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สวนที่ 1 ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

 รหัสหลักสูตร : 25522501102615 
 ภาษาไทย  : หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 
 ภาษาอังกฤษ :   Bachelor  of Science Program in Digital and Information Technology  

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา  

 ภาษาไทย   (ชื่อเต็ม)  :    วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ) 
     (อักษรยอ) :    วท.บ. (เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ) 
ภาษาอังกฤษ  (ชื่อเต็ม)  :    Bachelor of Science (Digital and Information Technology) 
     (อักษรยอ) :    B.Sc. (Digital and Information Technology) 

3. วิชาเอก (ถามี) 

ไมมี  

4. จํานวนหนวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

        127 หนวยกิต   

5. รูปแบบของหลักสูตร 

 5.1 รูปแบบ 
  หลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ป มีระยะเวลาการศึกษาสูงสุดตามประกาศของสถาบนั  

 5.2 ประเภทของหลักสูตร  
    หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
   หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพ 
   หลักสูตรปริญญาตรีปฏิบัติการ  
 5.3 ภาษาท่ีใช   

หลักสูตรจัดการเรียนการสอนเปนภาษาไทย และ/หรือภาษาตางประเทศ 
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 5.4 ความรวมมือกับสถาบันอ่ืน  
ไมมี  

 5.5 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศึกษา  
   1 ปริญญา     2 ปริญญา   3 ปริญญา 

 4 ปริญญา    ปริญญา 2 ระดับ (โท-เอก)   พหุปริญญา 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

 หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 2569 
  กําหนดเปดสอนภาคการศึกษาท่ี 1 ปการศึกษา 2569 
       ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 
  หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 2564 
  คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร เห็นชอบในการประชุมหลักสูตรครั้งท่ี 1/2567  
  เม่ือวันท่ี 11 เดือน ธันวาคม พ.ศ. 2567 
  คณะกรรมการวิชาการสถาบัน เห็นชอบใหนําเสนอหลักสูตรตอสภาสถาบัน 
  ในการประชุมครั้งท่ี 2/2568 เม่ือวันท่ี 11 เดือน กุมภาพันธ พ.ศ. 2568  
  ไดรับอนุมัติหลักสูตรจากสภาสถาบัน ในการประชุมครั้งท่ี 2/2568 
  เม่ือวันท่ี 25 เดือน มีนาคม พ.ศ. 2568 

 7. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน  

  สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน  
  สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน วิทยาเขตอีอีซี  
  สถานท่ีจัดการเรียนการสอนอ่ืน ๆ (โปรดระบุ) 
  ………………………………………………………….. 

8. อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา  

 (1) นักพัฒนาซอฟตแวรเว็บไซต และนักพัฒนาเว็บแบบฟูลสแตก (Full Stack) 
 (2) นักทดสอบซอฟตแวร และนักประกันคุณภาพซอฟตแวร  
 (3) นักวิเคราะหระบบ  
 (4) ผูดูแลระบบเครือขายและความม่ันคงปลอดภัย 
 (5) นักออกแบบประสบการณผูใช และสวนเชื่อมประสานผูใช (UX & UI Designer) 
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สวนที่ 2 ปรัชญา วัตถปุระสงค และผลลัพธการเรียนรู 

 

1. ปรัชญาของหลักสูตร  

 ปรัชญาหลักสูตร “จัดการศึกษาดวย Work-based Education (การเรียนรูจากประสบการณจริง)     
เพ่ือสรางบัณฑิตดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศท่ีพรอมทํางานไดทันทีเม่ือสําเร็จการศึกษา (Ready to 
Work)” 
 จากปรัชญาของหลักสูตร และปรัชญาการศึกษาของสถาบัน คือ “การเรียนรูจากประสบการณจริง 
(Work-based Education: WBE)” ซ่ึงมีแนวทางการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ WBE Model ซ่ึงสอดคลอง
กับวิสัยทัศน และพันธกิจของสถาบันโดยจัดการเรียนภาคทฤษฎีควบคูภาคปฏิบัติในสถาบันตลอด 4 ชั้นป หลักสูตร
ดําเนินการสอนโดยคณาจารยผูทรงคุณวุฒิซ่ึงมีคุณสมบัติตรงตามท่ีหลักสูตรกําหนด และมีวิทยากรพิเศษจากสถาน
ประกอบการมารวมสอนผานกรณีศึกษาจริง (Real Case Study) เพ่ือใหนักศึกษาไดวิเคราะห และฝกปฏิบัติ
รวมกับผูมีประสบการณจากสถานประกอบการ อีกท้ัง ยังเปนการเตรียมความพรอมกอนลงมือปฏิบัติจริงท่ีสถาน
ประกอบการในวิชาการเรียนรูภาคปฏิบัติในแตละชั้นป (Work-based Learning: WBL) ซ่ึงหลักสูตรกําหนด
แผนการเรียนรูในสถานประกอบการ ดังนี้ 
 ชั้นปท่ี 1 ใหผูเรียนฝกปฏิบัติงานท่ีรานสะดวกซ้ือ เพ่ือฝกฝนทักษะ Soft Skllis เชน การทํางานรวมกับ
ผูอ่ืน ความรับผิดชอบตอหนาท่ี และความตรงตอเวลา  
 ชั้นปท่ี 2 ใหผูเรียนฝกปฏิบัติงานในสถานประกอบการเพ่ือเรียนรูงานเบื้องตนท่ีเก่ียวของกับเทคโนโลยี
ดิจิทัลและสารสนเทศ รวมท้ังระบบคอมพิวเตอรของสถานประกอบการ 
 ชั้นปท่ี 3-4 ใหผูเรียนฝกปฏิบัติงานท่ีสถานประกอบการดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ เพ่ือเรียนรู
กระบวนการออกแบบ ดําเนินการ หรือแกไขปญหาท่ีเก่ียวของกับระบบคอมพิวเตอร ระบบสารสนเทศ หรือ
เทคโนโลยีดิจิทัล นอกจากนี้ หลักสูตรไดมอบหมายใหผูเรียนจัดทําโครงงาน โดยนําความรูจากการศึกษาภาคทฤษฎี 
และการฝกปฏิบัติงานมาจัดทําโครงงานเพ่ือแกไขปญหาในสถานท่ีฝกงานจริง หรือผลิตชิ้นงานใหมเพ่ือตอบสนอง
ความตองการของภาคอุตสาหกรรม 

2. วัตถุประสงคของหลักสูตร 

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ กําหนดวัตถุประสงคเพ่ือผลิต
บัณฑิตใหมีคุณลักษณะและความสามารถ ดังนี้ 
 1. ประยุกตใชความรูและหลักการวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศเพ่ือ
ออกแบบ ดําเนินการ หรือแกไขปญหาท่ีเก่ียวของกับระบบคอมพิวเตอร ระบบสารสนเทศ หรือเทคโนโลยีดิจิทัล
ตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม และสอดคลองกับบริบท 
 2. สามารถปฏิบัติงานดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศตามกฎหมาย หรือกฎระเบียบท่ีเก่ียวของกับ
เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศไดอยางถูกตอง 
 3. สามารถสื่อสาร ปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืน และแสวงหาความรูใหม ๆ ทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและ
สารสนเทศในการปฏิบัติงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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3. ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs)  
          หลักสูตรกําหนดผูมีสวนไดเสียสําคัญ และสํารวจความตองการของผูมีสวนไดเสีย ดังนี้ 
 1. กฎหมายและขอกําหนดท่ีเก่ียวของ เชน แผนยุทธศาสตรชาติ 20 ป, แผนการศึกษาแหงชาติ  
พ.ศ. 2560-2579, แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 13, มาตรฐานคุณวุฒิอุดมศึกษา, และ 
แผนกลยุทธสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน ซ่ึงหลักสูตรสํารวจความตองการโดยการสังเคราะหจากเอกสารท่ีเก่ียวของ 
 2. ผูมีสวนไดเสียภายนอกสถาบัน ไดแก สถานประกอบการ จํานวน 65 แหง และศิษยเกา จํานวน 45 คน 
ซ่ึงหลักสูตรสํารวจความตองการท้ังการสัมภาษณ แบบประเมินความพึงพอใจของกลุมตาง ๆ และแบบสอบถาม  
 3. ผูมีสวนไดเสียภายในสถาบัน ไดแก อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร จํานวน 5 คน และนักศึกษาปจจุบัน 
จํานวน 50 คน ซ่ึงหลักสูตรสํารวจความตองการท้ังการสัมภาษณ แบบประเมินความพึงพอใจของกลุมตาง ๆ และ
แบบสอบถาม เปนตน 
 ท้ังนี้ หลักสูตรไดนําขอมูลท้ังหมดมาวิเคราะหเพ่ือสรุปความตองการและความคาดหวังของผูมีสวนไดเสีย 
ท่ีเก่ียวของกับหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศและกําหนดผลลัพธการ
เรียนรูของหลักสูตร (PLOs) ดังนี้ 
 

ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 

Domain of Learning 
Anderson, L.W. , Krathwohl, D. R. , Airasian, P.W. , Cruikshank, K. A. , Mayer, R. E. ,Pintrich, P. R. , Raths, J. , 

Wittrock, M.C. (2001). A Taxonomy for Learning, Teaching, and Assessing: A revision of Bloom's Taxonomy of 
Educational Objectives. New York: Pearson, Allyn & Bacon 

Cognitive Domain Psychomotor 
Domain 

Affective 
Domain R U Ap An E C 

PLO1: แกไขปญหาดานเทคโนโลยีดิจิทัล
แ ล ะ ส า ร ส น เ ท ศ โ ด ย ใ ช ห ลั ก ก า ร
วิทยาศาสตร คณิตศาสตร และพ้ืนฐาน
เทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางถูกตอง 

        

PLO2: พัฒนาชิ้นงานตามความตองการ
ของผูใชงาน หรือผูมีสวนไดเสีย โดยใช
ค ว า ม รู ท า ง เ ท ค โ น โ ล ยี ดิ จิ ทั ล แ ล ะ
สารสนเทศ 

         

PLO3: สื่อสารงานทางดานเทคโนโลยี
ดิจิทัลและสารสนเทศโดยใชภาษาไทย  
และภาษาอังกฤษใหแกผูรับสารเขาใจได
อยางถูกตอง และสอดคลองกับบริบท 

        

PLO4:  ป ฏิ บั ติ ต า ม ก ฎ ห ม า ย  ห รื อ
กฎระเบียบท่ีเก่ียวของกับการปฏิบัติงาน
ดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 

        

PLO5: ปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืนท้ังในฐานะ
สมาชิก และผูนํากลุมในรูปแบบตาง ๆ 
เพ่ือใหงานท่ีรับผิดชอบบรรลุเปาหมาย 
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ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 

Domain of Learning 
Anderson, L.W. , Krathwohl, D. R. , Airasian, P.W. , Cruikshank, K. A. , Mayer, R. E. ,Pintrich, P. R. , Raths, J. , 

Wittrock, M.C. (2001). A Taxonomy for Learning, Teaching, and Assessing: A revision of Bloom's Taxonomy of 
Educational Objectives. New York: Pearson, Allyn & Bacon 

Cognitive Domain Psychomotor 
Domain 

Affective 
Domain R U Ap An E C 

PLO6: เลือกใชขอมูลและงานวิจัยจาก
แหลงขอมูลท่ีนาเชื่อถือเพ่ือนํามาใชพัฒนา
ง านทางด าน เทค โน โลยี ดิ จิ ทั ล แล ะ
สารสนเทศได 

        

PLO7: ประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือ
ออกแบบนวัตกรรมเชิ งธุ ร กิจภาย ใต
แนวคิดการเปนผูประกอบการได 

        

 

หมายเหต ุ: ระบุสัญลักษณ  ใน Domain of Learning ท่ีสอดคลองกับ PLOs ของหลักสูตร  
 R = Remembering    U = Understanding   Ap = Applying 
 An = Analyzing     E  = Evaluating   C = Creating 

 
ตารางแสดงความสัมพันธระหวางผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) กับมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
 

ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

ดาน
ความรู 

ดาน
ทักษะ 

ดาน
จริยธรรม 

ดาน
ลักษณะ
บุคคล 

PLO1 
แกไขปญหาดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศโดย
ใชหลักการวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และพ้ืนฐาน
เทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางถูกตอง 

    

PLO2 
พัฒนาชิ้นงานตามความตองการของผูใชงาน หรือผูมี
สวนไดเสีย โดยใชความรูทางเทคโนโลยีดิจิทัลและ
สารสนเทศ 

    

PLO3 
สื่อสารงานทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ
โดยใชภาษาไทย และภาษาอังกฤษใหแกผูรับสารเขาใจ
ไดอยางถูกตอง และสอดคลองกับบริบท 

    

PLO4 
ปฏิบัติตามกฎหมายหรือกฎระเบียบท่ีเก่ียวของกับการ
ปฏิบัติงานดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 

    

PLO5 
ปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืนท้ังในฐานะสมาชิก และผูนํา
กลุมในรูปแบบตาง ๆ เพ่ือใหงานท่ีรับผิดชอบบรรลุ
เปาหมาย 
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ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

ดาน
ความรู 

ดาน
ทักษะ 

ดาน
จริยธรรม 

ดาน
ลักษณะ
บุคคล 

PLO6 
เลือกใชขอมูล และงานวิจัยจากแหลงขอมูลท่ีนาเชื่อถือ
เพ่ือนํามาใชพัฒนางานทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและ
สารสนเทศได 

    

PLO7 
ประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือออกแบบนวัตกรรม
เชิงธุรกิจภายใตแนวคิดการเปนผูประกอบการได 

    

 
ตารางแสดงความสัมพันธระหวางวัตถุประสงคของหลักสูตร และผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 
 

วัตถุประสงคของหลักสูตร 
ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 
1 2 3 4 5 6 7 

1. ประยุกตใชความรูและหลักการวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และ
เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศเพ่ือพัฒนา ดําเนินการ หรือแกไข
ปญหาท่ีเก่ียวของกับระบบคอมพิวเตอร ระบบสารสนเทศ หรือ
เทคโนโลยีดิจิทัลตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม และสอดคลองกับบริบท 

  

    

 

2. สามารถปฏิบัติงานดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศตาม
กฎหมาย หรือกฎระเบียบท่ีเก่ียวของกับเทคโนโลยีดิจิทัลและ
สารสนเทศไดอยางถูกตอง 

  
 
  

 
 

3. สามารถสื่อสาร ปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืน และแสวงหาความรูใหม ๆ 
ทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในการปฏิบัติงานไดอยาง
มีประสิทธิภาพ 

  
 

 
   

 

  



 

 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 7 
 

 
 

 
ตารางแสดงความสัมพันธระหวางผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) กับผลลัพธการเรียนรูของหมวดวิชา
ศึกษาท่ัวไป (GE LOs) 

ผลลัพธการเรียนรูของ 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GE LOs) 

ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

GE LO1 ประยุกตใชความรูเพ่ือพัฒนาตามหลัก
สุขภาวะเพ่ือสุขภาพกาย สุขภาพจิต สุข
ภาวะทางการเ งิน หลักกฏหมายใน
ชีวิตประจําวัน และรักษสิ่งแวดลอม 

 

      

GE LO2 ประยุกตใชแนวคิดเพ่ือการเสริมสราง
คุณคาของชีวิตและความเปนมนุษย 

 
      

GE LO3 คิดสรางสรรค วิเคราะหและวิพากษดวย
เหตุผล แกไขปญหาอยางเปนระบบ คิด
แบบองครวม 

 
      

GE LO4 สื่อสารภาษาไทยหรือภาษาตางประเทศ
ตามหลักทางภาษาและสอดคลองกับ
บริบททางสังคมและพหุวัฒนธรรม 

 
      

GE LO5 ประยุกต ใช เทคโนโลยีดิจิ ทัลในการ
เรียนรูและการปฏิบัติงาน 

 
      

GE LO6 ประยุ กต ใ ช แน วคิ ด เ ชิ ง ธุ ร กิ จ และ
นวัตกรรมเพ่ือการทํางาน 

 
      

GE LO7 แสดงออกถึงภาวะผูนํา การทํางานเปน
ทีมมีคุณธรรม จริยธรรม มีจิตสาธารณะ 
แสวงหาความรูตลอดชีวิตยืดหยุนและ
ปรับตัวไดภายใตภาวะวิกฤต 

 

      

หมายเหตุ: ตามขอแนะนําของคณะกรรมการวิชาการ ครั้งที่ 2/2568 วันที่ 11 ก.พ. 2568 
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สวนที่ 4 โครงสรางหลักสตูร รายวิชาและหนวยกิต 

 

โครงสรางหลักสูตร  

 1.1 หลักสูตร 
  1.1.1 จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร จํานวน 127 หนวยกิต 
  1.1.2 โครงสรางหลักสูตร 
    1) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป                             ไมนอยกวา  30  หนวยกิต ดังนี้ 
     1.1) หมวดศาสตรแหงภาษาเพ่ือการสื่อสาร             12 หนวยกิต 
      เลือกเรียนอยางนอย 2 กลุม ดังนี้ 
       1.1 .1) กลุมภาษาเพ่ือการสื่อสาร (ภาษาไทย) 
       1.1.2) กลุมภาษาเพ่ือการสื่อสาร (ภาษาอังกฤษ) 
       1.1.3) กลุมภาษาเพ่ือการสื่อสาร (ภาษาท่ีสาม) 
     1.2) หมวดศาสตรแหงชีวิต ไมนอยกวา    9 หนวยกิต 
      เรียนแตละกลุมไมนอยกวา 3 หนวยกิต 
       1.2.1) กลุมสังคมแหงความสุข 
       1.2.2) กลุมคุณคาแหงชีวิต 
     1.3) หมวดศาสตรการจัดการและนวัตกรรม ไมนอยกวา   9 หนวยกิต 
      เรียนแตละกลุมไมนอยกวา 3 หนวยกิต 
       1.3.1) กลุมเทคโนโลยีดิจิทัล 
       1.3.2) กลุมการเปนผูประกอบการ 
     อางอิงรายวิชาในเลมหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ปรับปรงุ พ.ศ. 2569 และ/หรือ ตามท่ีสภาสถาบันอนุมัติ 

    2) หมวดวิชาเฉพาะ   จํานวน    91 หนวยกิต ดังนี้ 
     2.1) กลุมวิชาพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร     6 หนวยกิต 
     2.2) กลุมวิชาพ้ืนฐานทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ   30 หนวยกิต 
     2.3) กลุมวิชาโครงงานทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ     4 หนวยกิต 
     2.4) กลุมวิชาเฉพาะทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ         27 หนวยกิต 
     2.5) กลุมวิชาเลือกเฉพาะสาขาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ   9 หนวยกิต 
       2.6) กลุมวิชาการเรียนรูภาคปฏิบัติ       15 หนวยกิต 
    3) หมวดวิชาเลือกเสรี   จํานวน      6 หนวยกิต 
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 รายวิชา 
1) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  

อางอิงรายวิชาในเลมหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ปรับปรุง พ.ศ. 2569 และ/หรือ ตามท่ีสภาสถาบันอนุมัต ิ

 2) หมวดวิชาเฉพาะ นักศึกษาตองศึกษารายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะ จํานวน 91 หนวยกิต ดังนี้  
  2.1 กลุมวิชาพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร เรียนจํานวน 6 หนวยกิต จากรายวิชาตอไปนี้ 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต วิชาบังคับ
กอน 

1311110 คณิตศาสตรสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(Mathematics for Information Technology) 

3(3-0-6) - 

1311111 ความนาจะเปนและสถิติ 
(Probability and Statistics)  

3(3-0-6) - 

  
 2.2 กลุมวิชาพ้ืนฐานทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ เรียนจํานวน 30 หนวยกิตจากรายวิชา ดังนี้ 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต วิชาบังคับกอน 
1311112 พ้ืนฐานเทคโนโลยสีารสนเทศและปญญาประดิษฐแบบรูสราง 

(Fundamentals of InformationTechnology and 
Generative Artificial Intelligence) 

3(3-0-6) - 

1311113 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ 
(Computer Architecture and Operating Systems) 

3(3-0-6) - 

1311114 เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในธุรกิจ  
(Digital and Information Technology in Business) 

3(3-0-6) - 

1311115 การออกแบบกราฟกและสื่อดิจิทัล 
(Graphic and Digital Media Design) 

3(3-0-6) - 

1311116 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
(Fundamentals of Computer Programing) 

3(3-0-6) - 

1322208 ระบบฐานขอมูลและขอมูลขนาดใหญ 
(Database Systems and Big Data) 

3(3-0-6) - 

1322209 ระบบโครงขายและคลาวด 
(Networking Systems and Cloud) 

3(3-0-6) - 

1311217 จริยธรรมและกฎหมายทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ
(Ethics and Laws in Information Technology 
Professions)  

3(3-0-6) - 

1311218 การสื่อสารและการนําเสนอทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(Professional Communication and Presentation in 
Information Technology) 

3(3-0-6) - 



 

 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 32 
 

 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต วิชาบังคับกอน 
1311219 พาณิชยอิเล็กทรอนิกส และการตลาดดิจิทัล 

(E-Commerce and Digital Marketing) 
3(3-0-6) - 

 
 2.3 กลุมวิชาโครงงานทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ เรียนจํานวน 4 หนวยกิต จากรายวิชาดังนี้ 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต วิชาบังคับกอน 
1301126 โครงงานทางวิศวกรรมและเทคโนโลย ี

(Engineering and Technology Project) 
1(0-2-1)  

1311220 โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 1 
(Digital Technology Project 1) 

1(0-2-1) 1301126 

1311421 โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 2 
(Digital Technology Project 2) 

2(0-4-2) 1311220 

 
 2.4 กลุมวิชาเฉพาะทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ เรียนจํานวน 27 หนวยกิต จากรายวิชา    ดังนี้ 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต วิชาบังคับกอน 
1322103 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุขามแพลตฟอรม 

(Object Oriented  Cross-Platform Programming) 
3(3-0-6) 1311116 

1312215 การทดสอบซอฟตแวรอัตโนมัต ิ  
(Automate Software Testing) 

3(3-0-6) 1311116 

1322204
  

โครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธี 
(Data Structure and Algorithm) 

3(3-0-6) - 

1323323 การออกแบบประสบการณและสวนเชื่อมประสานผูใช 
(User Experience and User Interface Design) 

3(3-0-6) 1311115 

1312316 การพัฒนาแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยแีบบแอลซีเอ็นซี 
(Application Development with LCNC Technology) 

3(3-0-6) 1311116 

1322312 การพัฒนาระบบเว็บแบบครบวงจร 
(Full Stack Web Development) 

3(3-0-6) 1311116 

1322313 วิศวกรรมซอฟตแวรและการวิเคราะหระบบ 
(Software Engineering and System Analysis) 

3(3-0-6) - 

1312317 ความม่ันคงและมาตรฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(Information Technology Security and Standards) 

3(3-0-6) - 

1312418 การจัดการโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(Information Technology Project Management) 

3(3-0-6) - 
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 2.5 กลุมวิชาเลือกเฉพาะสาขาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ เลือกเรียนจํานวน 9 หนวยกิต  
จากรายวิชาดังนี้  
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต วิชาบังคับกอน 
1322210 การประมวลผลคลาวดและเดฟเซคออปส 

(Cloud Computing and DevSecOps) 
3(3-0-6) - 

1322316 ไมโครโพรเซสเซอรและอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง
(Microprocessors and Internet of Things) 

3(3-0-6) - 

1323329 
 

คลังขอมูลและการทําเหมืองขอมูล 
(Data Warehouse and Data Mining) 

3(3-0-6) 1322208 

1313335 ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเครื่อง 
(Artificial Intelligence and Machine Learning) 

3(3-0-6) - 

1313336 การพัฒนาโปรแกรมดวยภาษาไพธอน 
(Program development with Python) 

3(3-0-6) 1311116 

1313337 วิทยาการขอมูลและการวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ  
(Data Science and Big Data Analytics) 

3(3-0-6) - 

1313338 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ 
(Business Intelligence Systems) 

3(3-0-6) - 

1313339 พ้ืนฐานการสรางโมเดลสามมิติ 
(Fundamental of 3D Model Creation) 

3(3-0-6) - 

1313340 การเคลื่อนไหวตัวละครสามมิติ 
(3D Character Animation) 

3(3-0-6) 1313339 

1313341 การสรางวิชวลเอฟเฟคสําหรับภาพเคลื่อนไหว 
(Creating Visual Effects for Animation) 

3(3-0-6) 1313339 

1313342 การออกแบบและพัฒนาเกม 
(Game Design and Development) 

3(3-0-6) 1311116 

1313343 การออกแบบสื่อเชิงโตตอบ 
(Interactive Media Design) 

3(3-0-6) 1313339 

1313344 บล็อกเชนในอุตสาหกรรมดิจิทัล  
(Blockchain in the Digital Industry) 

3(3-0-6) - 

1313345 พ้ืนฐานความม่ันคงปลอดภัยไซเบอร 
(Cybersecurity Fundamentals) 

3(3-0-6) 1312317 

1313346 มัลแวรและเทคโนโลยีการโจมตี 
(Malware and Attack Technologies) 

3(3-0-6) 1312317 

1313347 การประยุกตใชปญญาประดิษฐในการบริหารธุรกิจ 
(Applications of Artificial Intelligence in Business 
Management) 

3(3-0-6) - 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต วิชาบังคับกอน 
1313348 เทคโนโลยีสารสนเทศทางการเกษตร 

(Agricultural Information Technology) 
3(3-0-6) - 

1313349 เทคโนโลยีเพ่ือความยั่งยืน  
(Sustainable Technology) 

3(3-0-6) - 

1313350 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการในโรงพยาบาล 
(Hospital Information Management Systems) 

3(3-0-6) - 

1313351 หัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 1 
(Selected Topic in Digital Information and 
Technology 1) 

3(3-0-6) - 

1313352 หัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 2 
(Selected Topic in Digital Information and 
Technology 2) 

3(3-0-6) - 

1313353 สัมมนาทางเทคโนโลยีดิจิทัล                                         
(Seminar in Digital Technology) 

3(3-0-6) - 

   

 2.6 กลุมวิชาการเรียนรูภาคปฏิบัติ ใหเรียน จํานวน 15 หนวยกิต จากรายวิชาดังตอไปนี้ 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต วิชาบังคับกอน 
1302152  การเรียนรูภาคปฏิบัติสําหรับวิศวกรและนักเทคโนโลยี 

(Work-based Learning for Engineers and 
Technologists) 

3(0-40-0)  

1312261 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 
(Work-based Learning in Information Technology 1) 

3(0-40-0) 1302152 

1312362 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 
(Work-based Learning in Information Technology 2) 

3(0-40-0) 1312261 

1312463 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 
(Work-based Learning in Information Technology 3) 

6(0-40-0) 1312362 

 
 หมวดวิชาเลือกเสรี นักศึกษาตองศึกษารายวิชาในหมวดวิชาเลือกเสรี จํานวน 6 หนวยกิต 
 นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาท่ีเปดสอนในสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน หรือ สถาบัน อุดมศึกษา
อ่ืน โดยตองไดรับความเห็นชอบจากอาจารยท่ีปรึกษาหรือตามท่ีสถาบันกําหนด 
 ท้ังนี้ ในรายวิชาทุกวิชาของสถาบันท่ีมีวิชาบังคับกอน คณบดีสามารถอนุมัติใหนักศึกษาลงทะเบียนใน
รายวิชานั้นได โดยสอดคลองกับศักยภาพของผูเรียนและมาตรฐานการจัดการศึกษา 
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบของผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping)  
  PLO1: แกไขปญหาดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศโดยใชหลักการวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางถูกตอง  
  PLO2: พัฒนาชิ้นงานตามความตองการของผูใชงาน หรือผูมีสวนไดเสีย โดยใชความรูทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 
  PLO3: สื่อสารงานทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศโดยใชภาษาไทย และภาษาอังกฤษใหแกผูรับสารเขาใจไดอยางถูกตอง และสอดคลองกับบริบท 
  PLO4: ปฏิบัติตามกฎหมาย หรือกฎระเบียบท่ีเก่ียวของกับการปฏิบัติงานดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ  
  PLO5: ปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืนท้ังในฐานะสมาชิก และผูนํากลุมในรูปแบบตาง ๆ เพ่ือใหงานท่ีรับผิดชอบบรรลุเปาหมาย 
  PLO6: เลือกใชขอมูล และงานวิจัยจากแหลงขอมูลท่ีนาเชื่อถือเพ่ือนํามาใชพัฒนางานทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศได  
  PLO7: ประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือออกแบบนวัตกรรมเชิงธุรกิจภายใตแนวคิดการเปนผูประกอบการได  
 

รายวิชา 
Program Learning Outcomes: PLOs 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 
หมวดวิชาเฉพาะ        
1. กลุมวิชาพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร        
1311110 คณิตศาสตรสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ        

1311111 ความนาจะเปนและสถิติ        

2. กลุมวิชาพ้ืนฐานทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ        

1311112 พ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและปญญาประดิษฐแบบรูสราง        
1311113 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ        
1311114 เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในธุรกิจ         

1311115 การออกแบบกราฟกและสื่อดิจิทัล        

1311116 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร        

1322208 ระบบฐานขอมูลและขอมูลขนาดใหญ        

1322209 ระบบโครงขายและคลาวด        

1311217 จริยธรรมและกฎหมายทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ        

1311218 การสื่อสารและการนําเสนอทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ        

1311219 พาณิชยอิเล็กทรอนิกส และการตลาดดิจิทัล        



 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 38 
 

 

รายวิชา 
Program Learning Outcomes: PLOs 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 
3. กลุมวิชาโครงงานทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ        
1301126 โครงงานทางวิศวกรรมและเทคโนโลยี        
1311220 โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 1        
1311421 โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 2        
4. กลุมวิชาเฉพาะทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ        
1322103 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุขามแพลตฟอรม        

1312215 การทดสอบซอฟตแวรอัตโนมัต ิ         

1322204 โครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธ ี        

1323323 การออกแบบประสบการณและสวนเชื่อมประสานผูใช        

1312316 การพัฒนาแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยแีบบแอลซีเอ็นซี        

1322312 การพัฒนาระบบเว็บแบบครบวงจร        

1322313 วิศวกรรมซอฟตแวรและการวิเคราะหระบบ        

1312317 ความม่ันคงและมาตรฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ        

1312418 การจดัการโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ        

กลุมวิชาเลือกเฉพาะสาขาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ        

1322210 การประมวลผลคลาวดและเดฟเซคออปส        

1322316 ไมโครโพรเซสเซอรและอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง        

1323329 คลังขอมูลและการทําเหมืองขอมูล        

1313335 ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเครื่อง        

1313336 การพัฒนาโปรแกรมดวยภาษาไพธอน        
1313337 วิทยาการขอมูลและการวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ        
1313338 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ        

1313339 พ้ืนฐานการสรางโมเดลสามมิติ        

1313340 การเคลื่อนไหวตัวละครสามมิติ        
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รายวิชา 
Program Learning Outcomes: PLOs 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 
1313341 การสรางวิชวลเอฟเฟคสําหรับภาพเคลื่อนไหว        

1313342 การออกแบบและพัฒนาเกม        

1313343 การออกแบบสื่อเชิงโตตอบ        
1313344 บล็อกเชนในอุตสาหกรรมดิจิทัล        
1313345 พ้ืนฐานความม่ันคงปลอดภัยไซเบอร        

1313346 มัลแวรและเทคโนโลยีการโจมต ี        

1313347 การประยุกตใชปญญาประดิษฐในการบริหารธุรกิจ        

1313348 เทคโนโลยีสารสนเทศทางการเกษตร        

1313349 เทคโนโลยีเพ่ือความยั่งยืน         

1313350 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการในโรงพยาบาล        

1313351 หัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 1        

1313352 หัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 2        

1313353 สัมมนาทางเทคโนโลยีดิจิทัล        

กลุมวิชาการเรียนรูภาคปฏิบัต ิ        
1302152 การเรียนรูภาคปฏิบัติสําหรับวิศวกรและนักเทคโนโลย ี        
1312261 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1        
1312362 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2        
1312463 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3        
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6. คําอธิบายรายวิชา  
 1) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป อางอิงรายวิชาในเลมหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ปรับปรุง พ.ศ. 2569 และ/หรือ ตามท่ีสภาสถาบันอนุมัต ิ
 2) หมวดวิชาเฉพาะ  
  2.1) กลุมวิชาพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 
 
1311110 คณิตศาสตรสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ     3(3-0-6) 
 (Mathematics for Information Technology) 

วิชาบังคับกอน : ไมมี 
(Prerequisite Course: None) 

  ระบบเลขฐาน ทฤษฎีเซต ความสัมพันธและฟงกชั่น ตรรกศาสตรเบื้องตน พีชคณิต บูลีนกลุมและ
กลุมยอย คอมบินาทอรี่ส ทฤษฎีกราฟและแผนภาพตนไม เมทริกซและดีเทอรมิแนนท ระบบสมการเชิงเสน 
  Number systems, set theory, relations and functions, fundamental logics, Boolean 
algebra in groups and subgroups, combinatorics, graph theory and tree diagrams, matrices and 
determinants, system of linear equations. 
 
1311111 ความนาจะเปนและสถิติ       3(3-0-6) 
 (Probability and Statistics) 
 วิชาบังคับกอน : ไมมี 
 (Prerequisite Course: None) 
 สถิติกับการตัดสินใจ ตัวแปรสุม ความนาจะเปน และการแจกแจงความนาจะเปนของตัวแปรสุม 
การแจกแจงแบบทวินาม แบบปวซองและแบบปกติ ประชากร และตัวอยาง การสํารวจตัวอยาง การประมาณคา 
และการทดสอบสมมติฐานเก่ียวกับคาเฉลี่ยและคาสัดสวนของประชากรชุดเดียวและสองชุด การวิเคราะหความ
แปรปรวน การถดถอยและสหสัมพันธเชิงเสน การนําเสนอขอมูลแบบกราฟ 
 Statistics and decision making; random variables; probability and probability 
distribution of random variables, binomial distribution, Poisson distribution, and normal 
distribution; population and samples; sample surveys; estimation and hypothesis testing for means 
and proportions of one and two populations; analysis of variance (ANOVA) ; linear regression and 
correlation; graphical data presentation.    

 
  2.2) กลุมวิชาพ้ืนฐานทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 
 
1311112 พ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและปญญาประดิษฐแบบรูสราง   3(3-0-6) 
 (Fundamentals of InformationTechnology and Generative Artificial Intelligence) 

วิชาบังคับกอน : ไมมี 
(Prerequisite Course: None) 
ความรูพ้ืนฐานดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ทฤษฎีพ้ืนฐาน องคประกอบของคอมพิวเตอร องคประกอบ

ของระบบ ผังงานของระบบ  ซอฟตแวร ฮารดแวร สื่อประสม ฐานขอมูล ขอมูลขนาดใหญ เครือขาย อินเทอรเน็ต
ของสรรพสิ่ง ความปลอดภัย สื่อสังคมออนไลน ปญญาประดิษฐ ปญญาประดิษฐแบบรูสรางและการนําไปใช 
แนวโนมเทคโนโลยี อาชีพทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 
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  Fundamental knowledge of digital and information technology, fundamental theories, 
components of computers, system components, system flowcharts, software, hardware, 
multimedia, databases, big data, networks, Internet of Things (IOT), security, social media, artificial 
intelligence (A.I.), generative A.I. and its applications, trends regarding technology, careers in digital 
and information technology. 
 
1311113 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ    3(3-0-6) 

 (Computer Architecture and Operating Systems) 
วิชาบังคับกอน : ไมมี 
(Prerequisite Course: None) 
องคประกอบของคอมพิวเตอร ฮารดแวรและซอฟตแวร การทํางานของวงจรคอมพิวเตอร อุปกรณ

นําเขาและสงออกขอมูล หนวยสํารองขอมูล การเชื่อมตอทางดานกายภาพและตรรกะ การใชงานพรอมทคําสั่งใน
ระบบปฏิบัตกิารในระบบวินโดวและระบบลินกุซ 
  Components of computers, hardware and software, functioning of computer circuits, 
input and output devices, storage units, physical and logical connections, command prompt usage 
in Windows and Linux operating systems. 
 
1311114 เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในธุรกิจ      3(3-0-6) 
 (Digital and Information Technology in Business) 
 วิชาบังคับกอน : ไมมี 
 (Prerequisite Course: None) 
 ความหมายและความสําคัญของเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ  ปจจัยภายนอกท่ีมีผลตอธุรกิจ  
ภาวะการแขงขันในยุค Digital Disruptive การประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในดานการขายและ
การตลาด  การบริการ การปฏิบัติการและการผลิต  ผลกระทบของเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศตอธุรกิจและ
อุตสาหกรรม ชุมชนและสังคม การคุมครองขอมูลสวนบุคคล การคุมครองทรัพยสินทางปญญา และการใช
ปญญาประดิษฐแบบรูสรางเพ่ือสนับสนุนงานในธุรกิจ 
 Meaning and importance of digital and information technology; external factors 
affecting businesses; competition in digital disruption; applications of digital and information 
technology in sales and marketing, services, operations, and production; impacts of digital and 
information technology on businesses and industries, communities, and societies; personal data 
protection; intellectual property protection; use of generative artificial intelligence to support 
business operations. 
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1311115  การออกแบบกราฟกและส่ือดิจิทัล      3(3-0-6) 
  (Graphic and Digital Media Design) 
 วิชาบังคับกอน : ไมมี 
 (Prerequisite Course: None) 
 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรกราฟก การออกแบบกราฟกและงานสื่อดิจิทัล การสรางสื่อ
กราฟกเคลื่อนไหว งานอินโฟกราฟก หลักการและกระบวนการจัดองคประกอบงานดิจิทัล การรวมภาพดิจิทัล การ
เลือกใชตัวหนังสือในการออกแบบ การวาดภาพสําหรับงานอินโฟกราฟก โดยใชโปรแกรมมัลติมีเดียท่ีเลือกสรร การ
ใชปญญาประดิษฐแบบรูสรางเพ่ือออกแบบกราฟก และกฎหมายท่ีเก่ียวของกับการทํางานทางดานคอมพิวเตอร
กราฟก 
 Introduction to computer graphics, graphic design and digital media creation, animated 
graphic media, and infographics; principles and processes of digital composition, digital image 
integration, typography in designing and drawing for infographics with selected multimedia 
software; use of generative artificial intelligence for graphic design; laws related to computer 
graphics. 
 
1311116  พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร        3(3-0-6) 
  (Fundamentals of Computer Programing) 
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: None) 
  ฝกทักษะการคิดเชิงตรรกะ ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีดี การใชเครื่องมือในการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร การเขียนผังงานเพ่ืออธิบายโครงสรางของโปรแกรม การเขียนโปรแกรมแบบโครงสราง การ
ดีบักและทดสอบโปรแกรม การเขียนเอกสารกํากับโปรแกรม และใชปญญาประดิษฐแบบรูสรางเพ่ือสนับสนุนการ
เขียนโปรแกรม 
  Development of logical thinking skills for good computer programming, use of tools 
for computer programming, flowchart writing to explain program structures, structured 
programming, debugging and program testing, program documentation writing, use of generative 
artificial intelligence to support programming. 
 
1322208 ระบบฐานขอมูลและขอมูลขนาดใหญ     3(3-0-6) 
 (Database Systems and Big Data) 
 วิชาบังคับกอน : ไมมี 

(Prerequisite Course: None) 
 ระบบฐานขอมูล สถาปตยกรรมของระบบฐานขอมูล หนวยขอมูลและความสัมพันธของหนวย
ขอมูล การออกแบบฐานขอมูลดวยวิธีแผนภาพอีอาร การออกแบบฐานขอมูลดวยวิธีนอรมัลไลเซชัน โครงสราง
ฐานขอมูลแบบลําดับชั้น แบบโครงขาย และแบบเชิงสัมพันธ ภาษาเอสคิวแอล ขอมูลขนาดใหญเบื้องตน การ
วิเคราะหขอมูลขนาดใหญ เทคโนโลยีขอมูลขนาดใหญ สถาปตยกรรมขอมูลขนาดใหญ การประมวลผลแบบ
กระจายและขนาน 
 Database system; database system architectures; unit of data and relationship of 
unit of data; database design using ER diagram; database design using normalization technique; 
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hierarchical, network, and relational models; structured query language; introduction to big data; 
big data analytics; big data technology; big data architectures; distributed and parallel processing. 
 
1322209    ระบบโครงขายและคลาวด       3(3-0-6) 
 (Networking Systems and Cloud) 
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: None) 
  ภาพรวมและการทํางานของระบบโครงขาย รูปแบบและมาตรฐาน แบบจําลองโอเอสไอ แนวคิดและ
องคประกอบของระบบโครงขาย แลน แวน ทอพอโลยี เซอรวิสโพรไวเดอร ข้ันตอนวิธีการกําหนดเสนทางแพ็กเก็ต 
ระบบสื่อสารไรสาย โปรโตคอลอินเทอรเน็ต ความรูพ้ืนฐานของคลาวด สถาปตยกรรมคลาวด หลักการทํางานของ
คลาวด การประยุกตใชคลาวดในอุตสาหกรรมดิจิทัล 
 Overview and operation of the network system; format and standards; OSI model; 
concepts and components of the network system; LANs; WANs; topology; service provider, 
packetrouting algorithm; wireless communication system; internet protocol; basic knowledge of 
cloud;cloud architecture; cloud operation principles; application of cloud in the digital industry. 
 
1311217  จริยธรรมและกฎหมายทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ   3(3-0-6) 
  (Ethics and Laws in Information Technology Professions) 
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: None) 
  ความหมายของจริยธรรม ธรรมาภิบาลดานองคกรและเทคโนโลยีสารสนเทศ แนวปฏิบัติเก่ียวกับ
จริยธรรมในการประกอบวิชาชีพท่ีเก่ียวของกับคอมพิวเตอรท้ังในดานการเก็บรักษาขอมูลขององคกรและของลูกคา 
ผลกระทบดานเทคโนโลยีท่ีมีตอสังคม ศึกษาหลักกฎหมายท่ีเก่ียวของกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ไดแก ลิขสิทธิ์ซอฟตแวร พระราชบัญญัติวาดวยการกระทําผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร พระราชบัญญัติคุมครองขอมูล
สวนบุคคล พลเมืองดิจิทัล และกรณีศึกษาการกระทําผิดท่ีเก่ียวของกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  Meaning of ethics; corporate governance in information technology; ethical practices 
in computer- related professions regarding data preservation for organizations and customers; 
impacts of technology on societies; study of laws related to computers and information 
technology, including software copyright, computer crime act, personal data protection act, as 
well as digital citizenship, and case studies on offenses related to computers and information 
technology. 
 
1311218 การส่ือสารและการนําเสนอทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ   3(3-0-6) 
 (Professional Communication and Presentation in Information Technology) 

วิชาบังคับกอน : ไมมี 
(Prerequisite Course: None) 

 การพูดและการสื่อสารทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ การนําเสนอโครงการ การเขียนรายงานเชิง
เทคนิค การเขียนเอกสารเปนทางการ ตลอดจนการนําเสนอขอมูลในรูปแบบสารสนเทศกราฟก 
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 Speaking and communication in information technology professions, project 
presentation, technical report writing, formal document writing, as well as presenting information 
in the form of infographics. 

 
1311219  พาณิชยอิเล็กทรอนิกส และการตลาดดิจิทัล  3(3-0-6) 
  (E-Commerce and Digital Marketing) 
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: None) 
  การใชงานพาณิชยอิเล็กทรอนิกส คุณลักษณะและแนวคิดของระบบเศรษฐกิจในยุคปจจุบัน แนวทาง
และกลยุทธการพัฒนารูปแบบธุรกิจ โครงสรางและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับพาณิชยอิเล็กทรอนิกส ความ
ปลอดภัยและการรักษาความลับ การทําการตลาดดิจิทัล กลยุทธและแผนการตลาด การเลือกตลาดเปาหมายและ
การกําหนดตําแหนง การสงเสริมการตลาด กฎหมายและจริยธรรมท่ีเก่ียวของกับการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 
  Applications of e- commerce, characteristics and concepts of modern economy, 
approaches and strategies for business model development, information technology infrastructure 
for e- commerce, security and confidentiality, digital marketing, marketing strategies and plans, 
target market selection and positioning, market promotion, laws and ethics related to e-commerce. 
 
  2.3) กลุมวิชาโครงงานทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 
 
1301126 โครงงานทางวิศวกรรมและเทคโนโลยี     1(0-2-1) 
 (Engineering and Technology Project) 

วิชาบังคับกอน : ไมมี 
(Prerequisite Course: None) 

  โครงงานทางวิศวกรรมและเทคโนโลยี เปนการใชความรูพ้ืนฐานทางวิศวกรรมและเทคโนโลยีมา
ประยุกตใช เพ่ือวิเคราะหปญหา และนําเสนอกรอบแนวความคิดในการแกปญหาท่ีเกิดข้ึนจริงจากสถาน
ประกอบการดวยวิธกีารทางวิศวกรรมและเทคโนโลยี 
  Engineering and technology project involves applying fundamental knowledge of 
engineering and technology to analyze to resolve problems and to present a conceptual 
framework that utilizes engineering and technology method to address the identified problems 
of an establishment. 
 
1311220    โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 1        1(0-2-1) 
  (Digital Technology Project 1) 
  วิชาบังคับกอน : 1301126 
  (Prerequisite Course: 1301126 
  การศึกษาปญหาและแนวทางในการพัฒนาโครงงานทางดิจิทัลเทคโนโลยี การจัดทําเอกสารโครงงาน
และนําเสนอโครงงาน โดยใชหลักภาษาไทยท่ีถูกตองตามหลักไวยากรณ หลักการเขียนรายงานโครงงานและการ
เขียนอางอิงท่ีถูกตอง 



 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน                                                                                              56 
 

  Fundamental studies of problems and solutions in digital technology projects; 
preparation of project reports and presentation, using correct Thai grammars; principles of project 
report writing and correct citation. 
 
1311421    โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 2        2(0-4-2) 
  (Digital Technology Project 2) 
  วิชาบังคับกอน : 1311220 
  (Prerequisite Course: 1311220 
  การพัฒนาโครงงานทางดิจิทัลเทคโนโลยี และนําเสนอโครงงานในรายงานดังกลาว ซ่ึงจะเนนการ
นําเสนอรายงาน โดยใชหลักภาษาไทยท่ีถูกตองตามหลักไวยากรณ หลักการเขียนรายงานโครงงานและการเขียน
อางอิงท่ีถูกตอง 
  Development of digital technology projects and project presentation, focusing on 
presenting reports, using correct Thai grammars; principles of project report writing and correct 
citation. 
 
 2.4) กลุมวิชาเฉพาะทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 
 
1322103  การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุขามแพลตฟอรม  3(3-0-6) 
  (Object Oriented Cross-Platform Programming) 
  วิชาบังคับกอน : 1311116 
  (Prerequisite Course: 1311116) 
  แนวคิดการออกแบบและเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เชน การหุมหอ การสืบทอด การพองรูป การทําให
เปนนามธรรม เฟรมเวิรกสําหรับการเขียนโปรแกรมท่ีสามารถใชงานไดหลายแพลตฟอรม หรือ ตาง
ระบบปฏิบัติการ เชน คอมพิวเตอรตั้งโตะ เว็บ โทรศัพทเคลื่อนท่ี 
  Object- oriented design and implementation concepts such as encapsulation, 
inheritance, polymorphism, and abstraction; framework for cross-platform programming which run 
seamlessly across multiple platforms and different operating systems including desktop, web and 
mobile. 
 
1312215  การทดสอบซอฟตแวรอัตโนมัติ  3(3-0-6) 
  (Automate Software Testing) 
  วิชาบังคับกอน: 1311116 
  (Prerequisite Course: 1311116) 

พ้ืนฐานการทดสอบซอฟตแวร แผนการทดสอบ การออกแบบชุดทดสอบ การปรับปรุงซอฟตแวร การใช
เครื่องมืออัตโนมัติในการทดสอบซอฟตแวร การใชสคริป เทคโนโลยีระบบอัตโนมัติกระบวนการแบบหุนยนต  
การประยุกตใชกับกระบวนการทางธุรกิจ  

Fundamentals of software testing, test plan, test design, software maintenance, use of 
automation for software testing, scripting languages, RPA technologies, applications of RPA in automating 
business processes. 
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1322204  โครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธี  3(3-0-6) 
  (Data Structure and Algorithm) 
  วิชาบังคับกอน: ไมมี 
  (Prerequisite Course: None) 

โครงสรางขอมูลข้ันพ้ืนฐานและการกระทําท่ีเก่ียวของ ไดแก อาเรย สแตก คิว ลิสต ตาราง ตนไม 
และกราฟ การวิเคราะหความซับซอน ข้ันตอนวิธีการเรียงลําดับและการคนหาและความซับซอนของแตละวิธี 
หลักการกรีนโคดดิ้ง การแกปญหาทางปญญาประดิษฐดวยการคนหา 

Basic data structures and related operations, such as array, stack, queue, list, table, 
tree, and graph; complexity analysis; sort and search algorithms and their complexities; green 
coding principles; ariticial intelligence problem solving as search. 
 
1323323  การออกแบบประสบการณและสวนเช่ือมประสานผูใช  3(3-0-6) 
     (User Experience and User Interface Design) 
  วิชาบังคับกอน : 1311115 
  (Prerequisite Course: 1311115) 
     ทฤษฎีการออกแบบประสบการณผูใช และ การออกแบบสวนติดตอผูใชงาน การจัดวาง การใชสี การ
ทําวิจัยผูใชงาน จิตวิทยาการโตตอบของผูใชงาน การออกแบบผลิตภัณฑดิจิตัลท่ีมอบประสบการณท่ีมีความหมาย
และเก่ียวของกับผูใชงาน การทดสอบการใชงาน 
  UX and UI design; layouting; coloring; user research; psychology behind user 
interactions; design of digital products that offer meaningful and relevant experiences to users; 
evaluation. 
 
1312316  การพัฒนาแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยีแบบแอลซีเอ็นซี  3(3-0-6) 
  (Application Development with LCNC Technology) 
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: none) 
  แนวคิดและความสําคัญของการพัฒนาแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยี Low-code/No-code ข้ันตอน
การพัฒนาแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยี Low-code/No-code การสรางสวนประสานตอผูใชงาน การจัดการความ
ปลอดภัย การทดสอบและการติดต้ัง เครื่องมือท่ีใชในการพัฒนาแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยี Low-code/No-
code การสรางแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยี Low-code/No-code 

Concepts and importance of application development, using Low- code/ No- code 
technology; steps in application development with Low-code/No-code technology; creating user 
interfaces; managing security; testing and deployment; tools for application development with 
Low-code/No-code technology; development of application with Low-code/No-code technology.  
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1322312  การพัฒนาระบบเว็บแบบครบวงจร  3(3-0-6) 
  (Full Stack Web Development) 
  วิชาบังคับกอน : 1311116 
  (Prerequisite Course: 1311116) 

การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่น การพัฒนาสวนหนาบานและหลังบาน การออกแบบสวนติดตอผูใชงาน 
แบบจําลองไคลเอนตเซิรฟเวอร การใชสวนตอประสานโปรแกรมประยุกต การเชื่อมตอกับระบบฐานขอมูล 

Web application development; front-end and back-end developments. user interface 
design; client-server model; application programming interface; database system connection. 
 
1322313 วิศวกรรมซอฟตแวรและการวิเคราะหระบบ     3(3-0-6) 
 (Software Engineering and System Analysis) 
 วิชาบังคับกอน : ไมมี 

(Prerequisite Course: None) 
 วิวัฒนาการของวิศวกรรมซอฟตแวร การวางแผนโครงการซอฟตแวร การวิเคราะหความคุมคาเชิง
เศรษฐศาสตร แผนภาพการไหลของขอมูล แผนภาพความสัมพันธของขอมูล กําหนดและพัฒนาความตองการ การ
วิเคราะหและออกแบบระบบ การศึกษาความเปนไปไดในดานของเทคนิค ขอกําหนดของซอฟตแวร วิธีการ
ออกแบบซอฟตแวรแบบดั้งเดิม และแบบเชิงอ็อบเจกต การตรวจสอบซอฟตแวรเทียบกับความตองการเทียบกับ
ขอกําหนด การยืนยันความถูกตองของซอฟตแวร การระบุปญหา การทดสอบซอฟตแวร มาตรวัดซอฟตแวร  
การรับรองคุณภาพ 
 Evolution of software engineering; software project planning; analysis of economic 
value; data flow diagrams; relationship diagram; define and develop needs; system analysis and 
design; feasibility study of techniques; software requirements; traditional software design methods 
and object oriented; software inspection against the requirements; software validation, problem 
identification; software testing; software metric; quality certification. 
 
1312317 ความม่ันคงและมาตรฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ    3(3-0-6) 
 (Information Technology Security and Standards) 

วิชาบังคับกอน : ไมมี 
(Prerequisite Course: None) 

  วิวัฒนาการ  นโยบาย มาตรฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ องคประกอบและมาตรฐานของความ
ม่ันคงปลอดภัย การเขารหัสและถอดรหัสเพ่ือความปลอดภัยของขอมูล ฟงกชันแฮช การพิสูจนตัวตนในระบบ
คอมพิวเตอร การควบคุมการเขาถึงขอมูล อาชญากรรมคอมพิวเตอร การวิเคราะหความเสี่ยง ภัยคุกคาม การโจมตี 
การสืบคนรองรอยการคุกคามในระบบสารสนเทศ  ระบบการรักษาความปลอดภัยของเครือขายคอมพิวเตอร 
  Evolution, policies, and standards of information technology; components and 
standards of security; data encryption and decryption for information security; hash functions; 
authentication in computer systems; access control for data; cybercrimes; analysis of risks, threats, 
and attacks; tracing threats in information systems; network security systems.   
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1312418    การจัดการโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(3-0-6) 
  (Information Technology Project Management) 
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: None) 
  หลักการและความสําคัญในการจัดการโครงการ ลักษณะการพัฒนาโครงการเทคโนโลยี การวางแผน
โครงการ การจัดการขอบเขต การจัดการเวลา การจัดการคาใชจาย การจัดการทรัพยากรมนุษย การจัดการ
คุณภาพ การจัดการความเสี่ยง การจัดการการสื่อสาร การจัดการการจัดซ้ือจัดจาง การจัดการผูมีสวนไดสวนเสีย 
การประยุกตและบูรณาการการจดัการโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ  
  Principles and importance of project management, characteristics of technology project 
development, project planning, scope management, time management, cost management, human 
resource management, quality management, risk management, communication management, 
procurement management, stakeholder management, applications and integration of information 
technology project management.    
 
 2.5) กลุมวิชาเลือกเฉพาะสาขาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ    
 
1322210 การประมวลผลคลาวดและเดฟเซคออปส     3(3-0-6) 
 (Cloud Computing and DevSecOps) 
 วิชาบังคับกอน : ไมมี 

(Prerequisite Course: None) 
 พ้ืนฐานการประมวลผลแบบคลาวด สถาปตยกรรมการประมวลผลแบบคลาวด สภาพแวดลอม ระบบ
คลาวด เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเสมือน การโปรแกรมระบบคลาวด บริการและแพลตฟอรมคลาวด มิดเดิล แวรแบบ
คลาวด ทุกสิ่งเปนบริการ (Xaas) การออกแบบพัฒนางานประยุกตท่ีใชบริการคลาวด การบริหารจัดการ คลาวด
และมาตรฐาน ความปลอดภัยและความเปน สวนตัวของระบบคลาวด หลักการเดฟเซคออปส การพัฒนา 
ซอฟตแวรอยางปลอดภัย การอัตโนมัติ การรวมตอเนื่องและการสงมอบตอเนื่อง (CI/CD) การจําลองความเสี่ยง 
การจัดการชองโหวและการปฏิบัติตามขอกําหนด ซอฟตแวรสําหรับเดฟเซคออปส เชน กิต ด็อกเกอร เจนกินส วา
แกรนต เชฟ แองซิเบิล คูเบอรเน็ต 
 Introduction to cloud computing; cloud computing architecture; cloud system 
environment; virtualization technology; cloud programming; cloud platform and services; cloud 
middleware; everything- as- a- service ( XaaS) ; cloud applications, design and development; cloud 
management and standard; cloud security and privacy; DevSecOps principles; secure software 
development; automation; continuous integration and continuous delivery (  CI/  CD)  ; threat 
modeling, vulnerability management, and compliance; DevSecOps software:  Git, Docker, Jenkins, 
Vagrant, Chef, Ansible, Kubernetes. 
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1322316  ไมโครโพรเซสเซอรและอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง  3(3-0-6) 
     (Microprocessors and Internet of Things) 
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: none) 
 หลักการเบื้องตนเก่ียวกับไมโครโพรเซสเซอร การวิเคราะหวงจรและสถาปตยกรรมไมโคร
โพรเซสเซอร ประเภทของไมโครโพรเซสเซอร การโปรแกรมไมโครโพรเซสเซอร อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง การ
เชื่อมตอกับเซนเซอร การควบคุมอุปกรณตาง ๆ ภาวะเชื่อมตอของอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง การประยุกตใช
อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 
 Fundamental microprocessor principles; circuit analysis and microprocessor 
architecture; types of microprocessor; microprocessor programming; Internet of Things (IoT), sensor 
connecting; devices controlling; IoT connectivity; IoT applications. 
 
1323329  คลังขอมูลและการทําเหมืองขอมูล  3(3-0-6) 
  (Data Warehouse and Data Mining) 
  วิชาบังคับกอน : 1312202 
  (Prerequisite Course: 1312202)  
  หลักการและความสําคัญของคลังขอมูล วิธีการเตรียม คัดเลือกกลั่นกรองและเก็บรวบรวมขอมูลของ
องคกร ประโยชนและวิธีการสรางคลังขอมูล การแยกแยะประเภทของคลังขอมูล ความหมาย หลักการและ
ประโยชนของการทําเหมืองขอมูล การวิเคราะหขอมูลทางธุรกิจและการตลาดดวยการทําเหมืองขอมูล การประเมิน
ความพรอมขององคกรในการพัฒนาคลังขอมูลและการทําเหมืองขอมูล การนําผลลัพธของการทําเหมืองขอมูลเพ่ือ
ใชคาดการณและหากลุมเปาหมายทางการตลาด แนวโนมของคลังขอมูลและการทําเหมืองขอมูลในอนาคต 
 Principles and importance of data warehouses; preparation methods; select data, 
screen data, and collect corporate data; benefits and methods of building a data warehouse; 
Identifying the types of data warehouses; definition, principles and benefits of data mining; 
business data analysis and marketing with data mining; assessment of organizational readiness for 
data warehouse development and data mining; bringing the results of data mining to predict and 
find market targets; trends in data warehousing and data mining in the future. 
 
1313335  ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเครื่อง  3(3-0-6) 
  (Artificial Intelligence and Machine Learning) 
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: none) 
  ความหมายของปญญาประดิษฐ แนวทางในการแทนความรู และเทคนิคเชิงปญญาประดิษฐ  วิธีการ
เรียนรูแบบมีผูสอนและวิธีการเรียนรูแบบไมมีผูสอน โครงขายประสาทเทียม ข้ันตอนวิธีการคนหา การประยุกตใช
ปญญาประดิษฐรูสราง 
  Meaning of artificial intelligence, approaches to knowledge representation, artificial 
intelligence techniques, supervised learning and unsupervised learning methods, artificial neural 
networks, search algorithms, applications of artificial intelligence. 
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1313336  การพัฒนาโปรแกรมดวยภาษาไพธอน  3(3-0-6) 
  (Program development with Python) 
  วิชาบังคับกอน : 1311116 
  (Prerequisite Course: 1311116) 
  โครงสรางพ้ืนฐานของการพัฒนาโปรแกรมดวยภาษาไพทอน การรับคาและแสดงผล ชนิดของตัวแปร 
นิพจน ตัวดําเนินการ แถวลําดับ คําสั่งควบคุมท้ังแบบมีเง่ือนไขและแบบทําซํ้า ออกแบบหนาอินเทอรเฟซของ
โปรแกรมท่ีเปนสวนติดตอกับผูใชงาน 
  Fundamental structures of program development with Python, input and output 
operations, variable types, expressions, operators, sequences, conditional and iterative control 
statements, program interface design as the user interface (UI). 
 
1313337 วิทยาการขอมูลและการวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ    3(3-0-6) 
 (Data Science and Big Data Analytics) 
 วิชาบังคับกอน : ไมมี 

(Prerequisite Course: None) 
 องคประกอบและคุณลักษณะของขอมูลขนาดใหญ การแสวงหาและการนําเขาขอมูล การวิเคราะห
ขอมูลเชิงสํารวจ การสรางภาพจากขอมูล การจัดการฐานขอมูลขนาดใหญ แมพรีดิวส (map reduce) กระบวนการ
เตรียมขอมูลกอนหนา การสกัดคุณลักษณะและการแทนขอมูล การลดมิติ การวิเคราะหขอมูลเชิงการตรวจสอบ 
การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญดวยแมชชีนเลิรนนิ่ง  
  Components and characteristics of big data, data acquisition and ingestion, exploratory data 
analysis, data visualization, large-scale database management, MapReduce, data preprocessing, feature 
extraction and representation, dimensionality reduction, verification-oriented data analysis, and big data 
analysis using machine learning. 
 
1313338  ระบบธุรกิจอัจฉริยะ  3(3-0-6) 
  (Business Intelligence Systems) 
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: none) 
  แนวคิดเก่ียวกับธุรกิจอัจฉริยะและระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ประเภทและกระบวนการตัดสินใจ 
ลักษณะสารสนเทศสําหรับธุรกิจอัจฉริยะ การจัดการขอมูล การพัฒนาแบบจําลองเพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจ และ
การนําเสนอและการวิเคราะหขอมูล กรณีศึกษาธุรกิจอัจฉริยะและระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
  Concepts related to business intelligence and decision support systems, types and 
processes of decision- making, characteristics of information for business intelligence, data 
management, model development to support decision-making, data presentation and analysis, 
case studies of business intelligence and decision support systems. 
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1313339  พ้ืนฐานการสรางโมเดลสามมิติ  3(3-0-6) 
(Fundamental of 3D Model Creation) 
วิชาบังคับกอน : ไมมี 
(Prerequisite Course: None) 

  พ้ืนฐานการสรางโมเดลสามมิติ การสรางโมเดลตัวละคร การสรางโมเดลฉาก การสรางลวดลายพ้ืนผิว
ในลักษณะท่ีหลากหลาย การจัดแสงการประมวลผลภาพดวยโปรแกรมมัลติมีเดียท่ีเลือกสรร 
  Fundamentals of 3D modeling, character modeling, and scene modeling; creating 
diverse surface textures; lighting setup and image processing using selected multimedia software.  
 
1313340  การเคล่ือนไหวตัวละครสามมิติ  3(3-0-6) 
     (3D Character Animation) 
  วิชาบังคับกอน : 1313339 
  (Prerequisite Course: 1313339) 
  พ้ืนฐานการสรางภาพเคลื่อนไหว การใสกระดูกและตั้งคากับตัวละครสามมิติใหสามารถขยับได การ
แสดงทาทางการเคลื่อนไหวของตัวละครในลักษณะตาง ๆ การพูด การแสดงสีหนาอารมณการเดิน การวิ่ง การ
กระโดด โดยใชโปรแกรมมัลติมีเดียท่ีเลือกสรร  
  Fundamentals of creating animated images, adding bones, and configuring three-
dimensional characters for movement; demonstrating various motion poses for characters, 
including speaking, expressing facial emotions, walking, running, and jumping using selected 
multimedia programs. 
 
1313341  การสรางวิชวลเอฟเฟคสําหรับภาพเคล่ือนไหว  3(3-0-6) 
     (Creating Visual Effects for Animation) 
  วิชาบังคับกอน : 1313339 
  (Prerequisite Course: 1313339) 
  แนวคิดและทฤษฏีของการจัดองคประกอบของภาพดิจิทัล กระบวนการทํางานของการสราง
องคประกอบของภาพ  การสรางวิชวลเอฟเฟคทแบบดิจิทัล (Digital Visual Effect) ในรูปแบบตาง ๆ การใชงาน
วิชวลเอฟเฟคทแบบดิจิทัลในงานแอนิเมชัน การรวมภาพ พ้ืนฐานการทํากรีนสกรีน เทคนิคการประมวผล
ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ การรวมภาพพ้ืนหลังกับภาพเคลื่อนไหว 
  Concepts and theories of digital image composition, workflow of image composition 
creation, various forms of digital visual effects, applications of digital visual effects in animation, 
compositing, fundamentals of green screen techniques, techniques for 3D motion processing, 
integrating background with animated images. 
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1313342  การออกแบบและพัฒนาเกม  3(3-0-6) 
     (Game Design and Development) 
  วิชาบังคับกอน : 1311116 
  (Prerequisite Course: 1311116) 
     องคประกอบของเกมคอมพิวเตอร การออกแบบ และพัฒนาเกมคอมพิวเตอร กราฟก และเสียงใน
เกมคอมพิวเตอร วิธีรวบรวมแนวความคิด กระบวนการการผลิตเกมคอมพิวเตอร การออกแบบรูปแบบของเกม 
คอมพิวเตอรประเภทตาง ๆ การเชื่อมตอกับอุปกรณตอพวง การทดสอบ เกมคอมพิวเตอรแบบเครือขาย พัฒนา
เกมโดยใชเครื่องมือและภาษาโปรแกรม 
  Components of computer games, design and development of computer game 
graphics, methods of concept gathering, computer game production process, game design 
patterns, types of computers, peripheral connectivity, game testing, networked computer games, 
game development using tools and programming languages. 
 
1313343  การออกแบบส่ือเชิงโตตอบ  3(3-0-6) 
  (Interactive Media Design)  
  วิชาบังคับกอน : 1313339 
  (Prerequisite Course: 1313339) 
  หลักการและแนวคิดของโลกเสมือน/ความจริงเสริม องคประกอบพ้ืนฐานของโลกเสมือน/ความจริง
เสริม เครื่องมือสําหรับการพัฒนาโลกเสมือน/ความจริงเสริม การออกแบบสภาพแวดลอมโลกเสมือน/ความจริง
เสริม การผสานเทคโนโลยีโลกเสมือน/ความจริงเสริม การประยุกตใชโลกเสมือน/ความจริงเสริม  
  Principles and concepts of virtual reality (VR) and augmented reality (AR), fundamental 
components of VR and AR, designs of VR and AR environments, integration of VR and AR 
technology, applications of VR and AR. 
 
1313344  บล็อกเชนในอุตสาหกรรมดิจิทัล  3(3-0-6) 
  (Blockchain in the Digital Industry) 
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: none) 
  ประวัติความเปนมาของบล็อกเชน องคประกอบของบล็อกเชน หลักการทํางาน ความปลอดภัยและ
ความนาเชื่อถือ การเชื่อมตอขอมูล การเขารหัสและการถอดรหัส การตรวจสอบการเขาถึง การจดบันทึกธุรกรรม 
การประยุกตใชบล็อกเชนสําหรับงานทางดานอุตสาหกรรมดิจิทัล และการทําธุรกรรมท่ีสามารถดําเนินการได
โดยตรงระหวางผูใชงาน  
  The history of Blockchain; components of Blockchain; principles of operation, security, 
and reliability; data connectivity; encryption and decryption; access control; transaction logging; 
applications of Blockchain for digital industry tasks; direct user-to-user transaction capabilities. 
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1313345  พ้ืนฐานความม่ันคงปลอดภัยไซเบอร  3(3-0-6) 
     (Cybersecurity Fundamentals) 
  วิชาบังคับกอน : 1312317 
  (Prerequisite Course: 1312317) 
  ความรูพ้ืนฐานดานความม่ันคงปลอดภัยไซเบอร การวิเคราะหความเสี่ยง เทคนิคการเขารหัส ทฤษฎี
ตัวเลข รหัสกุญแจสาธารณะและสวนตัว การจัดการกุญแจ ฟงกชันแฮช ลายเซ็นดิจิทัล การพิสูจนทราบตัวตน 
ความม่ันคงโพรโทคอลอินเทอรเน็ต เครือขายสวนบุคคลเสมือน ไฟรวอลล ตัวอยางการโจมตีและการปองกันความ
ม่ันคง จริยธรรมในการใชคอมพิวเตอร กฎหมายและมาตรฐานท่ีเก่ียวของกับความม่ันคงไซเบอร และอาชญากรรม
คอมพิวเตอร การฝกปฏิบัติการความม่ันคงปลอดภัยไซเบอรข้ันพ้ืนฐาน 
 Fundamental knowledge of cybersecurity, risk analysis, encryption techniques, number 
theory, public and private key cryptography, key management, hash functions, digital signatures, 
authentication, internet protocol security, virtual private networks (VPNs) , firewalls, examples of 
attacks and security defenses, ethics in computer usage, laws and standards related to 
cybersecurity and computer crimes, basic hands-on cybersecurity practices.  
 
1313346  มัลแวรและเทคโนโลยีการโจมตี  3(3-0-6) 
     (Malware and Attack Technologies) 
  วิชาบังคับกอน : 1312317 
  (Prerequisite Course: 1312317) 
  แนะนําเก่ียวกับมัลแวร มัลแวรท่ีพบในปจจุบัน การวิเคราะหมัลแวร แนะนําการเขารหัสของมัลแวร 
เทคนิคแอนติดีบักก้ิง เทคนิคแอนติวีเอ็ม การทําโคดคลุมเครือ เทคนิคการปองกันการตรวจจับ อัลกอริทึม
ตรวจจับมัลแวร การประเมินคุณภาพแอนติไวรัส การฝกปฏิบัติการการวิเคราะหและปองกันมัลแวร 
  Introduction to malwares, types of malwares commonly found today, malware 
analysis, introduction to malware encryption, anti-debugging techniques, anti-VM techniques, code 
obfuscation, detection evasion techniques, malware detection algorithms, antivirus quality 
evaluation, hands-on practices in malware analysis and prevention. 
 
1313347  การประยุกตใชปญญาประดิษฐในการบริหารธุรกิจ  3(3-0-6) 
     (Applications of Artificial Intelligence in Business Management) 
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: none) 
  พ้ืนฐานของเทคโนโลยีปญญาประดิษฐ และการประยุกตใชในกระบวนการบริหารธุรกิจ เพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพและสรางความสามารถในการแขงขัน การวิเคราะหขอมูล การคาดการณ การปรับปรุงกระบวนการ
ทํางานในองคกร การใหบริการลูกคา การประเมินเทคโนโลยีปญญาประดิษฐเพื่อนํามาใชในธุรกิจ 
  Fundamentals of artificial intelligence (AI) technology and its applications in business 
management processes to enhance efficiency and create competitive advantage; data analysis, 
forecasting, process improvement with organizations, customer service, and evaluation of AI 
technology to business. 
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1313348  เทคโนโลยีสารสนเทศทางการเกษตร  3(3-0-6) 
  (Agricultural Information Technology)  
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: none) 
  ความรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศทางการเกษตร เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการผลิตและการจัดการ
ทรัพยากร การตรวจสอบและจัดการสภาพแวดลอม การนําเทคโนโลยีมาชวยในการคาดการณผลผลิต การบริหาร
จัดการโซอุปทานในภาคการเกษตร 
  Knowledge of information technology in agriculture to enhance production efficiency 
and resource management, monitoring and managing environmental conditions, use of 
technology to forecast crop yields and manage the agricultural supply chain. 
 
1313349  เทคโนโลยีเพ่ือความย่ังยืน  3(3-0-6) 
  (Sustainable Technology)  
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: none) 
  ความหมายและความสําคัญของเทคโนโลยีเพ่ือความยั่งยืน ผลกระทบของเทคโนโลยีท่ีมีตอเศรษฐกิจ 
สังคม และสิ่งแวดลอม ตัวอยางเทคโนโลยีเพ่ือความยั่งยืน การออกแบบผลิตภัณฑอยางสรางสรรคและยั่งยืน 
  Definitions and importance of technology for sustainability; impacts of technology on 
the economy, society, and environment; examples of sustainable technology; creative and 
sustainable designs of products. 
 
1313350  ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการในโรงพยาบาล  3(3-0-6) 
     (Hospital Information Management Systems) 
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: none) 
  ความรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการในโรงพยาบาล การใชเทคโนโลยีเพ่ือสนับสนุนการ
บริหารจัดการและการบริการทางการแพทย การจัดการขอมูลคนไข การจัดการทรัพยากรในโรงพยาบาล การรักษา
ความปลอดภัยของขอมูลสุขภาพ และการนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการปรับปรุงประสิทธิภาพการทํางานใน
โรงพยาบาล 
  Knowledge of information technology for hospital management, use of technology to 
support management and medical services, patient data management, hospital resource 
management, health data security, as well as implementations of information technology to 
improve operational efficiency in hospitals. 
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1313351  หัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 1  3(3-0-6) 
     (Special Topics in Digital Information and Technology 1) 
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: none) 
 การศึกษาเฉพาะทางในหัวขอพิเศษดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศเพ่ือใหทันและครอบคลุมตอ
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี  
  Specialized studies in the field of digital information and technology to keep pace 
with technological changes. 

 
1313352  หัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 2  3(3-0-6) 
     (Special Topics in Digital Information and Technology 2) 
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: none) 
  การศึกษาเฉพาะทางในหัวขอพิเศษดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศเพ่ือใหทันและครอบคลุมตอ
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
  Specialized studies in the field of digital information and technology to keep pace 
with technological changes 
 
1313353  สัมมนาทางเทคโนโลยีดิจิทัล                                           3(3-0-6) 
    (Seminar in Digital Technology) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
               ศึกษาคนควาปญหาและเรื่องท่ีสนใจและนวัตกรรมเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศเปนรายบุคคล
หรือเปนกลุม รวบรวม เรียบเรียง และสรุปขอคิดเห็นเพ่ือนําเปนขอเสนอตอท่ีประชุมในกลุมสัมมนา  
               Individually or in groups, research and explore problems, areas of interest, and 
innovations in digital technology and information.  Gather, compile, and summarize findings to 
formulate recommendations for presentation and discussion 

 
2.6) กลุมวิชาการเรียนรูภาคปฏิบัติ  
 

1302152  การเรียนรูภาคปฏิบัติสําหรับวิศวกรและนักเทคโนโลยี  3(0-40-0) 
  (Work-based Learning for Engineers and Technologists) 
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: None) 
  การฝกภาคปฏิบัติในสถานประกอบการ เพ่ือเรียนรูทักษะการสื่อสาร และการปรับตัวใหเขากับระบบ
การทํางานของหนวยงาน ทํางานรวมกับผูรวมงาน และผูใชบริการในสภาพการทํางานจริง 
  Practical training at establishment to learn communication and adaptation skills within 
the organization's system, collaborate with colleagues, and serve customers in real work environments. 
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1312261 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1    3(0-40-0) 
  (Work-based Learning in Information Technology 1) 
  วิชาบังคับกอน : 1302152 
  (Prerequisite Course: 1302152) 
  นักศึกษาเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศจากสถานประกอบการดาน
เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ ระยะเวลาและจํานวนชั่วโมงในการปฏิบัติใหเปนไปตามท่ีคณะประกาศ ภายใต
การควบคุมดูแลของพนักงานพ่ีเลี้ยงของสถานประกอบการ การประเมินผลการปฏิบัติงานใหเปนตามเกณฑท่ีตกลง
รวมกันระหวางสถานประกอบการและสถาบัน  
  Systematic practices in digital technology and information technology at partner 
organizations, within the duration and number of hours indicated by the faculty and under the 
supervisions of student mentors; evaluation of the internship based on criteria approved by both 
the institute and its partner organizations. 
 
1312362 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2       3(0-40-0) 
  (Work-based Learning in Information Technology 2) 
  วิชาบังคับกอน : 1312261  
  (Prerequisite Course: 1312261) 
  นักศึกษาเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศจากสถานประกอบการดาน
เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ ระยะเวลาและจํานวนชั่วโมงในการปฏิบัติใหเปนไปตามท่ีคณะประกาศ ภายใต
การควบคุมดูแลของพนักงานพ่ีเลี้ยงของสถานประกอบการ การประเมินผลการปฏิบัติงานใหเปนตามเกณฑท่ีตกลง
รวมกันระหวางสถานประกอบการและสถาบัน  
  Systematic practices in digital technology and information technology at partner 
organizations, within the duration and number of hours indicated by the faculty and under the 
supervisions of student mentors; evaluation of the internship based on criteria approved by both 
the institute and its partner organizations. 
 
1312463 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3         6(0-40-0) 
  (Work-based Learning in Information Technology 3) 
  วิชาบังคับกอน : 1312362   
 (Prerequisite Course: 1312362) 
  นักศึกษาเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศจากสถานประกอบการดาน
เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ ระยะเวลาและจํานวนชั่วโมงในการปฏิบัติใหเปนไปตามท่ีคณะประกาศ ภายใต
การควบคุมดูแลของพนักงานพ่ีเลี้ยงของสถานประกอบการ การประเมินผลการปฏิบัติงานใหเปนตามเกณฑท่ีตกลง
รวมกันระหวางสถานประกอบการและสถาบัน  
  Systematic practices in digital technology and information technology at partner 
organizations, within the duration and number of hours indicated by the faculty and under the 
supervisions of student mentors; evaluation of the internship based on criteria approved by both 
the institute and its partner organizations. 
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