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สวนที่ 1 ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 1 

 1. รหัสและชื่อหลักสูตร 1 

 2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 1 
 3. วิชาเอก (ถามี) 1 

 4. จํานวนหนวยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 1 

 5. รปูแบบของหลักสูตร 1 

 6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 2 

 7. สถานที่จัดการเรียนการสอน 2 

 8. อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา 2 
  

สวนที่ 2  ปรัชญา วัตถุประสงค และผลลัพธการเรียนรู 3 

 1. ปรัชญาของหลักสูตร  3 

 2. วัตถุประสงคของหลักสูตร 3 

 3. ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs) 4 
  

สวนที่ 3 ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร 8 

 1. นโยบายและยุทธศาสตรและการพัฒนากําลังคนของประเทศ 8 

 2. ความเสี่ยงและผลกระทบจากภายนอก 10 

 3. พันธกิจหลักและยุทธศาสตรของสถาบัน  10 

 4. ท่ีมาของรายละเอียดความตองการจําเปนของหลักสูตร 11 

 5. ผลการดําเนินงานที่ผานมาของหลักสูตร (กรณีหลักสูตรปรับปรุง) 19 

 6. การวิเคราะหผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) ตามความตองการของผูมีสวนไดเสีย 20 

 7. การสื่อสารและเผยแพรขอมูลของหลักสูตร 27 
   

สวนที่ 4 โครงสรางหลักสูตร รายวิชาและหนวยกิต 28 

 1. โครงสรางหลักสูตร 28 

 2. รายวิชา 29 

 3. แผนการศึกษา 36 

 4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบของผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping)  38 

 5. ตารางแสดงความสอดคลองของผลลัพธการเรยีนรูของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs) 
กับผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (Program Learning Outcomes : PLOs) ตามชั้นป 

41 

 6. คําอธิบายรายวิชา 52 
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สวนที่ 5 การจัดกระบวนการเรียนรู 69 

 1. ระบบการจัดการศึกษา 69 

 2. การจัดการศึกษาใหเปนไปตามผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร 69 
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 5. การดําเนินการหลักสูตร 73 
   

สวนที่ 6 ความพรอมและศักยภาพในการบริหารจดัการหลักสูตร 74 

 1. ชื่อ นามสกุล ตําแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร และอาจารยประจําหลักสูตร 74 

 2. กระบวนการสรรหาบุคลากร 75 

 3. การเตรยีมความพรอมสําหรับบุคลากร 76 

 4. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกบุคลากร 76 

 5. การบริหารจัดการ 77 

 6. ทรัพยากรและสิ่งสนับสนุนการเรียนรู  78 

 7. การบริการนักศึกษา  84 
   

สวนที่ 7 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 85 

 1. คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 85 

 2. การรับเขาศึกษาในหลักสูตร 85 

 3. แผนการรับนักศึกษาและผูสําเร็จการศกึษาในระยะ 5 ป 88 

 4. งบประมาณตามแผน  88 

 5. การจัดการขอรองเรียนและอุทธรณ 89 
   

สวนที่ 8 การประเมินผลการเรียนและเกณฑการสําเร็จการศกึษา  90 

 1. การวัดและประเมินผลการศกึษา 90 

 2. การประเมินการบรรลุผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร 91 

 3. การติดตามความกาวหนาผลลัพธการเรียนรูรายชั้นป  93 

 4. กระบวนการทบทวน ตรวจสอบ กํากับ และใหขอมูลปอนกลับ 96 

 5. เกณฑการสําเร็จการศึกษา 96 
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สวนที่ 9 การประกันคณุภาพหลักสูตร 97 

 1. การวางแผนคุณภาพ 97 

 2. การรักษาคุณภาพ 97 

 3. การควบคุมคุณภาพ 98 

 4. การปรับปรงุและพัฒนาคุณภาพ 99 
   

ภาคผนวก 105 

 ภาคผนวก ก  ประวัติอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 106 

 ภาคผนวก ข  ขอบังคับสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 121 

  ระเบียบสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน วาดวยหลักเกณฑและวิธีการเทียบโอนหนวยกิต
 และผลการศึกษา พ.ศ. 2566 
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  ระเบียบสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน วาดวยแนวทางการดําเนินงานคลังหนวยกิต 
 พ.ศ. 2566 
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 ประกาศสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน เรื่อง กําหนดระยะเวลาการศึกษาสูงสุด 
ระดบัปริญญาตรีและระดับบัณฑิตศึกษา 
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 ภาคผนวก ค  รายละเอียดการปรบัปรุงหลักสูตร 142 

 ภาคผนวก ง   คําสั่งสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน ที่ 198 /2567 
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รายงานการประชุมคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
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สวนท่ี 1 ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

 รหัสหลักสูตร : 25522501102615 
 ภาษาไทย  : หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 
 ภาษาอังกฤษ :   Bachelor  of Science Program in Digital and Information Technology  

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา  

 ภาษาไทย   (ชื่อเต็ม)  :    วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ) 
     (อักษรยอ) :    วท.บ. (เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ) 
ภาษาอังกฤษ  (ชื่อเต็ม)  :    Bachelor of Science (Digital and Information Technology) 
     (อักษรยอ) :    B.Sc. (Digital and Information Technology) 

3. วิชาเอก (ถามี) 

ไมมี  

4. จํานวนหนวยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 

        127 หนวยกิต   

5. รูปแบบของหลักสูตร 

 5.1 รูปแบบ 
  หลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ป มีระยะเวลาการศึกษาสูงสุดตามประกาศของสถาบัน  

 5.2 ประเภทของหลักสูตร  
    หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
   หลกัสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพ 
   หลกัสูตรปริญญาตรีปฏิบัติการ  
 5.3 ภาษาที่ใช   

หลักสูตรจัดการเรียนการสอนเปนภาษาไทย และ/หรือภาษาตางประเทศ 
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 5.4 ความรวมมือกับสถาบันอื่น  
ไมมี  

 5.5 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศึกษา  
   1 ปริญญา     2 ปริญญา   3 ปริญญา 

 4 ปริญญา    ปริญญา 2 ระดับ (โท-เอก)   พหุปริญญา 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

 หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2569 
  กําหนดเปดสอนภาคการศึกษาท่ี 1 ปการศึกษา 2569 
       ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 
  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 
  คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร เห็นชอบในการประชมุหลักสูตรคร้ังท่ี 1/2567  
  เมื่อวันที่ 11 เดือน ธันวาคม พ.ศ. 2567 
  คณะกรรมการวิชาการสถาบัน เห็นชอบใหนําเสนอหลักสูตรตอสภาสถาบัน 
  ในการประชุมครั้งที่ 2/2568 เม่ือวันที่ 11 เดือน กุมภาพันธ พ.ศ. 2568  
  ไดรับอนุมัติหลักสูตรจากสภาสถาบัน ในการประชุมคร้ังท่ี 2/2568 
  เมื่อวันที่ 25 เดือน มีนาคม พ.ศ. 2568 

 7. สถานที่จัดการเรียนการสอน  

  สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน  
  สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน วิทยาเขตอีอีซี  
  สถานที่จัดการเรียนการสอนอ่ืน ๆ (โปรดระบุ) 
  ………………………………………………………….. 

8. อาชีพที่สามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา  

 (1) นักโปรแกรมบนเว็บไซต หรือนักพัฒนาเว็บไซต  
 (2) นักทดสอบโปรแกรม   
 (3) นักวิเคราะหธุรกิจทางดานไอที หรือนักวิเคราะหระบบ  
 (4) นักจัดการระบบโครงขาย และความปลอดภัย   
 (5) เจาหนาที่สนับสนุนดานไอที 
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สวนท่ี 2 ปรัชญา วัตถปุระสงค และผลลัพธการเรียนรู 

 

1. ปรัชญาของหลักสูตร  

 ปรัชญาหลักสูตร “จัดการศึกษาดวย Work-based Education (การเรียนรูจากประสบการณจริง)     
เพ่ือสรางบัณฑิตดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศที่พรอมทํางานไดทันทีเม่ือสําเร็จการศึกษา (Ready to 
Work)” 
 จากปรัชญาของหลักสูตร และปรัชญาการศึกษาของสถาบัน คือ “การเรียนรูจากประสบการณจริง 
(Work-based Education: WBE)” ซึ่งมีแนวทางการจัดการเรียนการสอนตามรปูแบบ WBE Model ซึ่งสอดคลอง
กับวิสัยทัศน และพันธกิจของสถาบันโดยจัดการเรียนภาคทฤษฎีควบคูภาคปฏิบัติในสถาบันตลอด 4 ชั้นป หลักสูตร
ดําเนินการสอนโดยคณาจารยผูทรงคณุวุฒิซ่ึงมีคุณสมบัติตรงตามที่หลักสูตรกําหนด และมีวิทยากรพิเศษจากสถาน
ประกอบการมารวมสอนผานกรณีศึกษาจริง (Real Case Study) เพ่ือใหนักศึกษาไดวิเคราะห และฝกปฏิบัติ
รวมกับผูมีประสบการณจากสถานประกอบการ อีกทั้ง ยังเปนการเตรียมความพรอมกอนลงมือปฏิบัติจริงท่ีสถาน
ประกอบการในวิชาการเรียนรูภาคปฏิบัติในแตละชั้นป (Work-based Learning: WBL) ซึ่งหลักสูตรกําหนด
แผนการเรียนรูในสถานประกอบการ ดังนี้ 
 ชั้นปที่ 1 ใหผูเรียนฝกปฏิบัติงานที่รานสะดวกซื้อ เพ่ือฝกฝนทักษะ Soft Skllis เชน การทํางานรวมกับ
ผูอื่น ความรับผิดชอบตอหนาที่ และความตรงตอเวลา  
 ชั้นปที่ 2 ใหผูเรียนฝกปฏิบัติงานในสถานประกอบการเพื่อเรียนรูงานเบ้ืองตนท่ีเก่ียวของกับเทคโนโลยี
ดิจิทัลและสารสนเทศ รวมทั้งระบบคอมพิวเตอรของสถานประกอบการ 
 ชั้นปที่ 3-4 ใหผูเรียนฝกปฏิบัติงานที่สถานประกอบการดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ เพ่ือเรียนรู
กระบวนการออกแบบ ดําเนินการ หรือแกไขปญหาที่เกี่ยวของกับระบบคอมพิวเตอร ระบบสารสนเทศ หรือ
เทคโนโลยีดิจิทัล นอกจากนี้ หลักสูตรไดมอบหมายใหผูเรียนจัดทําโครงงาน โดยนําความรูจากการศึกษาภาคทฤษฎี 
และการฝกปฏิบัติงานมาจัดทําโครงงานเพื่อแกไขปญหาในสถานท่ีฝกงานจริง หรือผลิตชิ้นงานใหมเพ่ือตอบสนอง
ความตองการของภาคอุตสาหกรรม 

2. วัตถุประสงคของหลักสูตร 

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ กําหนดวัตถุประสงคเพื่อผลิต
บัณฑติใหมีคุณลักษณะและความสามารถ ดังนี้ 
 1. ประยุกตใชความรูและหลักการวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศเพ่ือ
ออกแบบ ดําเนินการ หรือแกไขปญหาที่เก่ียวของกับระบบคอมพิวเตอร ระบบสารสนเทศ หรือเทคโนโลยีดิจิทัล
ตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม 
 2. สามารถปฏิบัติงานดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศตามกฎหมาย หรือกฎระเบียบที่เก่ียวของกับ
เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศไดอยางถูกตอง 
 3. สามารถสื่อสาร ปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืน และแสวงหาความรูใหม ๆ ทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและ
สารสนเทศในการปฏิบัติงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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3. ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs)  
          หลักสูตรกําหนดผูมีสวนไดเสียสําคัญ และสํารวจความตองการของผูมีสวนไดเสีย ดังนี้ 
 1. กฎหมายและขอกําหนดท่ีเก่ียวของ เชน แผนยุทธศาสตรชาติ 20 ป, แผนการศึกษาแหงชาติ   
พ.ศ. 2560-2579, แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 13, มาตรฐานคุณวุฒิอุดมศึกษา, และ 
แผนกลยุทธสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน ซึ่งหลักสูตรสํารวจความตองการโดยการสังเคราะหจากเอกสารที่เก่ียวของ 
 2. ผูมีสวนไดเสียภายนอกสถาบัน ไดแก สถานประกอบการ จํานวน 65 แหง และศิษยเกา จํานวน 45 คน 
ซึ่งหลักสูตรสํารวจความตองการทั้งการสัมภาษณ แบบประเมินความพึงพอใจของกลุมตาง ๆ และแบบสอบถาม  
 3. ผูมีสวนไดเสียภายในสถาบัน ไดแก อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร จํานวน 5 คน และนักศึกษาปจจุบัน 
จํานวน 50 คน ซึ่งหลักสูตรสํารวจความตองการทั้งการสัมภาษณ แบบประเมินความพึงพอใจของกลุมตาง ๆ และ
แบบสอบถาม เปนตน 
 ทั้งนี้ หลักสูตรไดนําขอมูลทั้งหมดมาวิเคราะหเพ่ือสรุปความตองการและความคาดหวังของผูมีสวนไดเสียที่
เก่ียวของกับหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศและกําหนดผลลัพธการ
เรียนรูของหลักสูตร (PLOs) ดังนี้ 
 

ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 

Domain of Learning 
Anderson, L.W., Krathwohl, D.R., Airasian, P.W., Cruikshank, K.A., Mayer, R.E.,Pintrich, P.R., Raths, J., 

Wittrock, M.C. (2001). A Taxonomy for Learning, Teaching, and Assessing: A revision of Bloom's Taxonomy of 
Educational Objectives. New York: Pearson, Allyn & Bacon 

Cognitive Domain Psychomotor 
Domain 

Affective 
Domain R U Ap An E C 

PLO1: แกไขปญหาดานเทคโนโลยีดิจิทัล
แ ล ะ ส า ร ส น เ ท ศ โ ด ย ใ ช ห ลั ก ก า ร
วิทยาศาสตร คณิตศาสตร และพ้ืนฐาน
เทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางถูกตอง 

        

PLO2: ประยุกตใชความรูทางเทคโนโลยี
ดิจิทัลและสารสนเทศเพื่อดําเนินการตาม
ความตองการของผูใชงาน หรือผูมีสวนไดเสีย 

         

PLO3: สื่อสารงานทางดานเทคโนโลยี
ดิจิทัลและสารสนเทศโดยใชภาษาไทย  
และภาษาอังกฤษใหแกผูรับสารเขาใจได
อยางถูกตอง และสอดคลองกับบริบท 

        

PLO4:  ป ฏิ บั ติ ต า ม ก ฎ ห ม า ย  ห รื อ
กฎระเบียบที่เก่ียวของกับการปฏิบัติงาน
ดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 

        

PLO5: ปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืนทั้งในฐานะ
สมาชิก และผูนํากลุมในรูปแบบตาง ๆ 
เพ่ือใหงานที่รับผิดชอบบรรลุเปาหมาย 

        

PLO6: เลือกใชขอมูลและงานวิจัยจาก
แหลงขอมูลที่นาเชื่อถือเพ่ือนํามาพัฒนา

        

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 

Domain of Learning 
Anderson, L.W., Krathwohl, D.R., Airasian, P.W., Cruikshank, K.A., Mayer, R.E.,Pintrich, P.R., Raths, J., 

Wittrock, M.C. (2001). A Taxonomy for Learning, Teaching, and Assessing: A revision of Bloom's Taxonomy of 
Educational Objectives. New York: Pearson, Allyn & Bacon 

Cognitive Domain Psychomotor 
Domain 

Affective 
Domain R U Ap An E C 

งานทา งด าน เทค โน โล ยีดิ จิ ทั ลแ ล ะ
สารสนเทศได 
PLO7: ประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือ
ออกแบบนวัตกรรมเชิ งธุ รกิ จภาย ใต
แนวคดิการเปนผูประกอบการได 

        

หมายเหต : ระบุสัญลักษณ  ใน Domain of Learning ที่สอดคลองกับ PLOs ของหลักสูตร  
 R = Remembering    U = Understanding   Ap = Applying 
 An = Analyzing     E  = Evaluating   C = Creating 

 
ตารางแสดงความสัมพันธระหวางผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) กับมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
 

ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

ดาน
ความรู 

ดาน
ทักษะ 

ดาน
จริยธรรม 

ดาน
ลักษณะ
บุคคล 

PLO1 
แกไขปญหาดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศโดย
ใชหลักการวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และพ้ืนฐาน
เทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางถูกตอง 

    

PLO2 
ประยุกตใชความรูทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ
เพื่อดําเนินการตามความตองการของผูใชงาน หรือผูมี
สวนไดเสีย 

    

PLO3 
สื่อสารงานทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ
โดยใชภาษาไทย และภาษาอังกฤษใหแกผูรับสารเขาใจ
ไดอยางถูกตอง และสอดคลองกับบริบท 

    

PLO4 
ปฏิบัติตามกฎหมายหรือกฎระเบียบท่ีเก่ียวของกับการ
ปฏิบัติงานดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 

    

PLO5 
ปฏิบัติงานรวมกับผู อ่ืนทั้งในฐานะสมาชิก และผูนํา
กลุมในรูปแบบตาง ๆ เพื่อใหงานที่รับผิดชอบบรรลุ
เปาหมาย 

    

PLO6 
เลือกใชขอมูล และงานวิจัยจากแหลงขอมูลที่นาเชื่อถือ
เพ่ือนํามาพัฒนางานทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและ
สารสนเทศได 

    

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

ดาน
ความรู 

ดาน
ทักษะ 

ดาน
จริยธรรม 

ดาน
ลักษณะ
บุคคล 

PLO7 
ประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อออกแบบนวัตกรรม
เชิงธุรกิจภายใตแนวคิดการเปนผูประกอบการได 

    

 

  

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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ตารางแสดงความสัมพันธระหวางวัตถุประสงคของหลักสูตร และผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 
 

วัตถุประสงคของหลักสูตร 
ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 
1 2 3 4 5 6 7 

1. ประยุกตใชความรูและหลักการวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และ
เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศเพื่อพัฒนา ดําเนินการ หรือแกไข
ปญหาที่เกี่ยวของกับระบบคอมพิวเตอร ระบบสารสนเทศ หรือ
เทคโนโลยีดิจิทัลตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม 

  

    

 

2. สามารถปฏิบัติงานดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศตาม
กฎหมาย หรือกฎระเบียบที่เกี่ยวของกับเทคโนโลยีดิจิทัลและ
สารสนเทศไดอยางถูกตอง 

  
 
  

 
 

3. สามารถสื่อสาร ปฏิบัติงานรวมกับผูอื่น และแสวงหาความรูใหม ๆ 
ทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในการปฏิบัติงานไดอยาง
มีประสิทธิภาพ 

  
 

 
   

 
   

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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สวนท่ี 3 ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร 

 
 หลักสูตรดําเนินการพัฒนาหรือปรับปรุงหลักสูตรตามกระบวนการการออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ 
(Backward Curriculum Design) โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 

1. นโยบายและยุทธศาสตรและการพัฒนากําลังคนของประเทศ 
 แผนยุทธศาสตรชาติ 20 ป (พ.ศ. 2561-2580) ประเทศไทยสงเสริมการพัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัล ขอมูล 
และปญญาประดิษฐในการเพิ่มศักยภาพ และความสามารถในการแขงขันของอุตสาหกรรม รวมทั้งการบริการที่
ครอบคลุมระบบอัตโนมัติและหุนยนต อิเล็กทรอนิกสอัจฉริยะ และอินเทอรเน็ตเพื่อยกระดับประสิทธิภาพของภาค
เศรษฐกิจไทย การสรางแพลตฟอรมสําหรับเศรษฐกิจในอนาคต และการเพิ่มคณุภาพชีวิตใหแกประชาชน 
 การสรางอุตสาหกรรมและบริการดิจิทัล ขอมูล และปญญาประดิษฐเพ่ือเปนแรงขับเคลื่อนประเทศไทย 
การสงเสริมการลงทุนระหวางภาครัฐกับภาคเอกชนในอุตสาหกรรม เพื่อใหไทยเปนศูนยกลางการผลิต การวิจัยและ
พัฒนา การสรางความตระหนักรู ใหแกประชาชน รวมทั้งการประยุกตใช เทคโนโลยีดิ จิทัล ขอมูล และ
ปญญาประดิษฐเพ่ือการเพ่ิมประสิทธิภาพ การสรางนวัตกรรม หรือการดําเนินธุรกิจใหม ๆ เพื่อสงเสริมให
ผูประกอบการไดรับการรับรองมาตรฐานอุตสาหกรรมในระดับสากล และขยายธุรกิจไทยในอุตสาหกรรมและ
บรกิารดจิิทัล ขอมูลปญญาประดิษฐ ระบบอัตโนมัติและหุนยนต และอิเล็กทรอนิกสอัจฉริยะใหครอบคลุม  
 ดังนั้น การสนับสนุนการวิจัย และการพัฒนาเทคโนโลยีใหแกผูประกอบการเพ่ือนําไปใชประโยชนในเชิง
พาณิชยได รวมทั้งสนับสนุนการใชขอมูลที่ไมกระทบตอสิทธิสวนบุคคลเพื่อประโยชนในการศึกษา การวิจัยและ
พัฒนา และการตอยอดทางธุรกิจ พรอมทั้งการสรางและพัฒนาบุคลากรที่มีทักษะ และความรูความเชี่ยวชาญเพ่ือ
รองรับการเติบโตของอุตสาหกรรมและบริการดิจิทัล ขอมูล และปญญาประดิษฐเพื่อสรางแรงจูงใจใหบุคลากรที่มี
ความเชี่ยวชาญจากทั่วโลกใหเขามาทํางานในไทย ตลอดจนใหความชวยเหลือผู ท่ีไดรับผลกระทบจากการ
เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วของเทคโนโลยี 
 แผนการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2560-2579 ประเทศกําลังเผชิญกับความทาทายของโลกศตวรรษที่ 21 
ทั้งในสวนท่ีเปนแรงกดดันภายนอก ไดแก การเปลี่ยนแปลงของบริบทเศรษฐกิจและสังคมโลก อันเนื่องจากการ
ปฏิวัติดิจิทัล (Digital Revolution) การเปลี่ยนแปลงสูอุตสาหกรรม 4.0 (The Fourth Industrial Revolution)
รวมท้ังผลกระทบของการเปนประชาคมอาเซียน และความตองการกําลังคนท่ีมีทักษะในศตวรรษที่ 21 จึงมีความ
จําเปนที่ประเทศไทยตองปฏิรูปการศึกษา เพ่ือใหระบบการศึกษาเปนกลไกหลักของการขับเคลื่อนประเทศเพื่อให
สามารถนําประเทศไปสูความมั่นคง มั่งค่ัง และยั่งยืนในอนาคต ดังน้ัน ตามแผนการศึกษาแหงชาติที่ระบุไวใน
ยุทธศาสตรท่ี 2 เรื่องการผลิตและพัฒนากําลังคน การวิจัย และนวัตกรรรม เพ่ือสรางขีดความสามารถในการ
แขงขันของประเทศ ซึ่งเกี่ยวของกับการพัฒนาทางดานเทคโนโลยี และดิจิทัลเพ่ือพัฒนากําลังคนใหมีทักษะที่สําคัญ
และจําเปน รวมทั้งมีสมรรถนะตรงตามความตองการของตลาดงานโดยเฉพาะทักษะทางดานเทคโนโลยี และดิจิทัล
เพ่ือการพัฒนาภาคอุตสาหกรรม เศรษฐกิจ และสังคมของประเทศ 
 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 13 (พ.ศ. 2566-2570) ตามหมุดหมายท่ี 6 ไทยเปน
ศูนยกลางอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกสอัจฉริยะและอุตสาหกรรมดิจิทัลของอาเซียน ในขณะที่ความกาวหนาทาง
เทคโนโลยีในปจจุบันไดมีการเปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็ว และมีผลกระทบตอการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมผูบริโภค 
รูปแบบธุรกิจ และนวัตกรรมเกิดข้ึนอยางตอเนื่อง รวมทั้งความพรอมของโครงสรางพื้นฐานทางดิจิทลัของประเทศที่
มีคุณภาพและมีความครอบคลุมพื้นที่ทั่วประเทศ ทําใหประชาชนสวนใหญ สามารถเขาถึงเทคโนโลยีไดงายมากขึ้น 
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จึงทําใหเกิดการจัดตั้งนโยบาย ยุทธศาสตร และการพัฒนากําลังคนของประเทศ ซึ่งกําหนดเปาหมายไว ดังนี้  
1) เศรษฐกิจดิจิทัลภายในประเทศมีการขยายตัวเพ่ิมขึ้น 2) การสงออกของอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกสอัจฉริยะของ
ประเทศเพิ่มข้ึน 3) อุตสาหกรรมดิจิทัลและอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกสอัจฉริยะของประเทศมีความเขมแข็งขึ้น เพ่ือ
การขับเคลื่อนสังคมและเศรษฐกิจไทยดวยดิจิทัลที่เนนการพัฒนาบริการ และแพลตฟอรมดิจิทัลเพ่ือสนับสนุนการ
ปรับระบบการบริหารจัดการภาครัฐใหเปนรัฐบาลดิจิทัลเต็มรูปแบบ (Programing, System Engineering & 
Analytic, IT Project Management) การสงเสริมและพัฒนาผูประกอบการในประเทศใหสามารถประยุกตใช
เทคโนโลยีและนวัตกรรมดิจิทัลผานแพลตฟอรมดิจิทัลของไทย เชน ตลาดการเกษตร การทองเที่ยว การแพทยและ
สุขภาพ การเงิน (E-commerce, Digital marketing, Infographic, 3D, Programing) การพัฒนาใหเกิดการนํา
เทคโนโลยีมาใชในการบริหารจัดการโครงสรางพ้ืนฐาน และการใหบริการสาธารณะของภาครัฐเพิ่มขึ้น โดยสงเสริม
การสรางแพลตฟอรมดิจิทัลเพ่ือรองรับการพัฒนาในมิติตาง ๆ (Programing, System Engineering & Analytic, 
IT Project Management, Network, IOT, Security) สงเสริมการใชประโยชนจากความกาวหนาทางเทคโนโลยี
ดิจิทัลในการดํารงชีพ เชน การเรียนรูบนแพลตฟอรมดิจิทัล การใชอุปกรณอิเล็กทรอนิกสอัจฉริยะ การทําธุรกรรม
ทางอิเล็กทรอนิกสประเภทตาง ๆ สําหรับอุตสาหกรรมดิจิทัลในประเทศไทย ซึ่งเปนศูนยกลางของภูมิภาคอาเซียน
และเพื่อเตรียมยกระดับประเทศไทยใหเปน “ดิจิทัลไทยแลนด” ตามนโยบายและยุทธศาสตรและการพัฒนา
กําลังคนของประเทศ เพื่อเตรียมความพรอมกับการกาวสูโลกดิจิทัลไรพรมแดน และสามารถตอบสนองตองการ
ของอุตสาหกรรมดิจิทัล รวมท้ังการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีขั้นสูง 5 อุตสาหกรรมอนาคต (New S-curve) อีกดวย  
 ดังนั้น การเตรียมยกระดับประเทศไทยใหเปน “ดิจิทัลไทยแลนด” หมายถึง ประเทศไทยที่สามารถ
สรางสรรค และเกิดการใชประโยชนจากเทคโนโลยีดิจิทัลอยางเต็มศักยภาพในการพัฒนาโครงสรางพ้ืนฐาน 
นวัตกรรม ขอมูล ทุนมนุษย และทรัพยากรอื่นใดเพื่อขับเคลื่อนการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศไปสู
ความมั่นคง มั่งคั่ง และย่ังยืน โดยดาํเนินการแผนพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม จะมีเปาหมายในภาพรวม 4 
ประการ ดังตอไปนี้ 1) เพิ่มขีดความสามารถในการแขงขันทางเศรษฐกิจของประเทศดวยการใชนวัตกรรมละ
เทคโนโลยีดิจิทัลเปนเคร่ืองมือหลักในการสรางสรรคนวัตกรรมการผลิต การบริการ 2) สรางโอกาสทางสังคมอยาง
เทาเทียมดวยขอมูลขาวสารและบริการตาง ๆ ผานสื่อดิจิทัลเพ่ือยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชน 3) เตรียม
ความพรอมใหบุคลากรทุกกลุมมีความรูและทักษะที่เหมาะสมตอการดําเนินชีวิตละการประกอบอาชีพในยุคดิจิทัล 
4) ปฏิรูปกระบวนทัศนการทํางาน และการใหบริการของภาครัฐดวยเทคโนโลยีดิจิทัล และการใชประโยชนจาก
ขอมูล เพ่ือใหการปฏิบัติงานเกิดความโปรงใส ความมีประสิทธิภาพ และประสิทธิผล จากขอมูลขั้นตนแสดงใหเห็น
วามีความตองการในการพัฒนาระบบเพ่ือยกระดับและขยายการบริการใหครอบคลุมทุกพื้นที่ของประเทศไทย นัก
โปรแกรมบนเว็บไซต หรือนักพัฒนาเว็บไซต จึงมีความตองการอยางมากในการพัฒนาระบบเพื่อตอบสนองตอการ
ยกระดับและขยายการบริการ เพ่ือใหการทํางานมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล โดยจําเปนตองมีนักทดสอบ
โปรแกรมเพื่อตรวจสอบการทํางานของระบบกอนเปดใหใชงานหรือบริการเพ่ือหลีกเลี่ยงหรือลดความเสียหายที่
อาจเกิดข้ึนในการบริการหรือธุรกิจ นอกจากนี้เจาหนาที่สนับสนุนดานไอทีก็เปนที่ตองการเพ่ือคอยดูแลสนับสนุน
งานดังกลาว 
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2. ความเสี่ยงและผลกระทบจากภายนอก 

 เมื่อการเปลี่ยนแปลงทางดานเทคโนโลยีเกิดข้ึนอยางรวดเร็ว และการเขาสูยุคดิจิทัลจึงสงผลกระทบตอการ
ดําเนินชีวิตในปจจุบัน เพราะสื่อดิจิทัลกลายเปนชองทางสําคัญสําหรับการติดตอสื่อสารที่สามารถเชื่อมโยงทุกสิ่ง 
ทุกอยางบนระบบอินเตอรเน็ต อีกทั้งยังสงผลกระทบตอภาคธุรกิจ และภาคอุตสาหกรรมซึ่งตองเรงดําเนินการ
พัฒนาองคกรใหมีความทันสมัยเพ่ือรองรับตอการเปลี่ยนแปลงดังกลาว ฉะนั้นการพัฒนาท่ีสําคัญคือ การพัฒนา
บุคลากรใหมีความรูความสามารถในดานเทคโนโลยีและดิจิทัล เพื่อเปนกลไกสําคัญในการพัฒนาองคกรใหมี 
การเจริญเติบโตความย่ังยืน และความสามารถในการแขงขัน 
 จากการเปลี่ยนแปลงขางตน จึงสงผลตอการกําหนดผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (Program Learning 
Outcomes) และรายวิชาของหลักสูตร ที่ตองใหความสําคัญกับองคความรูทางดานเทคโนโลยีดิจิทัล และ
สารสนเทศท่ีทันสมัยตามการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วที่กําลังเกิดขึ้นในปจจุบัน และอนาคต นอกจากนี้ ทั้งภาค
ธุรกิจ และภาคอุตสาหกรรมยังใหความสําคัญกับความรับผิดชอบตอสังคม สิ่งแวดลอม และการพัฒนาอยางยั่งยืน 
(Sustainable Development) เพ่ือลดการใชพลังงานเพ่ือนําไปสูสังคมคารบอนต่ํา ดังน้ัน หลักสูตรจึงดําเนินการ
ปรับปรุงเนื้อหาในรายวิชาที่เก่ียวของใหผูเรียนไดตระหนักในหลักการเหลาน้ี รวมทั้งตระหนักถึงคุณธรรม จริยธรรม 
และความปลอดภัยทางไซเบอร (Cyber Security) อีกดวย 

3. พันธกิจหลักและยุทธศาสตรของสถาบัน  

การดําเนินการปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศมีความ
สอดคลองกับพันธกิจและกลยุทธของสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน ดังนี้ 

พันธกิจของสถาบัน 
พันธกิจขอที่ 1: สรางคนท่ีมีคุณภาพและตรงกับความตองการของภาคธุรกิจ สังคม และประชาคมโลก  

โดยเนนการเรียนรูจากประสบการณจรงิ (Work–based Education) 
พันธกิจขอที่ 2: ผสมผสานองคความรูเชิงวิชาการและองคกรธุรกิจ เพ่ือการจัดการเรียนการสอน การวิจัย 

การบริการวิชาการ และทํานุบํารงุศลิปวัฒนธรรม (Combination of Academic and Professional Expertise) 
กลยุทธของสถาบัน 
Strategic Theme: 3 Smart Learning Ecosystem 
Strategic Initiative: 3.1 การออกแบบและพัฒนาหลักสูตรการศึกษารวมกับภาคธุรกิจท่ีสรางคุณคาและ

ดึงดูดผูเรียน 
 
 
 
 
 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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4. ท่ีมาของรายละเอียดความตองการจําเปนของหลักสูตร 

 หลักสูตรกําหนดผูมีสวนไดเสียสําคัญแบงออกเปน 3 กลุมคือ กฎหมายและขอกําหนดที่เก่ียวของ ผูมีสวนไดเสียภายในสถาบัน และผูมีสวนไดเสียภายนอกสถาบัน โดยสามารถ
สรุปประเด็นและรายละเอียดความตองการจําเปนจากผูมีสวนไดเสียแตละกลุมดังแสดงในตาราง 
 

ผูมีสวนไดเสีย/ ขอมูลที่เกี่ยวของ 
การรวบรวมขอมูล ประเด็น/ รายละเอียดความตองการจําเปน 

วิธีการ เคร่ืองมือ 
1. กฎหมายและขอกําหนดท่ีเก่ียวของ 

1.1 นโยบายและยุทธศาสตรและการพัฒนากําลังคนของประเทศ     
1.1.1 แผนยุทธศาสตรชาติ 20 ป (พ.ศ. 2561-2580) สังเคราะหจากเอกสาร - พัฒนาประเทศใหเปนประเทศที่พัฒนาแลว โดยใชวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี และนวัตกรรมเปนเครื่องมือขับเคลื่อนการพัฒนา  
1.1.2 แผนการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2560-2579 สังเคราะหจากเอกสาร - ยุทธศาสตรท่ี 2 เร่ืองการผลิตและพัฒนากําลังคน การวิจัย และ 

นวัตกรรรม เพ่ือสรางขีดความสามารถในการแขงขันของประเทศ 
ซึ่งเก่ียวของกับการพัฒนาทางดานเทคโนโลยีและดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนากําลังคนใหมีทักษะที่สําคัญและจําเปน รวมทั้งมีสมรรถนะ
ตรงตามความตองการของตลาดงานโดยเฉพาะทักษะทางดาน
เทคโนโลยีและดิจิทัลเพ่ือการพัฒนาภาคอุตสาหกรรม เศรษฐกิจ 
และสังคมของประเทศ 

 1.1.3 แผนอุดมศึกษา ระยะ 20 ป (พ.ศ. 2561-2580) สังเคราะหจากเอกสาร - ยุทธศาสตรท่ี 1 อุดมศึกษาเปนแหลงพัฒนากําลังคนและสราง
เสริมศักยภาพทั้งทักษะความคิด และการรูคิด เพ่ือสนับสนุนการ
พัฒนาประเทศตามยุทธศาสตรชาต ิ
ยุทธศาสตรที่ 2 การพัฒนาศักยภาพและคุณภาพนักศึกษา 
เสริมสรางความรูและทักษะทางอาชีพ ใหพรอมรองรับการ
เปลี่ยนแปลงที่จะเกิดข้ึนในอนาคต 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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ผูมีสวนไดเสีย/ ขอมูลที่เกี่ยวของ 
การรวบรวมขอมูล ประเด็น/ รายละเอียดความตองการจําเปน 

วิธีการ เคร่ืองมือ 
1.1.4 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 13 

  (พ.ศ. 2566-2570)  
สังเคราะหจากเอกสาร - หมุดหมายท่ี 6 ไทยเปนศูนยกลางอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกส

อัจฉริยะและอุตสาหกรรมดิจิทัล ของอาเซียน โดยใหประเทศ
ไทยเปนฐานการผลิตอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกสอัจฉริยะที่
สําคัญของโลก และสนับสนุนใหเกิดการพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมไทยใหเปนดิจิทัลที่มีภูมิคุมกันอยางเต็มรูปแบบ ตลอดจน
สามารถใชประโยชนจากความกาวหนาทางเทคโนโลยีที่
เปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็วในการสรางมูลคาเพ่ิมทางเศรษฐกิจ
ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

1.2 พันธกิจของสถาบัน สังเคราะหจากเอกสาร - พันธกิจขอที่ 1: สรางคนที่มีคุณภาพและตรงกับความตองการ
ของภาคธุรกิจ สังคม และประชาคมโลก โดยเนนการเรียนรูจาก
ประสบการณจริง (Work–based Education) 
พันธกิจขอที่ 2: ผสมผสานองคความรูเชิงวิชาการและองคกร
ธุรกิจ เพ่ือการจัดการเรียนการสอน การวิจัย การบริการวิชาการ 
และทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม (Combination of Academic 
and Professional Expertise) 

1.3 กลยุทธของสถาบัน สังเคราะหจากเอกสาร - Strategic Theme: 3 Smart Learning Ecosystem 
Strategic Initiative: 3.1 การออกแบบและพัฒนาหลักสูตร
การศกึษารวมกับภาคธุรกิจที่สรางคุณคาและดึงดูดผูเรียน 

1.4 ความเสี่ยงและผลกระทบจากภายนอก สังเคราะหจากเอกสาร - ปรับปรุงความรูใหทันสมัยตามการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีที่
รวดเร็วเชน Prompt Engineer, Generative AI และ  
Technology for Energy 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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ผูมีสวนไดเสีย/ ขอมูลที่เกี่ยวของ 
การรวบรวมขอมูล ประเด็น/ รายละเอียดความตองการจําเปน 

วิธีการ เคร่ืองมือ 
1.5 คุณลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงค    
     1.5.1 คูมือนักศึกษาระดับปริญญาตรีสถาบันการจัดการ

 ปญญาภิวฒัน  
สังเคราะหจากเอกสาร - คิดเปน เรียนเปน ทํางานเปน เนนวฒันธรรม รักความถูกตอง 

1.6 มาตรฐานคณุวุฒิระดับอุดมศึกษา    
         1.6.1 กฎกระทรวง มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
 พ.ศ. 2565 

สังเคราะหจากเอกสาร - ขอ 7 ผลลัพธการเรียนรูของผูสําเร็จการศึกษาทุกระดับมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา ดังนี ้
(1) ดานความรู 
(2) ดานทักษะ 
(3) ดานจรยิธรรม 
(4) ดานลักษณะบุคคล 

2. ผูมีสวนไดเสียภายนอกสถาบัน 
2.1 สถานประกอบการ (ผูใชบัณฑิต) จํานวน 65 แหง ไดแก 

1. บรษิัท โกซอฟท (ประเทศไทย) จํากัด 
2. ธนาคารไทยเครดิต จํากัด (มหาชน) 
3. บรษิัท คินดริล (ประเทศไทย) จํากัด  
4. บรษิัท คิวบ ซอฟทเทค จํากัด 
5. บรษิัท คิวมูลัส อินเตอรเนชั่นแนล จํากัด 
6. บรษิัท เงินเทอรโบ จํากัด (มหาชน) 
7. บรษิัท จรณ เพาเวอร ไอเดีย จํากัด 
8. บรษิัท จีเอเบิล จํากัด  
9. บรษิัท จูนิเพอร เน็ทเวิรคส (ประเทศไทย) จํากัด 
10. บรษิัท เจ.ไอ.บี. คอมพิวเตอร กรุป จํากัด 

สัมภาษณเชิงลึก แบบสัมภาษณ 

เก็บขอมูลจากผูบริหารและบุคลากรขององคกร (กุมภาพันธ ถึง 
เมษายน 2567) 
- ความรูดานระบบเครือขาย และคลาวด (cloud) และสามารถ
ใชงานได 
- สามารถคิดเปน Logic สําหรับการพัฒนาโปรแกรมได 
- สามารถพัฒนาฐานขอมูลเพ่ือเชื่อมตอกับระบบหรือโปรแกรมได 
- สามารถตรวจหา Bug ที่เกิดขึ้น และแกไขได 
- ความรูและทักษะการทํา UX UI 
- สามารถสราง use case diagram เพ่ือพิจารณาการใชงานของ
โปรแกรมหรือระบบได 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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ผูมีสวนไดเสีย/ ขอมูลที่เกี่ยวของ 
การรวบรวมขอมูล ประเด็น/ รายละเอียดความตองการจําเปน 

วิธีการ เคร่ืองมือ 
11. บรษิัท เจียเมงมารเก็ตติ้ง จํากัด 
12. บรษิัท ซอฟตสแควร อินเตอรเนชั่นแนล จํากัด 
13. บรษิัท ซี.ไอ.กรุป จํากัด (มหาชน).  
14. บรษิัท ซีดีจี ซสิเต็มส จํากัด 
15. บรษิัท ซีพี ออลล จํากัด (มหาชน) 
16. บรษิัท ซีพีเอฟ ไอทีเซ็นเตอร จํากัด 
17. บรษิัท ไซเซล (ไทยแลนด) จํากัด 
18. บรษิัท ไซเบอร อีลีท จํากัด 
19. บรษิัท ดราโกโมะ จํากัด 
20. บรษิัท ดอปปโอเทค จํากัด 
21. บรษิัท ดาตาโปร คอมพิวเตอร ซิสเต็มส จํากัด 
22. บรษิัท เดโม คอรปอเรชั่น จํากัด 
23. บรษิัท เดอะเคลดอทดี จํากัด 
24. บรษิัท โดรนอาคาเดมิค(ไทยแลนด) จํากัด 
25. บรษิัท โตโยดา โกเซ เอเชีย จํากัด  
26. บรษิัท ทเวนตี้โฟร ชอปปง จํากัด  
27. บรษิัท ทิปโก เอฟแอนดบี จํากัด 
28. บรษิัท ทีพีซีเอส จํากัด (มหาชน) 
29. บรษิัท เท็น ฟอรเวริด จํากัด 
30. บรษิัท นิภา เทคโนโลยี จํากัด  
31. บรษิัท นิวเทคโนโลยี่ อินฟอรเมชั่น จํากัด 
32. บรษิัท เน็คทคิวบ จํากัด 

- สราง Sequence diagram เพ่ือพิจารณาข้ันตอนการทํางาน
ของโปรแกรมหรือระบบได 
- สามารถประยุกตความรูดานทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและ
สารสนเทศในการทํางานได 
- วิเคราะหปญหาและออกแบบแนวทางท่ีใชเทคโนโลยีดิจิทัลและ
สารสนเทศในการแกปญหาได 
- เคารพและปฏิบัติตามกฎระเบียบขององคกร และไมกระทําผิด
กฎหมาย 
- สามารถแทนคาตัวแปร และตรวจหาความผิดพลาดจากการ
แทนคาได 
- สามารถพัฒนาโปรแกรมที่ใชบนระบบเว็บแบบครบวงจรได 
ตั้งแตการรับขอมูล ประมวลผล ตลอดจนนําเสนอผลใหกับผูใช 
- สามารถตรวจสอบการทํางานของโปรแกรมหรือระบบได  
- สามารถทําการตรวจหา Bug แบบอัตโนมัติได 
- สามารถจัดการฐานขอมูล และขอมูลในฐานขอมูลได 
-  ส ามารถสร าง  Infographic เ พ่ือ ใช ง าน ในองค ก รหรื อ
ประชาสัมพันธได 
- ความรูในดานการออกแบบสื่อ การจัดวาง และการใชสี เชน 
Graphic, infographic หรือ VDO สําหรับใชบนเว็บ หรือใน
การตลาด 
- สามารถออกแบบ และพัฒนางาน 3D ไปสู AR หรือ VR ได 
- สามารถตกแตงและทํา Visual effect ได 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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ผูมีสวนไดเสีย/ ขอมูลที่เกี่ยวของ 
การรวบรวมขอมูล ประเด็น/ รายละเอียดความตองการจําเปน 

วิธีการ เคร่ืองมือ 
33. บรษิัท บลูบิค วัลแคน จํากัด  
34. บรษิัท บีจี คอนเทนเนอร กลาส จํากัด (มหาชน) 
35. บรษิัท เบรนเนอรจ้ี จํากัด 
36. บรษิัท ปญญธารา จํากัด  
37. บรษิัท ปาราปลุย จํากัด 
38. บรษิัท โปรทอส เทคโนโลยี จํากัด 
39. บรษิัท ฟลอยด จํากัด (มหาชน) 
40. บรษิัท ฟูจิตสึ (ประเทศไทย) จํากัด 
41. บรษิัท เมาเทน (ไทยแลนด) จํากัด 
42. บรษิัท โมโนเทคโนโลยี จํากัด (มหาชน) 
43. บรษิัท ยิบอินซอย จํากัด 
44. บรษิัท วันม็อบบี้ จํากัด 
45. บรษิัท สกาย ไอซีที จํากัด (มหาชน)  
46. บรษิัท สปคลิงส จํากัด 
47. บรษิัท สามารถเทลคอม จํากัด (มหาชน) 
48. บรษิัท ออด-อี (ประเทศไทย) จํากัด 
49. บรษิัท ออนไลนแอสเซท็ จากัด 
50. บรษิัท อันเชด วีเอฟเอ็กซ จํากัด 
51. บรษิัท อัฟวาแลนท จํากัด 
52. บรษิัท เอ็นทีที โซลูชั่นส (ประเทศไทย) จํากัด 
53. บรษิัท เอฟซีซี เซอรวสิเซส จํากัด 
54. บรษิัท เอ็ม เอฟ อี ซี จํากัด (มหาชน) 

- สามารถจัดทํา Animation ในรูปแบบ 2D และ/หรือ 3D ได 
- สามารถพัฒนาเกมไปสูรูปแบบ AR หรือ VR ได 
- ความรูดานการตลาด เชน SEO และ Social Media Marketing 
- ความรูในการแกไขระบบ Web (HTML, CSS, Java Script) 
และสรางหรือพฒันา Web สําหรับธุรกิจได 
- สามารถจัดการความปลอดภัยบนเว็บ (Web Security) 
- ความรูในเร่ือง CyberSecurity 
- สามารถใชเคร่ืองมือและวิเคราะหขอมูลการใชงานบนเว็บไซต
ได (Google Analytic) 
- ความรูในกระบวนการทางธุรกิจเพ่ือนําไปประยุกตใชกับการใช
โปรแกรมขององคกร เชน ระบบ ERP ระบบจัดสง ระบบ
คลังสินคา 
- ความรูดาน IOT เพ่ือประยุกตใชงานบนระบบโครงขายได 
- ความรูดานการจัดการโครงการ การวิเคราะหความเสี่ยง และ
วางแผนการจัดการความเสี่ยง 
- ความรูเรื่องระบบโครงขาย ติดตั้ง และแกไขระบบโครงขาย
รวมทั้งตรวจสอบการทํางาน และแกปญหาที่เกิดขึ้นในการ
ทํางานของระบบโครงขายได 
- สามารถใชงานอุปกรณที่เก่ียวของกับระบบโครงขาย เชน 
Firewall, Server, ad hoc และอื่นๆ ได 
- ความรูเรื่องความม่ันคงปลอดภัย และสามารถประยุกตใชได 
เชน การ encryption และ decryption 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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ผูมีสวนไดเสีย/ ขอมูลที่เกี่ยวของ 
การรวบรวมขอมูล ประเด็น/ รายละเอียดความตองการจําเปน 

วิธีการ เคร่ืองมือ 
55. บรษิัท เอส เทลลิเจนซ จํากัด 
56. บรษิัท เอส เอส เอ เน็ทเวิรค (ประเทศไทย) จํากัด  
57. บรษิัท แอสเซนด กรุป จํากัด 
58. บรษิัท ไอคอนนิค ท่ีปรึกษา จํากัด 
59. บรษิัท ไอ-ซีเคียว จํากัด 
60. บรษิัท ไอบีเอ็ม (ประเทศไทย) จํากัด 
61. บรษิัท โพสเซฟ กรุป จํากัด 
62. บรษิัท ไทยออปโป จํากัด 
63. โรงแรมเดอะ รเีจนท ชะอํา บีช รีสอรท 
64. โรงแรมฟาวนเทนทรี รีสอรท 
65. ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ 

(NECTEC) 

- สามารถวิเคราะหขอมูลเชิงสถิติ และการจัดการขอมูลขนาด
ใหญรวมทั้งการทําเหมืองขอมูล 
- สามารถเขียนโปรแกรมสําหรับการประมวลผลขอมูลได 
- สามารถใชเครื่องมือทํา Data Visualization หรือ Dashboard ได 
- ทักษะภาษาอังกฤษในการอาน และคนควาหาองคความรูใหม
ในการทํางาน 
- สามารถทํางานเปนทีมได 
- สามารถนําเสนอและสื่อสารขอมูลใหผูฟงได 

    2.2 ศิษยเกา จํานวน 45 คน สัมภาษณเชิงลึก 
 

แบบสัมภาษณ 
 

เก็บขอมูลจากศิษยเกา (กุมภาพันธ ถึง เมษายน 2567) 
- ความรูทักษะในการเขียนโปรแกรม และภาษาในการเขียน
โปรแกรมที่หลากหลาย (Python, C++, C, Java) 
- สามารถพัฒนาแอพพลิเคชันสําหรับคอมพิวเตอรหรือสมารทโฟน 
- สามารถออกแบบเว็บแบบ Responsive 
- ทักษะในการออกแบบงานกราฟก และงาน 3D เพื่อตอยอดสู
งานอ่ืน ๆ ได 
- การออกแบบงาน Application หรือ Web App 
- ความรูในเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในปจจุบันเพื่อ
สามารถนํามาใชใหเกิดประโยชน 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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ผูมีสวนไดเสีย/ ขอมูลที่เกี่ยวของ 
การรวบรวมขอมูล ประเด็น/ รายละเอียดความตองการจําเปน 

วิธีการ เคร่ืองมือ 
- ความรู และแนวทางในการทดสอบระบบ รวมทั้งการทดสอบ
ระบบแบบอัตโนมัต ิ
- การเขียนโปรแกรมใหระบบทํางานแบบอัตโนมัต ิ
- การนํา AI มาประยุกตใชในการทํางาน 
- ความรูทางดาน UX และ UI  
- การเขียนจดหมาย และเอกสารในเชิงเทคนิค 
- ทักษะภาษาอังกฤษ 
- ความรูดานกฎหมายและ PDPA และความรูดาน Cyber  
  Security 
- ความรูเร่ืองคลาวด และการใชบรกิารตาง ๆ บนคลาวด 

3. ผูมีสวนไดเสียภายในสถาบัน  
    3.1 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยผูสอน  
 จํานวน 5 คน 

สัมภาษณเชิงลึก 
 

แบบสัมภาษณ 
 

เก็บขอมูลจากอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร (กุมภาพันธ ถึง 
เมษายน 2567) 
- การพัฒนาโปรแกรมในรูปแบบ Low Code หรือ Block Code  
- การประยุกตใช Generative AI  
- ทักษะภาษาอังกฤษ 

 3.2 นักศึกษาปจจุบัน จํานวน 50 คน สัมภาษณเชิงลึก 
 

- แบบสัมภาษณ 
- แบบสอบถาม 

เก็บขอมูลจากนักศึกษาปจจุบัน (กุมภาพันธ ถึง เมษายน 2567) 
- ความรูเก่ียวกับ UX และ UI ในการทํางาน 
- การเขียนโปรแกรมดวยภาษาอ่ืน 
- 3D และ แอนิเมชัน  
- ความรูในการดูแลระบบคอมพิวเตอร 
- ความรูเร่ือง Tester เพราะตองใชในการฝกงาน 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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ผูมีสวนไดเสีย/ ขอมูลที่เกี่ยวของ 
การรวบรวมขอมูล ประเด็น/ รายละเอียดความตองการจําเปน 

วิธีการ เคร่ืองมือ 
- การสรางผลงาน 3D ในรูปแบบอารททอย 
- ความรูดาน Cyber Security 
- ทักษะภาษาอังกฤษ 

 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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5. ผลการดําเนินงานที่ผานมาของหลักสูตร  

 
แหลงขอมูลผลการดําเนินงานของ

หลักสูตรที่ดําเนินการไปแลว  
ขอเสนอแนะท่ีสําคัญ การปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 

ผลการประเมินความพึงพอใจของ
นักศึกษาตอหลักสูตร 

ทักษะการเขียนโปรแกรมโดยใช
ภาษาตาง ๆ 

หลักสูตรเพ่ิมรายวิชาการเขียน
โปรแกรมดวยภาษา Python และ
การพัฒนาโปรแกรมแบบ Low-
Code/ No-Code 

ผลการประเมินความพึงพอใจของ
บัณฑติตอหลักสูตร 

ความรูเร่ือง ความปลอดภัยทางไซ
เบอร (Cyber Security) 

หลักสูตร เพิ่มราย วิชา พ้ืนฐาน
ความมั่นคงปลอดภัยไซ เบอร  
และมัลแวรและเทคโนโลยีการ
โจมต ี

ผลการประเมินความพึงพอใจของ
ผูใชบัณฑิต 

ความรูเร่ือง ความปลอดภัยทางไซ
เบอร (Cyber Security) 

หลักสูตร เพิ่มราย วิชา พ้ืนฐาน
ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร  
และมัลแวรและเทคโนโลยีการ
โจมต ี

ผลกา รประ เมิ น คว าม พึ ง พอ ใ จ
อาจารยตอหลักสูตร 

ทักษะการทํางาน เปน ทีม การ
สื่อสารและการนําเสนอ 

หลักสูตรสง เส ริมใหผู เ รียนทํา
กิจกรรมกลุมทั้งในรายวิชา และ
กิจกรรมเสริมหลักสูตร รวมทั้ง
การนําเสนอรายงานหนาชั้นเรียน 

ผลการประเมินคุณภาพการศึกษา
ภายในระดับหลักสูตร ปการศึกษา 
2563-2566 

ระบบ backup เชน backup exec 
veeam backup  

หลักสูตรเพิ่ม เนื้อหา และการ
ปฏิบั ติ ในร าย วิช า โคร งส ร า ง
คอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ 

ข อ ร อ ง เ รี ยนจากนั ก ศึ กษ าข อ ง
หลักสูตร 

ควรกําหนดผลลัพธการเรียนของ
หลักสูตร (PLOs) ใหสอดคลองกับ 
Learning Taxonomy ท่ีสามารถ
วัดและประเมินผล ได  รวมทั้ ง 
สอดคลองกับ วัตถุประสงคของ
หลักสูตร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 
หลักสูตรมีการกําหนดผลลัพธการ
เรียนของหลักสูตร (PLOs) ตาม
Bloom Taxonomy ท่ีสอดคลอง
กับตองการของผูมีสวนไดเสียที่
สํ า คั ญ ข อ ง ห ลั ก สู ต ร  แ ล ะ
สอดคลองกับวัตถุประสงคของ
หลักสูตร 
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6. การวิเคราะหผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) ตามความตองการของผูมีสวนไดเสีย 

  หลักสูตรนําความตองการของผูมีสวนไดเสียสําคญั และผลการดําเนินงานที่ผานมาของหลักสูตรมาวิเคราะห และกําหนดเปนผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร ดังนี ้
  PLO1: แกไขปญหาดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศโดยใชหลักการวิทยาศาสตร คณติศาสตร และพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางถูกตอง  
  PLO2: ประยุกตใชความรูทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศเพ่ือดําเนินการตามความตองการของผูใชงาน หรือผูมีสวนไดเสีย  
  PLO3: สื่อสารงานทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศโดยใชภาษาไทย และภาษาอังกฤษใหแกผูรบัสารเขาใจไดอยางถูกตอง และสอดคลองกับบริบท 
  PLO4: ปฏบิัติตามกฎหมาย หรือกฎระเบียบที่เก่ียวของกับการปฏิบัติงานดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ  
  PLO5: ปฏบิัติงานรวมกับผูอ่ืนทั้งในฐานะสมาชิก และผูนํากลุมในรูปแบบตาง ๆ เพ่ือใหงานที่รับผิดชอบบรรลุเปาหมาย 
  PLO6: เลือกใชขอมูล และงานวิจัยจากแหลงขอมูลที่นาเชื่อถือเพื่อนํามาพัฒนางานทางดานเทคโนโลยดีิจิทัลและสารสนเทศได  
  PLO7: ประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือออกแบบนวตักรรมเชิงธุรกิจภายใตแนวคิดการเปนผูประกอบการได  
  โดยแตละผลลัพธการเรียนรูของหลกัสูตร (PLOs) มีความสอดคลองกับความตองการของผูมีสวนไดเสีย สรุปไดดังนี ้
 

ผูมีสวนไดเสีย/ ขอมูลท่ีเกี่ยวของ ประเด็น/ รายละเอียดความตองการจําเปน 
ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 
1 2 3 4 5 6 7 

1. แผนยุทธศาสตรชาติ 20 ป พ.ศ. 2561-2580 พัฒนาประเทศใหเปนประเทศท่ีพัฒนาแลว โดยใชวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และ
นวัตกรรมเปนเคร่ืองมือขับเคลื่อนการพัฒนา 

       

2. แผนการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2560-2579 ยุทธศาสตรที่ 2 เรื่องการผลิตและพัฒนากําลังคน การวิจัย และนวัตกรรรม เพ่ือ
สรางขีดความสามารถในการแขงขันของประเทศ ซึ่งเก่ียวของกับการพัฒนา
ทางดานเทคโนโลยีและดิจิทัลเพ่ือพัฒนากําลังคนใหมีทักษะที่สําคัญและจําเปน 
รวมท้ังมีสมรรถนะตรงตามความตองการของตลาดงานโดยเฉพาะทักษะทางดาน
เทคโนโลยีและดิจิทัลเพ่ือการพัฒนาภาคอุตสาหกรรม เศรษฐกิจ และสังคมของ
ประเทศ 

       

3. แผนอุดมศกึษา ระยะ 20 ป พ.ศ. 2561-2580 ยุทธศาสตรที่ 1 อุดมศึกษาเปนแหลงพัฒนากําลังคนและสรางเสริมศักยภาพทั้ง
ทักษะความคิด และการรูคิด เพ่ือสนับสนุนการพัฒนาประเทศตามยุทธศาสตรชาต ิ

       
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ผูมีสวนไดเสีย/ ขอมูลท่ีเกี่ยวของ ประเด็น/ รายละเอียดความตองการจําเปน 
ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 
1 2 3 4 5 6 7 

ยุทธศาสตรที่ 2 การพัฒนาศักยภาพและคุณภาพนักศึกษา เสริมสรางความรูและ
ทักษะทางอาชีพ ใหพรอมรองรบัการเปลี่ยนแปลงที่จะเกิดขึ้นในอนาคต 

4. แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 13 
พ.ศ. 2566-2570 

พัฒนาและเสริมสรางขีดความสามารถทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และนวัตกรรม 
โดยมุงเนนการพัฒนาวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และนวัตกรรมใหกาวหนาและ
ทันสมัย สอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงของโลกและความตองการของสังคมไทย 

       

หมุดหมายที่ 6 ไทยเปนศูนยกลางอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกสอัจฉริยะและ
อุตสาหกรรมดิจิทัล ของอาเซียน โดยใหประเทศไทยเปนฐานการผลิตอุตสาหกรรม
อิเล็กทรอนิกสอัจฉริยะท่ีสาคัญของโลก และสนับสนุนใหเกิดการพัฒนาเศรษฐกิจ
และสังคมไทยใหเปนดิจิทัลท่ีมีภูมิคุมกันอยางเต็มรูปแบบ ตลอดจนสามารถใช
ประโยชนจากความกาวหนาทางเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็วในการ
สรางมูลคาเพิ่มทางเศรษฐกิจไดอยางมีประสิทธิภาพ 

       

5. พันธกิจของสถาบัน พันธกิจขอที่ 1 สรางคนที่มีคุณภาพและตรงกับความตองการของภาคธุรกิจ สังคม 
และประชาคมโลก โดยเนนการเรียนรูจากประสบการณจริง (Work–based 
Education) 

       

พันธกิจขอที่ 2 ผสมผสานองคความรูเชิงวิชาการและองคกรธุรกิจ เพ่ือการจัดการ
เรียนการสอน การวิจัย การบริการวิชาการ และทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม 
(Combination of Academic and Professional Expertise) 

       

6. กลยุทธของสถาบัน Strategic Theme: 3 Smart Learning Ecosystem 
Strategic Initiative: 3.1 การออกแบบและพัฒนาหลักสูตรการศึกษารวมกับภาค
ธุรกิจที่สรางคุณคาและดึงดูดผูเรียน 

       

7. ความเสี่ยงและผลกระทบจากภายนอก ปรับปรุงความรูใหทันสมัยตามการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีท่ีรวดเร็ว        
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ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 
1 2 3 4 5 6 7 

8. คุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค คิดเปน เรียนเปน ทํางานเปน เนนวัฒนธรรม รักความถูกตอง        
9. มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศกึษา ดานความรู        

ดานทักษะ        
ดานจริยธรรม        
ดานลักษณะบุคคล        

10. ผูใชบัณฑิต ไดแก สถานประกอบการ (ผูใชบัณฑิต) 
จํานวน 65 แหง ไดแก 
  1) บริษัท โกซอฟท (ประเทศไทย) จํากัด 
  2) ธนาคารไทยเครดิต จํากัด (มหาชน) 
  3) บริษัท คินดริล (ประเทศไทย) จํากัด 
  4) บริษัท คิวบ ซอฟทเทค จํากัด 
  5) บริษัท คิวมูลัส อินเตอรเนชั่นแนล จํากัด 
  6) บริษัท เงินเทอรโบ จํากัด (มหาชน) 
  7) บริษัท จรณ เพาเวอร ไอเดีย จํากัด 
  8) บริษัท จีเอเบิล จํากัด  
  9) บริษัท จูนิเพอร เน็ทเวริคส (ประเทศไทย) จํากัด 
  10) บริษัท เจ.ไอ.บี. คอมพิวเตอร กรุป จํากัด 
  11) บริษัท เจียเมงมารเก็ตติ้ง จํากัด 
  12) บริษัท ซอฟตสแควร อินเตอรเนชั่นแนล จํากัด 
  13) บริษัท ซี.ไอ.กรุป จํากัด (มหาชน) 

ความรูดานระบบเครือขาย และคลาวด (cloud) และสามารถใชงานได        
สามารถคิดเปน Logic สําหรับการพัฒนาโปรแกรมได        
สามารถพัฒนาฐานขอมูลเพ่ือเชื่อมตอกับระบบหรือโปรแกรมได        
สามารถตรวจหา Bug ที่เกิดขึ้น และหรือแกไขได        
ความรู และทักษะการทํา UX, UI        
สามารถสราง use case diagram เพื่อพิจารณาการใชงานของโปรแกรมหรือ
ระบบได 

       

สราง Sequence diagram เพ่ือพิจารณาขั้นตอนการทํางานของโปรแกรมหรือ
ระบบได 

       

สามารถประยุกตความรูดานทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในการ
ทํางานได 

       

วิเคราะหปญหาและออกแบบแนวทางที่ใชเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในการ
แกปญหาได 

       

สามารถแทนคาตัวแปร และตรวจหาความผิดพลาดจากการแทนคาได        
เคารพและปฏบิัติตามกฎระเบียบขององคกร และไมกระทําผิดกฎหมาย        
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  14) บริษัท ซีดีจี ซิสเต็มส จํากัด 
  15) บริษัท ซีพี ออลล จํากัด (มหาชน) 
  16) บริษัท ซีพีเอฟ ไอทีเซน็เตอร จํากัด 
  17) บริษัท ไซเซล (ไทยแลนด) จํากัด 
  18) บริษัท ไซเบอร อีลีท จํากัด 
  19) บริษัท ดราโกโมะ จํากัด 
  20) บริษัท ดอปปโอเทค จํากัด 
  21) บริษัท ดาตาโปร คอมพิวเตอร ซิสเต็มส จํากัด 
  22) บริษัท เดโม คอรปอเรชั่น จํากัด 
  23) บริษัท เดอะเคลดอทดี จํากัด 
  24) บริษัท โดรนอาคาเดมิค(ไทยแลนด) จํากัด 
  25) บริษัท โตโยดา โกเซ เอเชีย จํากัด  
  26) บริษัท ทเวนตี้โฟร ชอปปง จํากัด  
  27) บริษัท ทิปโก เอฟแอนดบี จํากัด 
  28) บริษัท ทีพีซีเอส จํากัด (มหาชน) 
  29) บริษัท เท็น ฟอรเวริด จํากัด 
  30) บริษัท นิภา เทคโนโลยี จํากัด  
  31) บริษัท นิวเทคโนโลยี่ อินฟอรเมชั่น จํากัด 
  32) บริษัท เน็คทคิวบ จํากัด 
  33) บริษัท บลูบิค วัลแคน จํากัด  
  34) บริษัท บีจี คอนเทนเนอร กลาส จํากัด (มหาชน) 

สามารถพัฒนาโปรแกรมที่ใชบนระบบเว็บแบบครบวงจรได ตั้งแตการรับขอมูล 
ประมวลผล ตลอดจนนําเสนอผลใหกับผูใช 

       

สามารถตรวจสอบการทํางานของโปรแกรมหรือระบบได        
สามารถทําการตรวจหา Bug แบบอัตโนมัติได        
สามารถจัดการฐานขอมูล และขอมูลในฐานขอมูลได        
สามารถสราง Infographic เพ่ือใชงานในองคกรหรือประชาสัมพันธได        
ความรู ในดานการออกแบบสื่ อ การจัดวาง และการใชสี  เชน Graphic, 
infographic หรือ VDO สําหรับใชบนเวบ็ หรือในการตลาด 

       

สามารถออกแบบ และพัฒนางาน 3D ไปสู AR หรอื VR ได        
สามารถตกแตงและทํา Visual effect ได        
สามารถจัดทํา Animation ในรูปแบบ 2D และ /หรือ 3 D ได        
สามารถพัฒนาเกมไปสูรูปแบบ AR หรือ VR ได        
ความรูดานการตลาด เชน SEO และ Social Media Marketing        
ความรูในการแกไขระบบ Web (HTML, CSS, Java Script) และสรางหรือพัฒนา 
Web สําหรับธุรกิจได 

       

สามารถจัดการความปลอดภัยบนเว็บ (Web Security)        
ความรูในเร่ือง Cyber Security        
สามารถใชเครื่องมือและวิเคราะหขอมูลการใชงานบนเว็บไซตได (Google 
Analytic) 

       

ความรูในกระบวนการทางธุรกิจเพ่ือนําไปประยุกตใชกับการใชโปรแกรมของ
องคกร เชน ระบบ ERP ระบบจัดสง ระบบคลังสินคา 

       
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  35) บริษัท เบรนเนอรจ้ี จํากัด 
  36) บริษัท ปญญธารา จํากัด 
  37) บริษัท ปาราปลุย จํากัด 
  38) บริษัท โปรทอส เทคโนโลยี จํากัด 
  39) บริษัท ฟลอยด จํากัด (มหาชน) 
  40) บริษัท ฟูจิตสึ (ประเทศไทย) จํากัด 
  41) บริษัท เมาเทน (ไทยแลนด) จํากัด 
  42) บริษัท โมโนเทคโนโลยี จํากัด (มหาชน) 
  43) บริษัท ยิบอินซอย จํากัด 
  44) บริษัท วันม็อบบี้ จํากัด 
  45) บริษัท สกาย ไอซีที จํากัด (มหาชน)  
  46) บริษัท สปคลิงส จํากัด 
  47) บริษัท สามารถเทลคอม จํากัด (มหาชน) 
  48) บริษัท ออด-อี (ประเทศไทย) จํากัด 
  49) บริษัท ออนไลนแอสเซ็ท จากัด 
  50) บริษัท อันเชด วีเอฟเอ็กซ จํากัด 
  51) บริษัท อัฟวาแลนท จํากัด 
  52) บริษัท เอ็นทีที โซลูชั่นส (ประเทศไทย) จํากัด 
  53) บริษัท เอฟซีซี เซอรวสิเซส จํากัด 
  54) บริษัท เอ็ม เอฟ อี ซี จํากัด (มหาชน) 
  55) บริษัท เอส เทลลิเจนซ จํากัด 

ความรูดาน IOT เพ่ือประยุกตใชงานบนระบบโครงขายได        
ความรูดานการจัดการโครงการ การวิเคราะหความเสี่ยง และวางแผนการจัดการ
ความเสี่ยง 

       

ความรูเรื่องระบบโครงขาย ติดตั้ง และแกไขระบบโครงขายรวมทั้งตรวจสอบการ
ทํางาน และแกปญหาที่เกิดขึ้นในการทํางานของระบบโครงขายได 

       

สามารถใชงานอุปกรณที่เก่ียวของกับระบบโครงขาย เชน Firewall, Server,  
 ad hoc และอื่นๆ ได 

       

ความรูเร่ืองความมั่นคงปลอดภยั และสามารถประยุกตใชได เชน การ encryption 
และ decryption 

       

สามารถวิเคราะหขอมูลเชิงสถิติ และการจัดการขอมูลขนาดใหญรวมทั้งการทํา
เหมืองขอมูล 

       

สามารถเขียนโปรแกรมสําหรับการประมวลผลขอมูลได        
สามารถใชเคร่ืองมือทํา Data Visualization หรือ Dashboard ได        
ทักษะภาษาอังกฤษในการอาน และคนควาหาองคความรูใหมในการทํางาน        
สามารถทํางานเปนทีมได        
สามารถนําเสนอและสื่อสารขอมูลใหผูฟงได 

  

 
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  56) บริษัท แอสเซนด กรุป จํากัด 
  57) บริษัท เอส เอส เอ เน็ทเวิรค (ประเทศไทย) จํากัด 
  58) บริษัท ไอคอนนิค ที่ปรึกษา จํากัด 
  59) บริษัท ไอ-ซีเคียว จํากัด 
  60) บริษัท ไอบีเอ็ม (ประเทศไทย) จํากัด 
  61) บริษัท โพสเซฟ กรุป จํากัด 
  62) บริษัท ไทยออปโป จํากัด 
  63) โรงแรมเดอะ รีเจนท ชะอํา บีช รีสอรท 
  64) โรงแรมฟาวนเทนทรี รีสอรท 
  65) ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอร
แหงชาติ (NECTEC) 
11. ศิษยเกา จํานวน 45 คน ความรูทักษะในการเขียนโปรแกรม และภาษาในการเขียนโปรแกรมที่หลากหลาย 

(Python, C++, C, Java) 
  

 
    

สามารถพัฒนาแอพพลิเคชันสําหรับคอมพิวเตอรหรือสมารทโฟน        
สามารถออกแบบเว็บแบบ Responsive        
ทักษะในการออกแบบงานกราฟก งาน 3D เพื่อตอยอดสูงานอ่ืน ๆ        
การออกแบบงาน Application หรือ Web App        
ความรูในเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในปจจุบันเพ่ือสามารถนํามาใชใหเกิดประโยชน        
ความรูและแนวทางในการทดสอบระบบ         
การทดสอบระบบแบบอัตโนมัติ        
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 การเขียนโปรแกรมใหระบบทํางานแบบอัตโนมัต ิ        
การนํา AI มาประยุกตใชในการทํางาน        
ความรูทางดาน UX/UI มีความจําเปน        
การเขียนจดหมายและเอกสารในเชิงเทคนิคหรือเปนทางการ        
ทักษะภาษาอังกฤษมีความจําเปน        
ความรูดานกฎหมายและ PDPA มีความสําคัญ        
ตองการความรูในดาน Cyber Security        
ความรูเร่ืองคลาวดและการใชบริการตาง ๆ บนคลาวด        

12. อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร จํานวน 5 คน การพัฒนาโปรแกรมในรูปแบบ Low Code หรือ Block Code         

การประยุกตใช Generative AI         
ทักษะภาษาอังกฤษ        

13. นักศึกษาปจจุบัน จํานวน 50 คน 
 
 
 
 
 
 
 

ความรูเก่ียวกับ UX และ UI ในการทํางา        
การเขียนโปรแกรมดวยภาษาอื่น        
3D และ แอนิเมชัน        
ความรูในการดูแลระบบคอมพิวเตอร        
ความรูเร่ือง Tester เพราะตองใชในการฝกงาน        
การสรางผลงาน 3D ในรูปแบบอารททอย        
ความรูดาน Cyber Security        
ทักษะภาษาอังกฤษ        
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7. การสื่อสารและเผยแพรขอมูลของหลักสูตร  

การเผยแพรขอมูลของหลักสูตรใหแกผูมีสวนไดเสียกลุมตาง ๆ ทางหลักสูตรไดดําเนินการผานชองทางตาง ๆ 
ดังนี้ 
 

ผูมีสวนไดเสีย ชองทางสื่อสาร 
อาจารย เลมหลักสูตร, การประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

นักศึกษาปจจุบัน เว็บไซตคณะ, คูมือนักศึกษา, กิจกรรม Homeroom 

ผูใชบัณฑิต เว็บไซตคณะ, คูมือการฝกปฏิบัติงาน 

ศิษยเกา เว็บไซตคณะ 
ผูปกครอง เว็บไซตคณะ 

  

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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สวนท่ี 4 โครงสรางหลักสูตร รายวิชาและหนวยกิต 

 

โครงสรางหลักสูตร  

 1.1 หลักสูตร 
  1.1.1 จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร จํานวน 127 หนวยกิต 
  1.1.2 โครงสรางหลักสูตร 
    1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                             ไมนอยกวา  30  หนวยกิต ดังน้ี 
     1.1) หมวดศาสตรแหงภาษาเพ่ือการสื่อสาร             12 หนวยกิต 
      เลือกเรยีนอยางนอย 2 กลุม ดังนี้ 
       1.1 .1) กลุมภาษาเพื่อการสื่อสาร (ภาษาไทย) 
       1.1.2) กลุมภาษาเพ่ือการสื่อสาร (ภาษาอังกฤษ) 
       1.1.3) กลุมภาษาเพ่ือการสื่อสาร (ภาษาท่ีสาม) 
     1.2) หมวดศาสตรแหงชีวิต ไมนอยกวา    9 หนวยกิต 
      เรียนแตละกลุมไมนอยกวา 3 หนวยกิต 
       1.2.1) กลุมสังคมแหงความสุข 
       1.2.2) กลุมคุณคาแหงชีวิต 
     1.3) หมวดศาสตรการจัดการและนวัตกรรม ไมนอยกวา   9 หนวยกิต 
      เรียนแตละกลุมไมนอยกวา 3 หนวยกิต 
       1.3.1) กลุมเทคโนโลยีดิจิทัล 
       1.3.2) กลุมการเปนผูประกอบการ 
     อางอิงรายวิชาในเลมหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ปรับปรุง พ.ศ. 2569 และ/หรือ ตามที่สภาสถาบันอนุมัติ 

    2) หมวดวิชาเฉพาะ   จํานวน    91 หนวยกิต ดังน้ี 
     2.1) กลุมวิชาพื้นฐานทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร     6 หนวยกิต 
     2.2) กลุมวิชาพื้นฐานทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ   30 หนวยกิต 
     2.3) กลุมวิชาโครงงานทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ     4 หนวยกิต 
     2.4) กลุมวิชาเฉพาะทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ         27 หนวยกิต 
     2.5) กลุมวิชาเลือกเฉพาะสาขาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ   9 หนวยกิต 
       2.6) กลุมวิชาการเรียนรูภาคปฏิบัติ       15 หนวยกิต 
    3) หมวดวิชาเลือกเสรี   จํานวน      6 หนวยกิต 
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2. รายวิชา  

 ความหมายของรหัสรายวิชา 
 รหัสวิชา ประกอบดวย ตัวเลขรวม 7 หลัก เปนตัวเลขอารบิก ดังน้ี  
  

ความหมาย 
ลําดับที่ 

1 2 3 4 5 6 7 
ตัวเลขประจําคณะวิชา/วิทยาลัย/สํานัก X X      
ตัวเลขระบุหลักสูตร/หมวดวิชา   X     
ตัวเลขระบุกลุมวิชา    X    
ตัวเลขระบุระดับช้ันป/ระดบัรายวิชา     X   
ตัวเลขระบุลําดับรายวิชา      X X 

 1) ลําดับท่ี 1 - 2 หมายถึง ตัวเลขประจําคณะวิชา/ วิทยาลัย/ สํานัก ประกอบดวยคณะวิชา ดังนี้ 
    13 หมายถึง คณะวิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยีกรรมและ 
    ……………………………….. 
 
  2) ลําดับที่ 3 หมายถึง ตัวเลขระบุหลักสูตร/ หมวดวิชา ประกอบดวย 
   2.1) ตัวเลขหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

       

   2.2) ตัวเลข อางอิงในเลมหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ปรับปรุง พ.ศ. 2569 และ/หรือ ตามท่ีสภาสถาบันอนุมัติ

หลักสูตร คณะวิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยี 
      0 หมายถึง กลุมรายวิชาแกนกลางคณะวิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยี 
      1 หมายถึง หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
        สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ (DIT) 
      2 หมายถึง หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
        สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรและปญญาประดิษฐ (CAI) 
      3 หมายถึง หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
        สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการและการผลิตอัจฉริยะ (IEM) 
      4 หมายถึง หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
        สาขาวิชาวิศวกรรมการผลิตยานยนต (AME) 
      5 หมายถึง หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
        สาขาวิชาวิศวกรรมหุนยนตและระบบอัตโนมัติ (RAE) 
      6 หมายถึง   การจัดการศึกษาที่แตกตางจากมาตรฐานอุดมศึกษา (Sandbox) 
        หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  
                     สาขาวิชาการรักษาความม่ันคงปลอดภัยทางไซเบอร  
                     (การจัดการศึกษาผานระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ)  
      7 หมายถึง หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต 

สาขาวิชาวิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยี (หลักสูตรนานาชาติ) (MET) 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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   3) ลําดับที่ 4 หมายถึง ตัวเลขระบุกลุมวิชา   
   3.1) ตัวเลขกลุมวิชาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
    อางอิงในเลมหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ปรบัปรงุ พ.ศ. 2569 และ/หรือ ตามที่สภาสถาบันอนุมัติ 
   3.2) ตัวเลขระบุกลุมวิชา 
     0 หมายถึง กลุมวิชาปรับพื้นฐาน 
     1 หมายถึง กลุมวิชาแกน/ กลุมวิชาพ้ืนฐาน/กลุมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ/  

กลุมวิชาชีพครู/อื่น  ๆตามกลุมวิชาท่ีระบุในมาตรฐานคณุวุฒิสาขา 
(ถามี) 

     2 หมายถึง กลุมวิชาบังคบั/ กลุมวิชาเอก/ กลุมวิชาเฉพาะดาน/ 
กลุมวิชาเฉพาะ/อื่น  ๆตามกลุมวิชาท่ีระบุในมาตรฐานคณุวุฒิสาขา 
(ถามี) 

     3 หมายถึง กลุมวิชาเลือก/ กลุมวิชาเลือกเฉพาะสาขา 
     4 หมายถึง กลุมวิชาดุษฎีนิพนธ/ วิทยานิพนธ/ การคนควาอิสระ 
     5 หมายถึง กลุมวิชาเลือกเสรี 

 

  4) ลําดับที่ 5 หมายถึง ตัวเลขระบุระดับชั้นป/ระดับรายวิชา เปนตัวเลขบอกความเขมขนของ
เน้ือหาวิชาหรือวิชานั้นเรียนระดับชั้นปใดหรือระดับปรญิญาใด มีหลักเกณฑ ดังนี้ 

    1 หมายถึง รายวิชาระดับปริญญาตรี สําหรบันักศึกษาชั้นป 1 
    2 หมายถึง รายวิชาระดับปริญญาตรี สําหรบันักศึกษาชั้นป 2 
    3 หมายถึง รายวิชาระดับปริญญาตรี สําหรบันักศึกษาชั้นป 3 
    4 หมายถึง รายวิชาระดับปริญญาตรี สําหรบันักศึกษาชั้นป 4 
    5 หมายถึง รายวิชาระดับปริญญาตรี สําหรบัหลักสูตร 5 ป  
    6 หมายถึง รายวิชาระดับระดับปริญญาตรี สําหรบัหลักสูตร 6 ป  
      หรอืรายวิชาระดับปริญญาตรีควบปริญญาโท หรือระดับ 
      ปริญญาโทควบปริญญาเอก 
    7 หมายถึง รายวิชาระดับปริญญาโท 
    8 หมายถึง รายวิชาระดับปริญญาเอก 
    9 หมายถึง รายวิชาระดับประกาศนียบัตร 
  5) ลําดับที่ 6 และ 7 หมายถึง ตัวเลขระบุลําดับรายวิชา  
    01 หมายถึง รายวิชาลําดับที่ 1  
      (ลําดับที่ 01-50 รายวิชา “บรรยายหรือทฤษฎี/ปฏิบัติ/ 
      โครงงาน/การศึกษาคนควาอิสระ/วิทยานิพนธ/ดุษฎีนิพนธ”) 
    51 หมายถึง รายวิชาลําดับที่ 51  
      (ลําดับที่ 51 เปนตนไป รายวิชา “การเรียนรูภาคปฏิบัติดาน...”)  
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 รายวิชา 
1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  

อางอิงรายวิชาในเลมหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ปรับปรุง พ.ศ. 2569 และ/หรือ ตามที่สภาสถาบันอนุมัติ 

 2) หมวดวิชาเฉพาะ นักศึกษาตองศกึษารายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะ จํานวน 91 หนวยกิต ดังนี้  
  2.1 กลุมวิชาพื้นฐานทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร เรียนจํานวน 6 หนวยกิต จากรายวิชาตอไปนี้ 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต วิชาบังคับกอน 
1311110 คณิตศาสตรสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(Mathematics for Information Technology) 
3(3-0-6) - 

1311111 ความนาจะเปนและสถิติ 
(Probability and Statistics)  

3(3-0-6) - 

  
 2.2 กลุมวิชาพ้ืนฐานทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ เรียนจํานวน 30 หนวยกิตจากรายวิชา ดังนี้ 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต วิชาบังคับกอน 
1311112 พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและปญญาประดษิฐแบบรูสราง 

(Fundamentals of InformationTechnology and 
Generative Artificial Intelligence) 

3(3-0-6) - 

1311113 โครงสรางคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ 
(Computer Architecture and Operating Systems) 

3(3-0-6) - 

1311114 เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในธุรกิจ  
(Digital and Information Technology in Business) 

3(3-0-6) - 

1311115 การออกแบบกราฟกและสื่อดิจิทัลสําหรับอุตสาหกรรมดิจิทัล 
(Graphic and Digital Media Design for the Digital 
Industry) 

3(3-0-6) - 

1311116 พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
(Fundamentals of Computer Programing) 

3(3-0-6) - 

1322208 ระบบฐานขอมูลและขอมูลขนาดใหญ 
(Database Systems and Big Data) 

3(3-0-6) - 

1322209 ระบบโครงขายและคลาวด 
(Networking Systems and Cloud) 

3(3-0-6) - 

1311217 จริยธรรมและกฎหมายทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ
(Ethics and Laws in Information Technology 
Professions)  

3(3-0-6) - 

1311218 การสื่อสารและการนําเสนอทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(Professional Communication and Presentation in 
Information Technology) 

3(3-0-6) - 
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สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 32 
 

 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต วิชาบังคับกอน 
1311219 พาณิชยอิเล็กทรอนิกส และการตลาดดิจิทัล 

(E-Commerce and Digital Marketing) 
3(3-0-6) - 

 
 2.3 กลุมวิชาโครงงานทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ เรียนจํานวน 4 หนวยกิต จากรายวิชาดังนี้ 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต วิชาบังคับกอน 
1301126 โครงงานทางวิศวกรรมและเทคโนโลยี 

(Engineering and Technology Project) 
1(0-2-1)  

1311231 โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 1 
(Digital Technology Project 1) 

1(0-2-1) 1301126 

1311432 โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 2 
(Digital Technology Project 2) 

2(0-4-2) 1311231 

 
 2.4 กลุมวิชาเฉพาะทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ เรียนจํานวน 27 หนวยกิต จากรายวิชา    ดังน้ี 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต วิชาบังคับกอน 
1322103 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุขามแพลตฟอรม 

(Object Oriented  Cross-Platform Programming) 
3(3-0-6) 1311116 

1312215 การทดสอบซอฟตแวรและระบบอัตโนมัติกระบวนการแบบ
หุนยนต  
(Software Testing and Robotic Process Automation) 

3(3-0-6) 1311116 

1323323 การออกแบบประสบการณและสวนเชื่อมประสานผูใช 
(User Experience and User Interface Design) 

3(3-0-6) 1311115 

1322204
  

โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี 
(Data Structure and Algorithm) 

3(3-0-6) - 

1312316 การพัฒนาแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยีแบบแอลซีเอ็นซี 
(Application Development with LCNC Technology) 

3(3-0-6) 1311116 

1322312 การพัฒนาระบบเว็บแบบครบวงจร 
(Full Stack Web Development) 

3(3-0-6) 1311116 

1322313 วิศวกรรมซอฟตแวรและการวิเคราะหระบบ 
(Software Engineering and System Analysis) 

3(3-0-6) - 

1312317 ความมั่นคงและมาตรฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(Information Technology Security and Standards) 
 

3(3-0-6) - 

1312418 การจัดการโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(Information Technology Project Management) 

3(3-0-6) - 
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 2.5 กลุมวิชาเลือกเฉพาะสาขาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ เลือกเรียนจํานวน 9 หนวยกิต  
จากรายวิชาดังนี้  
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต วิชาบังคับกอน 
1313335 ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเครื่อง 

(Artificial Intelligence and Machine Learning) 
3(3-0-6) - 

1313336 การพัฒนาโปรแกรมดวยภาษาไพธอน 
(Program development with Python) 

3(3-0-6) 1311116 

1313337 วิทยาการขอมูลและการวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ  
(Data Science and Big Data Analytics) 

3(3-0-6) - 

1313338 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ 
(Business Intelligence Systems) 

3(3-0-6) - 

1323329 
 

คลังขอมูลและการทําเหมืองขอมูล 
(Data Warehouse and Data Mining) 

3(3-0-6) 1322208 

1322210 การประมวลผลคลาวดและเดฟเซคออปส 
(Cloud Computing and DevSecOps) 

3(3-0-6) - 

1313339 พื้นฐานการสรางโมเดลสามมิติ 
(Fundamental of 3D Model Creation) 

3(3-0-6) - 

1313340 การเคลื่อนไหวตัวละครสามมิติ 
(3D Character Animation) 

3(3-0-6) 1313339 

1313341 การสรางวิชวลเอฟเฟคสําหรับภาพเคลื่อนไหว 
(Creating Visual Effects for Animation) 

3(3-0-6) 1313339 

1313342 การออกแบบและพัฒนาเกม 
(Game Design and Development) 

3(3-0-6) 1311116 

1313343 การออกแบบสื่อเชิงตอบโต 
(Interactive Media Design) 

3(3-0-6) 1313339 

1322316 ไมโครโพรเซสเซอรและอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง
(Microprocessors and Internet of Things) 

3(3-0-6) - 

1313344 บล็อกเชนในอุตสาหกรรมดิจิทัล  
(Blockchain in the Digital Industry) 

3(3-0-6) - 

1313345 พื้นฐานความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร 
(Cybersecurity Fundamentals) 

3(3-0-6) 1312317 

1313346 มัลแวรและเทคโนโลยีการโจมตี 
(Malware and Attack Technologies) 

3(3-0-6) 1312317 

1313347 การประยุกตใชปญญาประดิษฐในการบรหิารธุรกิจ 
(Applications of Artificial Intelligence in Business 
Management) 

3(3-0-6) - 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต วิชาบังคับกอน 
1313348 เทคโนโลยีสารสนเทศทางการเกษตร 

(Agricultural Information Technology) 
3(3-0-6) - 

1313349 เทคโนโลยีเพื่อความยั่งยืน  
(Sustainable Technology) 

3(3-0-6) - 

1313350 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการในโรงพยาบาล 
(Hospital Information Management Systems) 

3(3-0-6) - 

1313351 หัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 1 
(Selected Topic in Digital Information and 
Technology 1) 

3(3-0-6) - 

1313352 หัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 2 
(Selected Topic in Digital Information and 
Technology 2) 

3(3-0-6) - 

   

 2.6 กลุมวิชาการเรียนรูภาคปฏิบัติ ใหเรียน จํานวน 15 หนวยกิต จากรายวิชาดังตอไปน้ี 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต วิชาบังคบักอน 
1302152  การเรียนรูภาคปฏิบัติสําหรับวิศวกรและนักเทคโนโลยี 

(Work-based Learning for Engineers and 
Technologists) 

3(0-40-0)  

1312261 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 
(Work-based Learning in Information Technology 1) 

3(0-40-0) 1302152 

1312362 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 
(Work-based Learning in Information Technology 2) 

3(0-40-0) 1312261 

1312463 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 
(Work-based Learning in Information Technology 3) 

6(0-40-0) 1312362 

 
  

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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 หมวดวิชาเลือกเสรี นักศึกษาตองศกึษารายวิชาในหมวดวิชาเลือกเสร ีจํานวน 6 หนวยกิต 
 นักศึกษาสามารถเลอืกเรยีนรายวิชาที่เปดสอนในสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน หรือ สถาบัน อุดมศึกษา
อ่ืน โดยตองไดรับความเห็นชอบจากอาจารยที่ปรึกษาหรือตามท่ีสถาบันกําหนด 
 ทั้งนี้ ในรายวิชาทุกวิชาของสถาบันที่มีวิชาบังคับกอน คณบดีสามารถอนุมัติใหนักศึกษาลงทะเบียนใน
รายวิชานั้นได โดยสอดคลองกับศักยภาพของผูเรียนและมาตรฐานการจัดการศกึษา 
  

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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3. แผนการศกึษา   

 
ช้ันปที่ 1 

ภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา รายวิชา หนวยกิต รหัสวิชา รายวิชา หนวยกิต 
10XXXXX หมวดศาสตรแหงภาษาเพ่ือการสื่อสาร 

(ภาษาไทย) 
3 10XXXXX หมวดศาสตรแหงภาษาเพ่ือการสื่อสาร 

(ภาษาอังกฤษ) 
2 

10XXXXX หมวดศาสตรการจัดการและนวัตกรรม 3 1311114 เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศใน
ธุรกิจ 

3 

1311110 คณิตศาสตรสําหรับเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

3 1311116 พื้นฐานการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร 

3 

1311111 ความนาจะเปนและสถิติ 3 1311113 โครงสรางคอมพิวเตอรและ
ระบบปฏิบัติการ 

3 

1311112 พ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและ
ปญญาประดิษฐแบบรูสราง 

3 1312215 การทดสอบซอฟตแวรและระบบ
อัตโนมัติกระบวนการแบบหุนยนต 

3 

1311115 การออกแบบกราฟกและส่ือดิจิทัล
สําหรับอุตสาหกรรมดิจิทัล 

3 1301126 โครงงานทางวิศวกรรมและเทคโนโลยี 
 

1 

 
 

 1302152 การเรียนรูภาคปฏิบัติสําหรับวิศวกร
และนักเทคโนโลยี 

3 

รวม 18 รวม 18 

 

 
 

ช้ันปที่ 2 
ภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา รายวิชา หนวยกิต รหัสวิชา รายวิชา หนวยกิต 
10XXXXX หมวดศาสตรแหงภาษาเพ่ือการสื่อสาร  

(ภาษาอังกฤษ) 
2 1311219 พาณิชยอิเล็กทรอนิกส และการตลาด

ดิจิทัล 
3 

10XXXXX หมวดศาสตรแหงชีวิต 3 1311218 
 

การสื่อสารและการนําเสนอทาง
วิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 

3 

1322209 ระบบโครงขายและคลาวด 3 1322204 โครงสรางขอมลูและข้ันตอนวิธี 3 
1322208 ระบบฐานขอมูลและขอมูลขนาดใหญ 3 1311217 จริยธรรมและกฎหมายทางวิชาชีพ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
3 

1323323 การออกแบบประสบการณและสวน
เช่ือมประสานผูใช 

3 XXXXXXX เลือกเสรี 3 

1322103 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุขาม
แพลตฟอรม 

3 1312261 การเรียนรูภาคปฏิบัตดิานเทคโนโลยี
สารสนเทศ 1 

3 

   1311231 โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 1 1 

รวม 17 รวม 19 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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ช้ันปที่ 4 

ภาคการศึกษาท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา รายวิชา หนวยกิต รหัสวิชา รายวิชา หนวยกิต 

10XXXXX หมวดศาสตรแหงชีวิต 3 1312463 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยี
สารสนเทศ 3 

6 

10XXXXX หมวดศาสตรการจัดการและ
นวัตกรรม 

3 1311432 โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 2 2 

13133XX เลือกเฉพาะสาขา 3    
1312418 การจัดการโครงการเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
3    

รวม 12 รวม 8 
 
 

ช้ันปที่ 3 
ภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา รายวิชา หนวยกิต รหัสวิชา รายวิชา หนวยกิต 
10XXXXX หมวดศาสตรแหงภาษาเพ่ือการ

สื่อสาร  (ภาษาที่สาม) 
3 10XXXXX หมวดศาสตรแหงชีวิต 3 

10XXXXX หมวดศาสตรการจัดการและนวัตกรรม 3 10XXXXX หมวดศาสตรแหงภาษาเพ่ือการ
ส่ือสาร  (ภาษาอังกฤษ) 

2 

1322313 วิศวกรรมซอฟตแวรและการวิเคราะห
ระบบ 

3 1322312 การพัฒนาระบบเว็บแบบครบวงจร 3 

1312316 การพัฒนาแอปพลิเคชันดวย
เทคโนโลยีแบบแอลซีเอ็นซี  

3 XXXXXXX เลือกเสรี 3 

1312317 ความมั่นคงและมาตรฐานของ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3 13133XX เลือกเฉพาะสาขา 3 

13133XX เลือกเฉพาะสาขา 3 1312362 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยี
สารสนเทศ 2 

3 

รวม 18 รวม 17 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 38 
 

 

4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบของผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping)  
  PLO1: แกไขปญหาดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศโดยใชหลักการวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางถูกตอง  
  PLO2: ประยุกตใชความรูทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศเพ่ือดําเนินการตามความตองการของผูใชงาน หรอืผูมีสวนไดเสีย  
  PLO3: สื่อสารงานทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศโดยใชภาษาไทย และภาษาอังกฤษใหแกผูรับสารเขาใจไดอยางถูกตอง และสอดคลองกับบริบท 
  PLO4: ปฏิบัติตามกฎหมาย หรอืกฎระเบียบที่เก่ียวของกับการปฏบิัติงานดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ  
  PLO5: ปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืนทั้งในฐานะสมาชิก และผูนํากลุมในรูปแบบตาง ๆ เพื่อใหงานที่รับผิดชอบบรรลุเปาหมาย 
  PLO6: เลือกใชขอมูล และงานวิจัยจากแหลงขอมูลที่นาเชื่อถือเพื่อนํามาพัฒนางานทางดานเทคโนโลยดีิจิทัลและสารสนเทศได  
  PLO7: ประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือออกแบบนวัตกรรมเชิงธุรกิจภายใตแนวคิดการเปนผูประกอบการได  
 

รายวิชา 
Program Learning Outcomes: PLOs 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 
หมวดวิชาเฉพาะ        
1. กลุมวิชาพื้นฐานทางวิทยาศาสตรและคณติศาสตร        
1311110 คณิตศาสตรสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ        

1311111 ความนาจะเปนและสถิติ        

2. กลุมวิชาพื้นฐานทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ        

1311112 พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและปญญาประดิษฐแบบรูสราง        
1311113 โครงสรางคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ        
1311114 เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในธุรกิจ         

1311115 การออกแบบกราฟกและสื่อดิจิทัลสําหรับอุตสาหกรรมดิจิทัล        

1311116 พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร        

1322208 ระบบฐานขอมูลและขอมูลขนาดใหญ        

1322209 ระบบโครงขายและคลาวด        

1311217 จริยธรรมและกฎหมายทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ        

1311218 การสื่อสารและการนําเสนอทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ        

1311219 พาณิชยอิเล็กทรอนิกส และการตลาดดิจิทัล        

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 39 
 

 

รายวิชา 
Program Learning Outcomes: PLOs 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 
3. กลุมวิชาโครงงานทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ        
1301126 โครงงานทางวิศวกรรมและเทคโนโลย ี        
1311231 โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 1        
1311432 โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 2        
4. กลุมวิชาเฉพาะทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ        
1322103 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุขามแพลตฟอรม        

1312215 การทดสอบซอฟตแวรและระบบอัตโนมัติกระบวนการแบบหุนยนต         

1323323 การออกแบบประสบการณและสวนเช่ือมประสานผูใช        

1322204 โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี        

1312316 การพัฒนาแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยแีบบแอลซีเอ็นซี        

1322312 การพัฒนาระบบเว็บแบบครบวงจร        

1322313 วิศวกรรมซอฟตแวรและการวิเคราะหระบบ        

1312317 ความมั่นคงและมาตรฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ        

1312418 การจัดการโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ        

กลุมวิชาเลือกเฉพาะสาขาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ        

1313335 ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเคร่ือง        

1313336 การพัฒนาโปรแกรมดวยภาษาไพธอน        
1322337 วิทยาการขอมูลและการวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ        
1313338 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ        

1323329 คลังขอมูลและการทําเหมืองขอมูล        

1322210 การประมวลผลคลาวดและเดฟเซคออปส        

1313339 พื้นฐานการสรางโมเดลสามมิติ        

1313340 การเคลื่อนไหวตัวละครสามมิติ        

1313341 การสรางวิชวลเอฟเฟคสําหรับภาพเคลื่อนไหว        
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รายวิชา 
Program Learning Outcomes: PLOs 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 
1313342 การออกแบบและพัฒนาเกม        

1313343 การออกแบบสื่อเชิงตอบโต        

1322316 ไมโครโพรเซสเซอรและอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง        
1313344 บล็อกเชนในอุตสาหกรรมดิจิทัล        
1313345 พื้นฐานความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร        

1313346 มัลแวรและเทคโนโลยีการโจมตี        

1313347 การประยุกตใชปญญาประดิษฐในการบริหารธุรกิจ        

1313348 เทคโนโลยีสารสนเทศทางการเกษตร        

1313349 เทคโนโลยีเพ่ือความยั่งยืน         

1313350 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการในโรงพยาบาล        

1313351 หัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 1        

1313352 หัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 2        

กลุมวิชาการเรียนรูภาคปฏิบัต ิ        
1302152 การเรียนรูภาคปฏิบัติสําหรับวิศวกรและนักเทคโนโลย ี        
1312261 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1        
1312362 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2        
1312463 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3        
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5. ตารางแสดงความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)กับผลลัพธการเรียนรูท่ีของหลักสูตร (Program Learning 
Outcomes: PLOs) ตามชั้นป 

 
หมวดวิชาเฉพาะ 
 

รายวิชา ผลลัพธการเรียนรูของรายวิชา (CLOs) ชั้นปที่เรียน 
1. กลุมวิชาพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 

1 
1311110 คณิตศาสตรสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  1. แสดงวธีิการคํานวณเพ่ือหาผลลัพธระบบเลขฐานได (PLO1) 

2. ระบุความสัมพันธของขอมูลและประยุกตใชได (PLO1) 
3. แกไขปญหาทางคณิตศาสตรอยางเปนเหตุเปนผลได (PLO1) 
4. แสดงวธีิการคํานวณเพ่ือหาผลลัพธของเมทริกซได (PLO1) 

1311111 ความนาจะเปนและสถิติ 1. คาํนวณระบบจํานวนจริง อัตราสวนและรอยละได (PLO1) 

1 
2. คํานวณ ความนาจะเปน คากลางและการกระจายของขอมูลได (PLO1) 
3. ใชทฤษฎีการสุมตัวอยางในการวิเคราะหขอมูลเบื้องตนได (PLO1) 
4. คํานวณและตีคาความแปรปรวน คาสุดขีดสัมพัทธได (PLO1) 
5. นําเสนอขอมูลทางสถิติในรูปแบบของกราฟหรือรายงานไดอยางถูกตอง (PLO3)  

2. กลุมวิชาพ้ืนฐานทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 
1311112 พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและ
ปญญาประดิษฐแบบรูสราง 

1. อธิบายแนวคิดพื้นฐานการสรางโปรแกรม เทคโนโลยีฐานขอมูล ระบบเครือขายและความปลอดภยั 
ตลอดจนวิธีการสืบคนขอมูลออนไลน และการรูเทาทันเทคโนโลยีและขอมูลดิจิทัลได (PLO1) 

1 2. สรปุบทบาทหนาที่ของงานดานเทคโนโลยีสารสนเทศและดิจิทัลได (PLO2) 
3. ทํางานรวมกันเปนทีมเพ่ือทํางานท่ีมอบหมายใหสําเร็จไดภายในระยะเวลาที่กําหนด (PLO5) 
4. ใชเคร่ืองมือเทคโนโลยีสารสนเทศและดิจิทัลเบื้องตนเพื่อการทํางานได (PLO7) 

1311113 โครงสรางคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ
  

1 ระบุองคประกอบและหนาที่ของสวนประกอบในคอมพิวเตอรได (PLO2) 

1 
2. ประยุกตใชองคความรูทางดานฮารดแวรและซอฟตแวรในการแกไขปญหาคอมพิวเตอรได (PLO2) 
3. ใชพรอมทคําสั่งในระบบปฏิบัติการในระบบวินโดวและระบบลินุกซได (PLO2) 
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รายวิชา ผลลัพธการเรียนรูของรายวิชา (CLOs) ชั้นปที่เรียน 
1311114 เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในธุรกิจ 1. อธิบายความสําคัญของเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในธุรกิจได (PLO2) 

1 

2. อธิบายปจจัยภายนอกท่ีสงผลตอการดําเนินธุรกิจได (PLO2) 
3. สรปุประเด็นสําคัญของกฎหมายคุมครองขอมูลสวนบุคคลและกฎหมายคุมครองทรัพยสินทางปญญาที่
เก่ียวของกับการใชเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในธุรกิจได (PLO4) 
4. นําเสนอแผนการประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในธุรกิจ โดยคํานึงถึงผลกระทบตอธุรกิจ 
อุตสาหกรรม ชุมชนและสังคม ตลอดจนกฎหมายท่ีเก่ียวของได (PLO3,4) 
5. ทํางานรวมกันเปนทีมเพ่ือทํางานท่ีมอบหมายใหสําเร็จไดภายในระยะเวลาที่กําหนด (PLO5) 

1311115 การออกแบบกราฟกและสื่อดิจิทัลสําหรับ
อุตสาหกรรมดิจิทัล 

1. เลือกใชโปรแกรมมัลติมีเดียในการออกแบบและพัฒนากราฟกและสื่อดิจิทัลใหเหมาะสมกับลักษณะงาน 
(PLO2) 

1 2. ใชโปรแกรมในการออกแบบและพัฒนากราฟกและส่ือดิจิทัลได (PLO2) 
3. ระบุหลักการทางกฎหมายและหลักจริยธรรมทางวิชาชีพที่ใชในการออกแบบและพัฒนากราฟก (PLO4) 
4. ทํางานรวมกันเปนทีมเพ่ือทํางานท่ีมอบหมายใหสําเร็จไดภายในระยะเวลาที่กําหนด (PLO5) 

1311116 พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร    1. เขียนผังงานโครงสรางของโปรแกรมได (PLO2) 

1 
2. เลือกใชตัวแปรและเงื่อนไขในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรที่เหมาะสมกับสถานการณได (PLO2) 
3. เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรตามโจทยที่ไดรับมอบหมายและทดสอบการใชงานโปรแกรมได (PLO2) 
4. ใชเคร่ืองมือเบ้ืองตนในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรตามโจทยท่ีไดรับมอบหมาย (PLO2) 

1322208 ระบบฐานขอมูลและขอมูลขนาดใหญ 1. อธิบายหลักการพ้ืนฐานของระบบฐานขอมูล (PLO2) 

2 
2. อธิบายหลักการพ้ืนฐานของภาษา SQL และการดําเนินการตอระบบฐานขอมูล (PLO2) 
3. ออกแบบฐานขอมูลในระดับแนวคิด ระดับตรรกะ และระดับกายภาพ โดยคํานึงถึงกฎหมายและหลัก
จริยธรรม (PLO2,4) 
4. พัฒนาโปรแกรมท่ีใชงานขอมูลขนาดใหญได (PLO2) 

1322209 ระบบโครงขายและคลาวด 1. อธิบายหลักการสถาปตยกรรมเครือขายคอมพิวเตอรและโปรโตคอลสําหรับควบคุมการทํางานในแตละ
ลําดับชั้นได  (PLO2) 2 
2. อธิบายการทํางานของสายสัญญาณและหนาท่ีของอุปกรณเครือขายในรูปแบบตาง ๆ ได  (PLO2) 
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รายวิชา ผลลัพธการเรียนรูของรายวิชา (CLOs) ชั้นปที่เรียน 
3. ประยุกตใชโปรแกรมจําลองในการออกแบบเครือขายและ cloud computing ตามโจทยปญหาท่ี
กําหนดได (PLO 2) 
4. ประเมินผลการทํางานของระบบเครือขายจากการประยุกตใชโปรแกรมจําลองในสถานการณตางๆ ได 
(PLO 2) 
5. สรุปแนวทางการแกปญหาของเครือขายและ cloud computing ตามความตองการของผูใชงาน ผาน
กรณศีกึษา (PLO 2) 
6. ดําเนินการทดลองดานประมวลผลคลาวดและ DevOps ไดอยางถูกตองตามหลักการ (PLO2) 

1311217 จริยธรรมและกฎหมายทางวิชาชีพเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1. อธิบายหลักจริยธรรมและพลเมืองดิจิทัลได (PLO4) 

2 
2. อธิบายหลักกฎหมายที่เก่ียวของกับวชิาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศได (PLO4)  
3. อภิปรายการปฏิบัติงานดานคอมพิวเตอรจากกรณีศึกษาตามหลักการทางกฎหมายและหลักจริยธรรม 
(PLO4) 
4. ทํางานรวมกันเปนทีมเพ่ือทํางานที่มอบหมายใหสําเร็จไดภายในระยะเวลาที่กําหนด (PLO5) 

1311218 การสื่อสารและการนําเสนอทางวชิาชีพ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. นําเสนอขอมูลทางเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางถูกตอง (PLO3) 

2 

2. เขียนรายงานเชิงเทคนิคเก่ียวกับขอมูลทางเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางถูกตองตามหลักการ (PLO3) 
3. จัดทํากราฟกประกอบการนําเสนอโครงงานและรายงานเชิงเทคนิคไดอยางเหมาะสมกับงานและลักษณะ
ขอมูล (PLO3) 
4. ทํางานรวมกันเปนทีมเพ่ือทํางานที่มอบหมายใหสําเร็จไดภายในระยะเวลาที่กําหนด (PLO5) 
 

1311219 พาณิชยอิเล็กทรอนิกส และการตลาดดิจิทัล 1. เลือกใชเทคนิคและเคร่ืองมือที่เหมาะสมในการดําเนินงานของพาณิชยอิเล็กทรอนิกส (PLO7) 

2 
2. ประยุกตใชเทคโนโลยีเพ่ือการดําเนินงานพาณิชยอิเล็กทรอนิกสได (PLO2) 
3. จัดทําแผนการตลาดดิจิทัลผานกรณศีึกษาตามหลักการตลาดดิจิทัล (PLO2,7) 
4. นําเสนอเว็บไซตและแผนการตลาดดิจิทัลที่พัฒนาข้ึนตามหลักการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส และหลักการ
ทางกฎหมาย (PLO3,4) 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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รายวิชา ผลลัพธการเรียนรูของรายวิชา (CLOs) ชั้นปที่เรียน 
5. ทํางานรวมกันเปนทีมเพ่ือจัดทําโครงงานพาณิชยอิเล็กทรอนิกสใหสําเร็จไดภายในระยะเวลาที่กําหนด 
(PLO5) 

3. กลุมวิชาโครงงานทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ  
1301126 โครงงานทางวิศวกรรมและเทคโนโลยี 1. ประยุกตใชความรูคณิตศาสตร และวิทยาศาสตรเพ่ือแกไขปญหาที่เกิดขึ้นในสถานประกอบการ โดย

(PLO1) 

1 
2. นําเสนอแนวคิดในการแกไขปญหาท่ีพบจากการฝกปฏิบัติงานดวยภาษาพูด และภาษาเขียนใหแกผูรบั
สารเขาใจ (PLO3) 
3. ทํางานรวมกับผูอ่ืนเพ่ือใหงานท่ีไดรับมอบหมายสําเรจ็ภายในเวลาที่กําหนด (PLO5) 
4. สืบคนขอมูลจากฐานขอมูลตาง ๆ เพื่อเสนอแนวคิดแกไขปญหาที่พบจากการฝกปฏิบัติงาน (PLO6) 

1311231 โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 1 1. สรปุปญหาและความตองการในการจัดทําโครงงานทางเทคโนโลยี เพ่ือเลือกใชทฤษฎี เทคนิค และ
เคร่ืองมือที่เหมาะสมในการจัดการ (PLO2,7) 

2 
2. สืบคนขอมูลเพื่อออกแบบโครงงาน (PLO6) 
3. เขียนรายงานโครงงานทางวิศวกรรมและเทคโนโลยีไดอยางถูกตองและเหมาะสมตามหลักการ และไม
ละเมิดขอมูลหรือผลงานของผูอ่ืน (PLO3,4) 
4. นําเสนอโครงงานทางดิจิทัลเทคโนโลยีใหผูฟงเขาใจเนื้อหาสําคัญของโครงการได (PLO3) 

1311432 โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 2  1. ประยุกตใชความรูทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ เพ่ือพัฒนาโครงงานทางเทคโนโลยีโดยคาํนึงถึง
ทรัพยากร และประเมินผลการปฏิบัติงานเพ่ือสรุปผลการดําเนินงานไดอยางถูกตอง (PLO2,4,7) 

4 
2. ดําเนินโครงงานผานการสืบคนขอมูลท่ีเก่ียวของกับบริบทของโครงงาน (PLO6) 
3. เขียนรายงานโครงงานทางวิศวกรรมและเทคโนโลยีไดอยางถูกตองและเหมาะสมตามหลักการ และไม
ละเมิดขอมูลหรือผลงานของผูอ่ืน (PLO3,4) 
4. นําเสนอโครงงานทางดิจิทัลเทคโนโลยีใหผูฟงรับรูเนื้อหาสําคัญของโครงการไดอยางถูกตอง (PLO3) 

4. กลุมวิชาเฉพาะทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 
1322103 การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุขามแพลตฟอรม 1. เขียนโปรแกรมเชิงวัตถุตามขอกําหนดได (PLO2) 

2 
2. เขียนโปรแกรมโดยใชเฟรมเวิรค เพื่อใชงานบนแพลตฟอรมตามที่กําหนดได (PLO2) 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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รายวิชา ผลลัพธการเรียนรูของรายวิชา (CLOs) ชั้นปที่เรียน 
3. พัฒนาโครงงานโปรแกรม โดยใชแนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุท่ีสามารถใชงานไดบนแพลตฟอรมที่
หลากหลาย (PLO2) 
4. เลือกเคร่ืองมือ และแพลตฟอรมที่เหมาะสมกับผูใชงานในการพัฒนาโครงงานโปรแกรม (PLO7) 

1312215 การทดสอบซอฟตแวรและระบบอัตโนมัติ

กระบวนการแบบหุนยนต 

1. ประยุกตใชหลักการทดสอบซอฟตแวรและการประกันคุณภาพซอฟตแวรในการออกแบบ ดําเนินการ
และประเมินซอฟตแวรได (PLO2) 

1 2. จัดทํารายงานผลกระทบของการทดสอบและการประกันคุณภาพซอฟตแวรแกผูใชงานบนหลักจริยธรรม
ทางวชิาชีพได (PLO3,4) 
3 ทํางานรวมกันเปนทีมเพ่ือทํางานที่มอบหมายใหสําเร็จไดภายในระยะเวลาที่กําหนด (PLO5) 

1323323 การออกแบบประสบการณและสวนเชื่อม

ประสานผูใช 

1. ระบุขอมูลเพ่ือการออกแบบและพัฒนาสวนติดตอผูใชงานตามหลักการออกแบบประสบการณผูใชงานได 
(PLO2) 

2 2. สรปุความตองการของผูใชงาน เพ่ือเลือกใชเคร่ืองมือในการออกแบบประสบการณและสวนเชื่อม
ประสานผูใชงานใหตรงตามความตองการได (PLO2) 
3. นําเสนอขอมูลการออกแบบประสบการณและสวนเชื่อมประสานผูใชงานได (PLO3) 

1322204 โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี 1. อธิบายหลักการและความสําคัญของโครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธีได (PLO2) 

2 
2. คํานวณและเปรียบเทียบความซับซอนของ Algorithm (PLO2) 
3. ประยุกตใชอาเรย สแตก คิว ลิสต ตาราง แผนผังตนไม และกราฟ ในการทําโครงสรางขอมูลได (PLO2) 
4. ประยุกตใชอัลกอริทึมแบบเรียกตัวเอง แบบทําซ้ํา การเรียงลําดับและการคนหาได (PLO2) 
5. นําเสนอขอมูลโครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธีผานการนําเสนอหรือรายงานได (PLO3) 

1312316 การพัฒนาแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยแีบบ

แอลซีเอ็นซี 

1. เลือกใชตัวแปรและเงื่อนไขในการพัฒนาแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยี Low-Code/No-Code ได (PLO2) 
3 2. พัฒนาแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยี Low-Code/No-Code ตามโจทยท่ีไดรับมอบหมายและทดสอบการ

ใชงานโปรแกรมได (PLO2) 
1322312 การพัฒนาระบบเว็บแบบครบวงจร 1. อธิบายแนวคิดเก่ียวกับเทคโนโลยีเว็บได (PLO2) 

3 2. เขียนเวบ็แบบมีปฏิสัมพันธกับผูใชงานได (PLO2) 
3. เขียนเวบ็และพัฒนาโครงงานเวบ็ตามขอกําหนดได (PLO2) 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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รายวิชา ผลลัพธการเรียนรูของรายวิชา (CLOs) ชั้นปที่เรียน 
4. นําเสนอโครงงานเว็บใหผูฟงเขาใจเนื้อหาสําคัญได (PLO3) 
5. ทํางานรวมกันเปนทีมเพ่ือทําโครงงานที่มอบหมายใหสําเร็จภายในระยะเวลาที่กําหนด (PLO5) 
6. สืบคนขอมูลที่เหมาะสมเพ่ือสนับสนุนการทําโครงงานได (PLO6) 

1322313 วิศวกรรมซอฟตแวรและการวิเคราะหระบบ 1. อธิบายหลักการวศิวกรรมซอฟตแวร และการวิเคราะหระบบได (PLO2) 

3 
2. ระบุแนวทางในการพัฒนาซอฟตแวรและระบบเพ่ือใหตอบสนองความตองการของผูใชงาน (PLO2)  
3. พัฒนาซอฟตแวรหรือระบบตามหลักการพัฒนาซอฟตแวรได (PLO2) 
4. ตรวจสอบความสอดคลองของซอฟตแวรหรือระบบที่ไดพัฒนากับความตองการของผูใชงานได (PLO2) 

1312317 ความม่ันคงและมาตรฐานของเทคโนโลยี 

 สารสนเทศ 

1. ระบุองคประกอบและมาตรฐานของความมั่นคงปลอดภัยของเทคโนโลยีสารสนเทศได (PLO2) 

3 
2. กําหนดกระบวนการเขารหัสและถอดรหัสเพ่ือใหขอมูลทางเทคโนโลยีสารสนเทศมีความปลอดภัย(PLO2) 
3. ระบุภัยคุกคามทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศและผลกระทบตามกฎหมายได (PLO2,4) 
4. ทํางานรวมกันเปนทีมเพ่ือทํางานท่ีมอบหมายใหสําเร็จภายในระยะเวลาที่กําหนด (PLO5) 

1312418 การจัดการโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ 1. วางแผนเพ่ือบริหารจัดการโครงการทางเทคโนโลยีสารสนเทศได (PLO2) 

4 
2  สรปุผลการดําเนินการ และประเมินการจัดการโครงการจากแผนที่ออกแบบได (PLO2) 
3. เขียนรายงานในการจัดการโครงการเทคโนโลยีไดอยางถูกตองและเหมาะสมตามหลักการ (PLO3) 
4. ทํางานรวมกันเปนทีมเพ่ือทํางานที่มอบหมายใหสําเร็จไดภายในระยะเวลาที่กําหนด (PLO5) 

5. กลุมวิชาเลือกเฉพาะสาขาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ    
1313335 ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเครื่อง 1. อธิบายหลักการและความสําคัญของเทคโนโลยีปญญาประดิษฐได (PLO2) 3,4 

2. ประยุกตใชเทคโนโลยีปญญาประดิษฐกับธุรกิจผานกรณีศึกษาได (PLO2) 
3. สรปุความตองการของผูใชงานผานกรณีศึกษา เพ่ือประยุกตใชเทคโนโลยีปญญาประดิษฐไดอยาง
เหมาะสม  (PLO2) 

1313336 การพัฒนาโปรแกรมดวยภาษาไพธอน 1. เลือกใชตัวแปรและเงื่อนไขในการเขียนโปรแกรมดวยภาษาไพธอนได (PLO2) 3,4 
2. เขียนโปรแกรมดวยภาษาไพธอนตามโจทยที่ไดรับมอบหมายและทดสอบการใชงานโปรแกรมได (PLO2) 

1313337 วทิยาการขอมูลและการวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ 1. อธิบายหลักการและความสําคัญของการวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ ได (PLO2) 3,4 
2. จัดเตรียมขอมูลสําหรับทําวิทยาการขอมูล (PLO2) 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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รายวิชา ผลลัพธการเรียนรูของรายวิชา (CLOs) ชั้นปที่เรียน 
3. สรางทัศนภาพและสรางภาพจากขอมูลดวยแบบจําลองทางสถิติและวิเคราะหขอมูลได (PLO2) 
3. เลือกใชเครื่องมือสําหรับทําวิทยาการขอมูลไดอยางเหมาะสม (PLO7) 

1313338 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ 1. อธิบายหลักการและความสําคัญของระบบธุรกิจอัจฉริยะได (PLO2) 3,4 
2. ประยุกตใชระบบสนับสนุนการตัดสินใจเพ่ือการจัดการธุรกิจผานกรณีศึกษาได (PLO2) 
3. เลือกใชเทคนิคและเครื่องมือในระบบสนับสนุนการตัดสินใจท่ีเหมาะสมเพ่ือการจัดการธุรกิจผาน
กรณศึีกษาได (PLO2,7) 

1323329 คลังขอมูลและการทําเหมืองขอมูล 1. อธิบายหลักการและความสําคัญของคลังขอมูลและการทําเหมืองขอมูลได (PLO2) 3,4 
2. ประยุกตใชคลังขอมูลและการทําเหมืองขอมูล และประเมินผลขอมูลผานการทําเหมืองขอมูล ผาน
กรณศึีกษาขององคกรธุรกิจได (PLO2) 

1322210 การประมวลผลคลาวดและเดฟเซคออปส  1. สรุปความตองการของผู ใชงานเพ่ือออกแบบสถาปตยกรรมตามหลักการสถาปตยกรรม Cloud 
Computing ตามหลักการได (PLO2) 

3,4 

2. ประยุกตใชความรูเพ่ือการออกแบบ Cloud Computing ใหสอดคลองกับแนวคิดและแนวทางปฏิบัติ
ของธุรกิจได (PLO2) 
3. เลือกใชบริการของ Cloud Computing ท่ีมีโครงสรางพ้ืนฐานที่เหมาะสมกับบริบทขององคกร ผาน
กรณศีกึษา (PLO2) 
4. ทํางานรวมกันเปนทีมเพ่ือทํางานที่มอบหมายใหสําเร็จภายในระยะเวลาที่กําหนด (PLO5) 
5. ดําเนินการทดลองดานประมวลผลคลาวดและ DevSecOps ไดอยางถูกตองตามหลักการ (PLO2)  

1313339 พ้ืนฐานการสรางโมเดลสามมิต ิ 1. ใชโปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือออกแบบและสรางโมเดล 3 มิติได (PLO2) 3,4 
2. นําเสนอขอมูลในการออกแบบโมเดล 3 มิติผานการนําเสนอหรือรายงานได (PLO3) 
3. ทํางานรวมกันเปนทีมเพ่ือทํางานท่ีมอบหมายใหสําเร็จไดภายในระยะเวลาที่กําหนด (PLO5) 

1313340 การเคลื่อนไหวตัวละครสามมิต ิ 1 ใชโปรแกรมมัลติมีเดียในการสรางการเคลื่อนไหวตัวละครสามมิติได (PLO2) 3,4 
2. ระบุหลักการทางกฎหมายและหลักจริยธรรมทางวิชาชีพที่ใชในการสรางการเคลื่อนไหวตัวละครสามมิติ
ได (PLO4) 
3 สรุปความตองการเพ่ือสรางการเคลื่อนไหวตัวละครสามมิติไดอยางเหมาะสมผานกรณีศึกษา (PLO2) 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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1313341 การสรางวิชวลเอฟเฟคสําหรับภาพเคลื่อนไหว

  

1. ทํางานรวมกันเปนทีมเพ่ือทํางานท่ีมอบหมายใหสําเร็จไดภายในระยะเวลาที่กําหนด (PLO5) 3,4 
2. ใชโปรแกรมมัลติมีเดียในการออกแบบและดําเนินการสรางวชิวลเอฟเฟคสําหรับภาพเคลื่อนไหวได 
(PLO2) 
3. เลือกใชเทคนิคและเครื่องมือท่ีเหมาะสมในการดําเนินการสรางวิชวลเอฟเฟคสําหรับภาพเคลื่อนไหว 
(PLO2) 

1313342 การออกแบบและพัฒนาเกม 1. ใชโปรแกรมมัลติมีเดียในการออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอรได (PLO2) 3,4 
2. ทํางานรวมกันเปนทีมเพ่ือทํางานท่ีมอบหมายใหสําเร็จไดภายในระยะเวลาที่กําหนด (PLO5)   

1313343 การออกแบบสื่อเชิงตอบโต 1. ใชโปรแกรมมัลติมีเดียในการออกแบบและดําเนินการสรางสื่อเชิงตอบโตได (PLO2) 3,4 
2. ระบุหลักการทางกฎหมายและหลักจริยธรรมทางวิชาชีพที่ใชในการสรางสื่อเชิงตอบโตได (PLO4) 
3. ทํางานรวมกันเปนทีมเพ่ือทํางานท่ีมอบหมายใหสําเร็จไดภายในระยะเวลาที่กําหนด (PLO5)  

1322316 ไมโครโพรเซสเซอรและอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 1. เขียนโปรแกรมเพ่ือแกโจทยตามที่กําหนดได (PLO2) 3,4 
2. นําเสนอโครงงานที่เกี่ยวของกับไมโครโพรเซสเซอรและ IoT ใหผูฟงเขาใจไดอยางถูกตองและเหมาะสม 
(PLO3) 
3. ดําเนินการทดลองทางดาน IoT ไดอยางถูกตองตามหลักการ (PLO2) 

1313344 บล็อกเชนในอุตสาหกรรมดิจิทัล 1. อธิบายหลักการและความสําคัญของบล็อกเชนในอุตสาหกรรมดิจิทัลได (PLO2) 3,4 
2. ประยุกตใชเทคโนโลยีบล็อกเชนในอุตสาหกรรมดิจิทัลกับธุรกิจผานกรณีศึกษาได (PLO2) 
3. ระบุผลกระทบของบล็อกเชนตอการดําเนินธุรกิจตามหลักการทางกฎหมายได (PLO4) 

1313345 พื้นฐานความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร 1. ระบุองคประกอบและมาตรฐานของความมั่นคงปลอดภัยไซเบอรได (PLO2) 3,4 
2. กําหนดกระบวนการเพื่อพิสูจนทราบตัวตนไดเพ่ือความม่ันคงปลอดภัยไซเบอรได (PLO2) 
3. ระบุภัยคุกคามทางดานความมั่นคงปลอดภัยไซเบอรและผลกระทบตามกฎหมายได (PLO2,4) 
4. ทํางานรวมกันเปนทีมเพ่ือทํางานที่มอบหมายใหสําเร็จภายในระยะเวลาที่กําหนด (PLO5) 

1313346 มัลแวรและเทคโนโลยีการโจมต ี 1. ระบุมัลแวรและหาแนวทางในการจัดการได (PLO2) 3,4 
2. ทําอัลกอริทึมในการตรวจจับมัลแวรตามโจทยได (PLO2) 
3. ทํางานรวมกันเปนทีมเพ่ือทํางานที่มอบหมายใหสําเร็จภายในระยะเวลาที่กําหนด (PLO5) 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 49 
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1313347 การประยุกตใชปญญาประดิษฐในการ 
 บริหารธุรกิจ 

1. อธิบายหลักการและความสําคัญของเทคโนโลยีปญญาประดิษฐในธุรกิจได (PLO2) 3,4 
2. สรุปความตองการของผูใชงานเพ่ือเลือกใชเทคโนโลยีปญญาประดิษฐไดอยางเหมาะสม  (PLO2,7) 
3. ประยุกตใชเทคโนโลยีปญญาประดิษฐกับธุรกิจตามความตองการของผูใชงาน (PLO2) 

1313348 เทคโนโลยีสารสนเทศทางการเกษตร 1. อธิบายหลักการและความสําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศทางการเกษตรได (PLO2) 3,4 
2. ประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศทางการเกษตรตามโจทยท่ีไดรบัมอบหมายได (PLO2) 
3. นําเสนอขอมูลเทคโนโลยีสารสนเทศทางการเกษตรผานการนําเสนอหรือรายงานได (PLO 3) 
4. ทํางานรวมกันเปนทีมเพ่ือทํางานที่มอบหมายใหสําเร็จไดภายในระยะเวลาที่กําหนด (PLO5)  

1313349 เทคโนโลยีเพื่อความยั่งยืน 1. อธิบายหลักการและความสําคัญของเทคโนโลยีเพื่อความยั่งยืนได (PLO2) 3,4 
2. ประยุกตใชเทคโนโลยีเพ่ือความยั่งยืนตามโจทยที่ไดรบัมอบหมายได (PLO2) 
3. นําเสนอขอมูลเทคโนโลยีเพื่อความยั่งยืนผานการนําเสนอหรือรายงานได (PLO 3) 
4. ทํางานรวมกันเปนทีมเพ่ือทํางานที่มอบหมายใหสําเร็จไดภายในระยะเวลาที่กําหนด (PLO5)  

1313350 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการใน 
 โรงพยาบาล 
 
 

1. อธิบายหลักการและความสําคัญของระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการในโรงพยาบาลได (PLO2) 3,4 
2. ประยุกตใชระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการในโรงพยาบาลตามโจทยที่ไดรับมอบหมายได (PLO2) 
3. นําเสนอขอมูลระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการในโรงพยาบาลผานการนําเสนอหรือรายงานได (PLO 3) 
4. ทํางานรวมกันเปนทีมเพ่ือทํางานที่มอบหมายใหสําเร็จไดภายในระยะเวลาที่กําหนด (PLO5)  

1313351 หัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและ 
 สารสนเทศ 1 

1. ประยุกตใชขอมูลและหลักการทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศสําหรับการดําเนินงานในหัวขอพิเศษ
ได (PLO2) 

3,4 

2. นําเสนอขอมูลทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในหัวขอพิเศษดวยการพูด หรือการเขียนรายงาน
ได (PLO3) 

1313352 หัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและ 
 สารสนเทศ 2 

1. ประยุกตใชขอมูลและหลักการทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศสําหรับการดําเนินงานในหัวขอพิเศษ
ได (PLO2) 

3,4 

2. นําเสนอขอมูลทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในหัวขอพิเศษดวยการพูด หรือการเขียนรายงาน
ได (PLO3) 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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6. กลุมวิชาการเรียนรูภาคปฏิบตั ิ  
1302152 การเรียนรูภาคปฏิบัติสําหรับวิศวกรและนัก

 เทคโนโลย ี

1. นําเสนอขอมูลใหผูรบัสารเขาใจไดอยางถูกตอง และเหมาะกับสถานการณ (PLO3) 

1 
2. ปฏิบัติตนตามกฎระเบียบขององคกรที่ฝกปฏิบัติงาน  (PLO4) 
3. ทํางานรวมกับผูอ่ืนเพ่ือใหงานท่ีไดรับมอบหมายสําเรจ็ภายในเวลาที่กําหนด (PLO5)  
4. สืบคนความรูที่เก่ียวของเพ่ือจัดการหรือแกไขปญหาที่พบจากการฝกปฏิบัติงาน (PLO6) 

1312261 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลย ี

  สารสนเทศ 1 

1. ประยุกตใชความรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศที่สอดคลองตอการฝกปฏิบัติ และสามารถระบุวิธีการ
แกปญหาในการฝกปฏิบัติได (PLO2) 

2 

2. ระบุขอมูลและประเด็นจากการฝกปฏิบัติ เพ่ือเลือกใชเครื่องมือหรือเทคนิคที่เหมาะสมในการจัดการได 
(PLO1) 
3. สื่อสารงานทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศโดยใชภาษาไทย และภาษาอังกฤษใหแกผูรับสาร
เขาใจไดอยางถูกตอง และสอดคลองกับบริบท (PLO3) 
4. ปฏิบัติตามกฎระเบียบขององคกรที่ฝกปฏิบัติและกฎหมายทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ (PLO4) 
5. ปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืนทัง้ในฐานะสมาชิก และผูนํากลุมในรูปแบบตาง ๆ เพื่อใหงานที่รับผิดชอบบรรลุ
เปาหมาย (PLO5) 
6. สืนคนขอมูลที่เก่ียวของเพื่อนํามาประยุกตใชในการปฏิบัติงาน (PLO6) 

1312362 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลย ี  

 สารสนเทศ 2    

1. ประยุกตใชความรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีสอดคลองตอการฝกปฏิบัติ และสามารถระบุวิธีการ
แกปญหาในการฝกปฏิบัติได (PLO2) 

3 

2. ระบุขอมูลและประเด็นจากการฝกปฏิบัติ เพ่ือเลือกใชเครื่องมือหรือเทคนิคที่เหมาะสมในการจัดการได 
(PLO1) 
3. ดําเนินงานดานเทคโนโลยีสารสนเทศตามความตองการ (Requirements) ที่ไดรับในการฝกปฏิบัติได 
(PLO2) 
4. สื่อสารงานทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศโดยใชภาษาไทย และภาษาอังกฤษใหแกผูรับสาร
เขาใจไดอยางถูกตอง และสอดคลองกับบริบท (PLO3) 
5. ปฏิบัติตามกฎระเบียบขององคกรท่ีฝกปฏิบัติและกฎหมายทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ (PLO4) 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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รายวิชา ผลลัพธการเรียนรูของรายวิชา (CLOs) ชั้นปที่เรียน 
6. ปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืนทั้งในฐานะสมาชิก และผูนํากลุมในรูปแบบตาง ๆ เพื่อใหงานที่รับผิดชอบบรรลุ
เปาหมาย (PLO5) 
7. สืบคนขอมูลที่เก่ียวของเพื่อนํามาประยุกตใชในการปฏิบัติงาน (PLO6) 

1312463 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลย ี  

  สารสนเทศ 3    

1. ประยุกตใชความรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศที่สอดคลองตอการฝกปฏิบัติ และสามารถระบุวิธีการ
แกปญหาในการฝกปฏิบัติได (PLO2) 

4 

2. อภิปรายขอมูลและประเด็นจากการฝกปฏิบัติ เพ่ือเลือกใชเคร่ืองมือหรือเทคนิคที่เหมาะสมในการจัดการ
ได (PLO2) 
3. ดําเนินงานดานเทคโนโลยีสารสนเทศตามความตองการ (Requirements) ที่ไดรับในการฝกปฏิบัติได 
(PLO2) 
4. สื่อสารงานทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศโดยใชภาษาไทย และภาษาอังกฤษใหแกผูรับสาร
เขาใจไดอยางถูกตอง และสอดคลองกับบริบท (PLO3) 
5. ปฏิบัติตามกฎระเบียบขององคกรที่ฝกปฏิบัติและกฎหมายทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ (PLO4) 
6. ปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืนท้ังในฐานะสมาชิก และผูนํากลุมในรูปแบบตาง ๆ เพ่ือใหงานที่รับผิดชอบบรรลุ
เปาหมาย (PLO5) 
7. สืบคนขอมูลที่เก่ียวของเพื่อนํามาประยุกตใชในการปฏิบัติงาน (PLO6) 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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6. คําอธิบายรายวิชา  
 1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป อางอิงรายวิชาในเลมหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ปรบัปรุง พ.ศ. 2569 และ/หรอื ตามที่สภาสถาบันอนุมัติ 
 2) หมวดวิชาเฉพาะ  
  2.1) กลุมวิชาพื้นฐานทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 
 
1311110 คณิตศาสตรสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ     3(3-0-6) 
 (Mathematics for Information Technology) 

วิชาบังคับกอน : ไมมี 
(Prerequisite Course: None) 

  ระบบเลขฐาน ทฤษฎีเซต ความสัมพันธและฟงกชั่น ตรรกศาสตรเบื้องตน พีชคณิต บูลีนกลุมและ
กลุมยอย คอมบินาทอรี่ส ทฤษฎีกราฟและแผนภาพตนไม เมทริกซและดีเทอรมิแนนท ระบบสมการเชิงเสน 
  Number Systems, Set theory, Relations and functions, fundamental logics, Boolean 
Algebra in groups and subgroups, Combinatorics, graph theory and Tree Diagrams, Matrices and 
determinants, System of Linear equations 
 
1311111 ความนาจะเปนและสถิติ       3(3-0-6) 
 (Probability and Statistics) 
 วิชาบังคับกอน : ไมมี 
 (Prerequisite Course: None) 
 สถิติกับการตัดสินใจ ตัวแปรสุม ความนาจะเปน และการแจกแจงความนาจะเปนของตัวแปรสุม 
การแจกแจงแบบทวินาม แบบปวซองและแบบปกติ ประชากร และตัวอยาง การสํารวจตัวอยาง การประมาณคา 
และการทดสอบสมมติฐานเกี่ยวกับคาเฉลี่ยและคาสัดสวนของประชากรชุดเดียวและสองชุด การวิเคราะหความ
แปรปรวน การถดถอยและสหสัมพันธเชิงเสน การนําเสนอขอมูลแบบกราฟ 
 Statistics and decision making; random variables; probability and probability 
distribution of random variables, Binomial distribution, Poisson distribution, and normal 
distribution; population and samples; sample surveys; estimation and hypothesis testing for means 
and proportions of one and two populations; analysis of variance ( ANOVA) ; linear regression and 
correlation; graphical data presentation    

 
  2.2) กลุมวิชาพื้นฐานทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 
 
1311112 พ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและปญญาประดิษฐแบบรูสราง   3(3-0-6) 
 (Fundamentals of InformationTechnology and Generative Artificial Intelligence) 

วิชาบังคับกอน : ไมมี 
(Prerequisite Course: None) 
ความรูพื้นฐานดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ทฤษฎีพ้ืนฐาน องคประกอบของคอมพิวเตอร องคประกอบ

ของระบบ ผังงานของระบบ  ซอฟตแวร ฮารดแวร สื่อประสม ฐานขอมูล ขอมูลขนาดใหญ เครือขาย อินเทอรเน็ต
ของสรรพสิ่ง ความปลอดภัย สื่อสังคมออนไลน ปญญาประดิษฐ ปญญาประดิษฐแบบรูสรางและการนําไปใช 
แนวโนมเทคโนโลยี อาชีพทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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  Fundamental knowledge of digital and information technology, fundamental theories, 
components of computers, system components, system flowcharts, software, hardware, 
multimedia, databases, big data, networks, Internet of Things (IOT), security, social media, artificial 
intelligence (A.I.), generative A.I. and its applications, trends regarding technology, careers in digital 
and information technology 
 
1311113 โครงสรางคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ     3(3-0-6) 

 (Computer Architecture and Operating Systems) 
วิชาบังคบักอน : ไมมี 
(Prerequisite Course: None) 
องคประกอบของคอมพิวเตอร ฮารดแวรและซอฟตแวร การทํางานของวงจรคอมพิวเตอร อุปกรณ

นําเขาและสงออกขอมูล หนวยสํารองขอมูล การเชื่อมตอทางดานกายภาพและตรรกะ การใชงานพรอมทคําสั่งใน
ระบบปฏิบัติการในระบบวินโดวและระบบลินุกซ 
  Components of computers, hardware and software, functioning of computer circuits, 
input and output devices, storage units, physical and logical connections, command prompt usage 
in Windows and Linux operating systems 
 
1311114 เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในธุรกิจ      3(3-0-6) 
 (Digital and Information Technology in Business) 
 วิชาบังคับกอน : ไมมี 
 (Prerequisite Course: None) 
 ความหมายและความสําคัญของเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ  ปจจัยภายนอกท่ีมีผลตอธุรกิจ  
ภาวะการแขงขันในยุค Digital Disruptive การประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในดานการขายและ
การตลาด  การบริการ การปฏิบัติการและการผลิต  ผลกระทบของเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศตอธุรกิจและ
อุตสาหกรรม ชุมชนและสังคม การคุมครองขอมูลสวนบุคคล การคุมครองทรัพยสินทางปญญา และการใช
ปญญาประดิษฐแบบรูสรางเพ่ือสนับสนุนงานในธุรกิจ 
 Meaning and importance of digital and information technology; external factors 
affecting businesses; competition in digital disruption; applications of digital and information 
technology in sales and marketing, services, operations, and production; impacts of digital and 
information technology on businesses and industries, communities, and societies; personal data 
protection; intellectual property protection; use of generative artificial intelligence to support 
business operations 
 
1311115  การออกแบบกราฟกและสื่อดิจิทัลสําหรับอุตสาหกรรมดิจิทัล   3(3-0-6) 
  (Graphic and Digital Media Design for the Digital Industry) 
 วิชาบังคับกอน : ไมมี 
 (Prerequisite Course: None) 
 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรกราฟก การออกแบบกราฟกและงานสื่อดิจิทัล การสรางสื่อ
กราฟกเคลื่อนไหว งานอินโฟกราฟก หลักการและกระบวนการจัดองคประกอบงานดิจิทัล การรวมภาพดิจิทัล การ

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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เลือกใชตัวหนังสือในการออกแบบ การวาดภาพสําหรับงานอินโฟกราฟก โดยใชโปรแกรมมัลติมีเดียที่เลือกสรร การ
ใชปญญาประดิษฐแบบรูสรางเพื่อออกแบบกราฟก และกฎหมายที่เก่ียวของกับการทํางานทางดานคอมพิวเตอร
กราฟก 
 Introduction to computer graphics, graphic design and digital media creation, animated 
graphic media, and infographics; principles and processes of digital composition, digital image 
integration, typography in designing and drawing for infographics with selected multimedia 
software; use of generative artificial intelligence for graphic design; laws related to computer 
graphics 
 
1311116  พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร        3(3-0-6) 
  (Fundamentals of Computer Programing) 
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: None) 
  ฝกทักษะการคิดเชิงตรรกะ ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ดี การใชเครื่องมือในการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร การเขียนผังงานเพ่ืออธิบายโครงสรางของโปรแกรม การเขียนโปรแกรมแบบโครงสราง การ
ดีบักและทดสอบโปรแกรม การเขียนเอกสารกํากับโปรแกรม และใชปญญาประดิษฐแบบรูสรางเพ่ือสนับสนุนการ
เขียนโปรแกรม 
  Development of logical thinking skills for good computer programming, use of tools 
for computer programming, flowchart writing to explain program structures, structured 
programming, debugging and program testing, program documentation writing, use of generative 
artificial intelligence to support programming 
 
1322208 ระบบฐานขอมูลและขอมูลขนาดใหญ     3(3-0-6) 
 (Database Systems and Big Data) 
 วิชาบังคับกอน : ไมมี 

(Prerequisite Course: None) 
 ระบบฐานขอมูล สถาปตยกรรมของระบบฐานขอมูล หนวยขอมูลและความสัมพันธของหนวย
ขอมูล การออกแบบฐานขอมูลดวยวิธีแผนภาพอีอาร การออกแบบฐานขอมูลดวยวิธีนอรมัลไลเซชัน โครงสราง
ฐานขอมูลแบบลําดับชั้น แบบโครงขาย และแบบเชิงสัมพันธ ภาษาเอสคิวแอล ขอมูลขนาดใหญเบ้ืองตน การ
วิเคราะหขอมูลขนาดใหญ เทคโนโลยีขอมูลขนาดใหญ สถาปตยกรรมขอมูลขนาดใหญ การประมวลผลแบบ
กระจายและขนาน 
 Database system; database system architectures; unit of data and relationship of 
unit of data; database design using ER diagram; database design using normalization technique; 
hierarchical, network, and relational models; structured query language; introduction to big data; 
big data analytics; big data technology; big data architectures; distributed and parallel processing. 
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1322209    ระบบโครงขายและคลาวด       3(3-0-6) 
 (Networking Systems and Cloud) 
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: None) 
  ภาพรวมและการทํางานของระบบโครงขาย รูปแบบและมาตรฐาน แบบจําลองโอเอสไอ แนวคิดและ
องคประกอบของระบบโครงขาย แลน แวน ทอพอโลยี เซอรวิสโพรไวเดอร ขั้นตอนวิธีการกําหนดเสนทางแพ็กเก็ต 
ระบบสื่อสารไรสาย โปรโตคอลอินเทอรเน็ต ความรูพื้นฐานของคลาวด สถาปตยกรรมคลาวด หลักการทํางานของ
คลาวด การประยุกตใชคลาวดในอุตสาหกรรมดิจิทัล 
 Overview and Operation of Network Systems, Types and Standards, OSI Model, 
Concepts and Components of Network Systems, LAN, WAN, Topologies, Service Providers, Packet 
Routing Algorithms, Wireless Communication Systems, Internet Protocols, Fundamentals of Cloud 
Computing, Cloud Architecture, Cloud Functionality, and Cloud Applications in the Digital Industry. 
 
1311217  จริยธรรมและกฎหมายทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ   3(3-0-6) 
  (Ethics and Laws in Information Technology Professions) 
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: None) 
  ความหมายของจริยธรรม ธรรมาภิบาลดานองคกรและเทคโนโลยีสารสนเทศ แนวปฏิบัติเกี่ยวกับ
จริยธรรมในการประกอบวิชาชีพที่เก่ียวของกับคอมพิวเตอรท้ังในดานการเก็บรักษาขอมูลขององคกรและของลูกคา 
ผลกระทบดานเทคโนโลยีท่ีมีตอสังคม ศึกษาหลักกฎหมายที่เก่ียวของกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ไดแก ลิขสิทธ์ิซอฟตแวร พระราชบัญญัติวาดวยการกระทําผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร พระราชบัญญัติคุมครองขอมูล
สวนบุคคล พลเมืองดิจิทัล 
  Meaning of ethics; corporate governance in information technology; ethical practices 
in computer- related professions regarding data preservation for organizations and customers; 
impacts of technology on societies; study of laws related to computers and information 
technology, including software copyright, computer crime act, personal data protection act, as 
well as digital citizenship 
 
1311218 การสื่อสารและการนําเสนอทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ   3(3-0-6) 
 (Professional Communication and Presentation in Information Technology) 

วิชาบังคับกอน : ไมมี 
(Prerequisite Course: None) 

 การพูดและการสื่อสารทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ การนําเสนอโครงการ การเขียนรายงานเชิง
เทคนิค การเขียนเอกสารเปนทางการ ตลอดจนการนําเสนอขอมูลในรูปแบบสารสนเทศกราฟก 

 Speaking and communication in information technology professions, project 
presentation, technical report writing, formal document writing, as well as presenting information 
in the form of infographics 
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1311219  พาณิชยอิเล็กทรอนิกส และการตลาดดิจิทัล  3(3-0-6) 
  (E-Commerce and Digital Marketing) 
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: None) 
  การใชงานพาณิชยอิเล็กทรอนิกส คุณลักษณะและแนวคิดของระบบเศรษฐกิจในยุคปจจุบัน แนวทาง
และกลยุทธการพัฒนารูปแบบธุรกิจ โครงสรางและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับพาณิชยอิเล็กทรอนิกส ความ
ปลอดภัยและการรักษาความลับ การทําการตลาดดิจิทัล กลยุทธและแผนการตลาด การเลือกตลาดเปาหมายและ
การกําหนดตําแหนง การสงเสรมิการตลาด กฎหมายและจริยธรรมที่เก่ียวของกับการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 
  Applications of e- commerce, characteristics and concepts of modern economy, 
approaches and strategies for business model development, information technology infrastructure 
for e- commerce, security and confidentiality, digital marketing, marketing strategies and plans, 
target market selection and positioning, market promotion, laws and ethics related to e-commerce 
 
  2.3) กลุมวิชาโครงงานทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 
 
1301126 โครงงานทางวิศวกรรมและเทคโนโลยี     1(0-2-1) 
 (Engineering and Technology Project) 

วิชาบังคับกอน : ไมมี 
(Prerequisite Course: None) 

  โครงงานทางวิศวกรรมและเทคโนโลยี เปนการใชความรูพ้ืนฐานทางวิศวกรรมและเทคโนโลยีมา
ประยุกตใช เพ่ือวิเคราะหปญหา และนําเสนอกรอบแนวความคิดในการแกปญหาที่เกิดขึ้นจริงจากสถาน
ประกอบการดวยวิธีการทางวิศวกรรมและเทคโนโลยี 
  Engineering and technology project involves applying fundamental knowledge of 
engineering and technology to analyze to resolve problems and to present a conceptual 
framework that utilizes engineering and technology method to address the identified problems 
of an establishment. 
 
1311231    โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 1        1(0-2-1) 
  (Digital Technology Project 1) 
  วิชาบังคับกอน : 1301126 
  (Prerequisite Course: 1301126 
  การศึกษาปญหาและแนวทางในการพัฒนาโครงงานทางดิจิทัลเทคโนโลยี การจัดทําเอกสารโครงงาน
และนําเสนอโครงงาน โดยใชหลักภาษาไทยที่ถูกตองตามหลักไวยากรณ หลักการเขียนรายงานโครงงานและการ
เขียนอางอิงที่ถูกตอง 
  Fundamental studies of problems and solutions in digital technology projects; 
preparation of project reports and presentation, using correct Thai grammars; principles of project 
report writing and correct citation 
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สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน                                                                                              57 
 

1311432    โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 2        2(0-4-2) 
  (Digital Technology Project 2) 
  วิชาบังคับกอน : 1311231 
  (Prerequisite Course: 1311231 
  การพัฒนาโครงงานทางดิจิทัลเทคโนโลยี และนําเสนอโครงงานในรายงานดังกลาว ซึ่งจะเนนการ
นําเสนอรายงาน โดยใชหลักภาษาไทยที่ถูกตองตามหลักไวยากรณ หลักการเขียนรายงานโครงงานและการเขียน
อางอิงที่ถูกตอง 
  Development of digital technology projects and project presentation, focusing on 
presenting reports, using correct Thai grammars; principles of project report writing and correct 
citation 
 
 2.4) กลุมวิชาเฉพาะทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 
 
1322103  การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุขามแพลตฟอรม  3(3-0-6) 
  (Object Oriented Cross-Platform Programming) 
  วิชาบังคับกอน : 1311116 
  (Prerequisite Course: 1311116) 
  แนวคิดการออกแบบและเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เชน การหุมหอ การสืบทอด การพองรูป การทําให
เปนนามธรรม เฟรมเวิรกสําหรับการเขียนโปรแกรมที่สามารถใชงานไดหลายแพลตฟอรม หรือ ตาง
ระบบปฏิบัติการ เชน คอมพิวเตอรตั้งโตะ เว็บ โทรศพัทเคลื่อนที่ 
  Object- oriented design and implementation concepts such as encapsulation, 
inheritance, polymorphism, and abstraction; framework for cross-platform programming which run 
seamlessly across multiple platforms and different operating systems including desktop, web and 
mobile. 
 
1312215  การทดสอบซอฟตแวรและระบบอัตโนมัติกระบวนการแบบหุนยนต  3(3-0-6) 
  (Software Testing and Robotic Process Automation) 
  วิชาบังคับกอน: 1311116 
  (Prerequisite Course: 1311116) 

พื้นฐานการทดสอบซอฟตแวร แผนการทดสอบ การออกแบบชุดทดสอบ การปรับปรุงซอฟตแวร การใช
เครื่องมืออัตโนมัติในการทดสอบซอฟตแวร การใชสคริป เทคโนโลยีระบบอัตโนมัติกระบวนการแบบหุนยนต  
การประยุกตใชกับกระบวนการทางธุรกิจ  

Fundamentals of software testing, test plan, test design, software maintenance, use of 
automation for software testing, scripting languages, RPA technologies, applications of RPA in automating 
business processes 
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1323323  การออกแบบประสบการณและสวนเช่ือมประสานผูใช  3(3-0-6) 
     (User Experience and User Interface Design) 
  วิชาบังคบักอน : 1311115 
  (Prerequisite Course: 1311115) 
     ทฤษฎีการออกแบบประสบการณผูใช และ การออกแบบสวนติดตอผูใชงาน การจัดวาง การใชสี การ
ทําวิจัยผูใชงาน จิตวิทยาการตอบโตของผูใชงาน การออกแบบผลิตภัณฑดิจิตัลที่มอบประสบการณที่มีความหมาย
และเก่ียวของกับผูใชงาน การทดสอบการใชงาน 
  UX and UI design; layouting; coloring; user research; psychology behind user 
interactions; design of digital products that offer meaningful and relevant experiences to users; 
evaluation. 
 
1322204  โครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธี  3(3-0-6) 
  (Data Structure and Algorithm) 
  วิชาบังคับกอน: ไมมี 
  (Prerequisite Course: None) 

โครงสรางขอมูลข้ันพื้นฐานและการกระทําที่เกี่ยวของ ไดแก อาเรย สแตก คิว ลิสต ตาราง ตนไม 
และกราฟ การวิเคราะหความซับซอน ขั้นตอนวิธีการเรียงลําดับและการคนหาและความซับซอนของแตละวิธี 
หลักการกรีนโคดดิ้ง การแกปญหาทางปญญาประดิษฐดวยการคนหา 

Basic data structures and related operations, such as array, stack, queue, list, table, 
tree, and graph; complexity analysis; sort and search algorithms and their complexities; green 
coding principles; ariticial intelligence problem solving as search. 
 
1312316  การพฒันาแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยีแบบแอลซีเอ็นซี  3(3-0-6) 
  (Application Development with LCNC Technology) 
  วิชาบังคบักอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: none) 
  แนวคิดและความสําคัญของการพัฒนาแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยี Low-code/No-code ข้ันตอน
การพัฒนาแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยี Low-code/No-code การสรางสวนประสานตอผูใชงาน การจัดการความ
ปลอดภัย การทดสอบและการติดตั้ง เคร่ืองมือท่ีใชในการพัฒนาแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยี Low-code/No-
code การสรางแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยี Low-code/No-code 

Concepts and importance of application development, using Low- code/ No- code 
technology; steps in application development with Low-code/No-code technology; creating user 
interfaces; managing security; testing and deployment; tools for application development with 
Low-code/No-code technology; development of application with Low-code/No-code technology 
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1322312  การพฒันาระบบเว็บแบบครบวงจร  3(3-0-6) 
  (Full Stack Web Development) 
  วิชาบังคับกอน : 1311116 
  (Prerequisite Course: 1311116) 

การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่น การพัฒนาสวนหนาบานและหลังบาน การออกแบบสวนติดตอผูใชงาน 
แบบจําลองไคลเอนตเซิรฟเวอร การใชสวนตอประสานโปรแกรมประยุกต การเชื่อมตอกับระบบฐานขอมูล 

Web application development; front-end and back-end developments. user interface 
design; client-server model; application programming interface; database system connection. 
 
1322313 วิศวกรรมซอฟตแวรและการวิเคราะหระบบ     3(3-0-6) 
 (Software Engineering and System Analysis) 
 วิชาบังคับกอน : ไมมี 

(Prerequisite Course: None) 
 วิวัฒนาการของวิศวกรรมซอฟตแวร การวางแผนโครงการซอฟตแวร การวิเคราะหความคุมคาเชิง
เศรษฐศาสตร แผนภาพการไหลของขอมูล แผนภาพความสัมพันธของขอมูล กําหนดและพัฒนาความตองการ การ
วิเคราะหและออกแบบระบบ การศึกษาความเปนไปไดในดานของเทคนิค ขอกําหนดของซอฟตแวร วิธีการ
ออกแบบซอฟตแวรแบบดั้งเดิม และแบบเชิงอ็อบเจกต การตรวจสอบซอฟตแวรเทียบกับความตองการเทียบกับ
ขอกําหนด การยืนยันความถูกตองของซอฟตแวร การระบุปญหา การทดสอบซอฟตแวร มาตรวัดซอฟตแวร  
การรับรองคุณภาพ 
 Evolution of software engineering; software project planning; analysis of economic 
value; data flow diagrams; relationship diagram; define and develop needs; system analysis and 
design; feasibility study of techniques; software requirements; traditional software design methods 
and object oriented; software inspection against the requirements; software validation, problem 
identification; software testing; software metric; quality certification. 
 
1312317 ความมั่นคงและมาตรฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ    3(3-0-6) 
 (Information Technology Security and Standards) 

วิชาบังคับกอน : ไมมี 
(Prerequisite Course: None) 

  วิวัฒนาการ  นโยบาย มาตรฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ องคประกอบและมาตรฐานของความ
มั่นคงปลอดภัย การเขารหัสและถอดรหัสเพ่ือความปลอดภัยของขอมูล ฟงกชันแฮช การพิสูจนตัวตนในระบบ
คอมพิวเตอร การควบคุมการเขาถึงขอมูล อาชญากรรมคอมพิวเตอร การวิเคราะหความเสี่ยง ภัยคุกคาม การโจมตี 
การสืบคนรองรอยการคุกคามในระบบสารสนเทศ  ระบบการรักษาความปลอดภัยของเครือขายคอมพิวเตอร 
  Evolution, policies, and standards of information technology; components and 
standards of security; data encryption and decryption for information security; hash functions; 
authentication in computer systems; access control for data; cybercrimes; analysis of risks, threats, 
and attacks; tracing threats in information systems; network security systems   
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1312418    การจัดการโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(3-0-6) 
  (Information Technology Project Management) 
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: None) 
  หลักการและความสําคัญในการจัดการโครงการ ลักษณะการพัฒนาโครงการเทคโนโลยี การวางแผน
โครงการ การจัดการขอบเขต การจัดการเวลา การจัดการคาใชจาย การจัดการทรัพยากรมนุษย การจัดการ
คุณภาพ การจัดการความเสี่ยง การจัดการการสื่อสาร การจัดการการจัดซื้อจัดจาง การจัดการผูมีสวนไดสวนเสีย 
การประยุกตและบูรณาการการจัดการโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ  
  Principles and importance of project management, characteristics of technology project 
development, project planning, scope management, time management, cost management, human 
resource management, quality management, risk management, communication management, 
procurement management, stakeholder management, applications and integration of information 
technology project management    
 
 2.5) กลุมวิชาเลือกเฉพาะสาขาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ    
 
1313335  ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเคร่ือง  3(3-0-6) 
  (Artificial Intelligence and Machine Learning) 
  วิชาบังคบักอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: none) 
  ความหมายของปญญาประดิษฐ แนวทางในการแทนความรู และเทคนิคเชิงปญญาประดิษฐ  วิธีการ
เรียนรูแบบมีผูสอนและวิธีการเรียนรูแบบไมมีผูสอน โครงขายประสาทเทียม ขั้นตอนวิธีการคนหา การประยุกตใช
ปญญาประดิษฐรูสราง 
  Meaning of artificial intelligence, approaches to knowledge representation, artificial 
intelligence techniques, supervised learning and unsupervised learning methods, artificial neural 
networks, search algorithms, applications of artificial intelligence 
 
1313336  การพฒันาโปรแกรมดวยภาษาไพธอน  3(3-0-6) 
  (Program development with Python) 
  วิชาบังคบักอน : 1311116 
  (Prerequisite Course: 1311116) 
  โครงสรางพ้ืนฐานของการพัฒนาโปรแกรมดวยภาษาไพทอน การรับคาและแสดงผล ชนิดของตัวแปร 
นิพจน ตัวดําเนินการ แถวลําดับ คําสั่งควบคุมทั้งแบบมีเงื่อนไขและแบบทําซ้ํา ออกแบบหนาอินเทอรเฟซของ
โปรแกรมที่เปนสวนติดตอกับผูใชงาน 
  Fundamental structures of program development with Python, input and output 
operations, variable types, expressions, operators, sequences, conditional and iterative control 
statements, program interface design as the user interface (UI) 
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1313337 วิทยาการขอมูลและการวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ    3(3-0-6) 
 (Data Science and Big Data Analytics) 
 วิชาบังคับกอน : ไมมี 

(Prerequisite Course: None) 
 องคประกอบและคุณลักษณะของขอมูลขนาดใหญ การแสวงหาและการนําเขาขอมูล การวิเคราะห
ขอมูลเชิงสํารวจ การสรางภาพจากขอมูล การจัดการฐานขอมูลขนาดใหญ แมพรีดิวส (map reduce) กระบวนการ
เตรียมขอมูลกอนหนา การสกัดคุณลักษณะและการแทนขอมูล การลดมิติ การวิเคราะหขอมูลเชิงการตรวจสอบ 
การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญดวยแมชชีนเลิรนนิ่ง  
  Components and characteristics of big data, data acquisition and ingestion, exploratory data 
analysis, data visualization, large-scale database management, MapReduce, data preprocessing, feature 
extraction and representation, dimensionality reduction, verification-oriented data analysis, and big data 
analysis using machine learning 
 
1313338  ระบบธุรกิจอัจฉริยะ  3(3-0-6) 
  (Business Intelligence Systems) 
  วิชาบังคบักอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: none) 
  แนวคิดเก่ียวกับธุรกิจอัจฉริยะและระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ประเภทและกระบวนการตัดสินใจ 
ลักษณะสารสนเทศสําหรับธุรกิจอัจฉริยะ การจัดการขอมูล การพัฒนาแบบจําลองเพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจ และ
การนําเสนอและการวิเคราะหขอมูล กรณศึีกษาธุรกิจอัจฉรยิะและระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
  Concepts related to business intelligence and decision support systems, types and 
processes of decision- making, characteristics of information for business intelligence, data 
management, model development to support decision-making, data presentation and analysis, 
case studies of business intelligence and decision support systems 
 
1323329  คลังขอมูลและการทําเหมืองขอมูล  3(3-0-6) 
  (Data Warehouse and Data Mining) 
  วิชาบังคับกอน : 1312202 
  (Prerequisite Course: 1312202)  
  หลักการและความสําคัญของคลังขอมูล วิธีการเตรียม คดัเลือกกลั่นกรองและเก็บรวบรวมขอมูลของ
องคกร ประโยชนและวิธีการสรางคลังขอมูล การแยกแยะประเภทของคลังขอมูล ความหมาย หลักการและ
ประโยชนของการทําเหมืองขอมูล การวิเคราะหขอมูลทางธุรกิจและการตลาดดวยการทําเหมืองขอมูล การประเมิน
ความพรอมขององคกรในการพัฒนาคลังขอมูลและการทําเหมืองขอมูล การนําผลลัพธของการทําเหมืองขอมูลเพ่ือ
ใชคาดการณและหากลุมเปาหมายทางการตลาด แนวโนมของคลงัขอมูลและการทําเหมืองขอมูลในอนาคต 
 Principles and importance of data warehouses; preparation methods; select data, 
screen data, and collect corporate data; benefits and methods of building a data warehouse; 
Identifying the types of data warehouses; definition, principles and benefits of data mining; 
business data analysis and marketing with data mining; assessment of organizational readiness for 
data warehouse development and data mining; bringing the results of data mining to predict and 
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find market targets; trends in data warehousing and data mining in the future. 
 
1322210 การประมวลผลคลาวดและเดฟเซคออปส     3(3-0-6) 
 (Cloud Computing and DevSecOps) 
 วิชาบังคับกอน : ไมมี 

(Prerequisite Course: None) 
 พื้นฐานการประมวลผลแบบคลาวด สถาปตยกรรมการประมวลผลแบบคลาวด สภาพแวดลอม ระบบ
คลาวด เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเสมือน การโปรแกรมระบบคลาวด บริการและแพลตฟอรมคลาวด มิดเดิล แวรแบบ
คลาวด ทุกสิ่งเปนบริการ (Xaas) การออกแบบพัฒนางานประยุกตที่ใชบริการคลาวด การบริหารจัดการ คลาวด
และมาตรฐาน ความปลอดภัยและความเปน สวนตัวของระบบคลาวด หลักการเดฟเซคออปส การพัฒนา 
ซอฟตแวรอยางปลอดภัย การอัตโนมัติ การรวมตอเนื่องและการสงมอบตอเนื่อง (CI/CD) การจําลองความเสี่ยง 
การจัดการชองโหวและการปฏิบัติตามขอกําหนด ซอฟตแวรสําหรับเดฟเซคออปส เชน กิต ด็อกเกอร เจนกินส วา
แกรนต เชฟ แองซิเบิล คูเบอรเน็ต 
 Introduction to cloud computing; cloud computing architecture; cloud system 
environment; virtualization technology; cloud programming; cloud platform and services; cloud 
middleware; everything- as- a- service ( XaaS) ; cloud applications, design and development; cloud 
management and standard; cloud security and privacy; DevSecOps principles; secure software 
development; automation; continuous integration and continuous delivery (  CI/  CD)  ; threat 
modeling, vulnerability management, and compliance; DevSecOps software: Git, Docker, Jenkins, 
Vagrant, Chef, Ansible, Kubernetes. 
 
1313339  พื้นฐานการสรางโมเดลสามมิติ  3(3-0-6) 

(Fundamental of 3D Model Creation) 
วิชาบังคับกอน : ไมมี 
(Prerequisite Course: None) 

  พื้นฐานการสรางโมเดลสามมิติ การสรางโมเดลตัวละคร การสรางโมเดลฉาก การสรางลวดลายพ้ืนผิว
ในลักษณะที่หลากหลาย การจัดแสงการประมวลผลภาพดวยโปรแกรมมัลติมีเดียที่เลือกสรร 
  Fundamentals of 3D modeling, character modeling, and scene modeling; creating 
diverse surface textures; lighting setup and image processing using selected multimedia software  
 
1313340  การเคลื่อนไหวตัวละครสามมิติ  3(3-0-6) 
     (3D Character Animation) 
  วิชาบังคบักอน : 1313339 
  (Prerequisite Course: 1313339) 
  พื้นฐานการสรางภาพเคลื่อนไหว การใสกระดูกและตั้งคากับตัวละครสามมิติใหสามารถขยับได การ
แสดงทาทางการเคลื่อนไหวของตัวละครในลักษณะตาง ๆ การพูด การแสดงสีหนาอารมณการเดิน การวิ่ง การ
กระโดด โดยใชโปรแกรมมัลติมีเดียที่เลือกสรร  
  Fundamentals of creating animated images, adding bones, and configuring three-
dimensional characters for movement; demonstrating various motion poses for characters, 
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including speaking, expressing facial emotions, walking, running, and jumping using selected 
multimedia programs. 
 
1313341  การสรางวิชวลเอฟเฟคสําหรับภาพเคลื่อนไหว  3(3-0-6) 
     (Creating Visual Effects for Animation) 
  วิชาบังคบักอน : 1313339 
  (Prerequisite Course: 1313339) 
  แนวคิดและทฤษฏีของการจัดองคประกอบของภาพดิจิทัล กระบวนการทํางานของการสราง
องคประกอบของภาพ  การสรางวิชวลเอฟเฟคทแบบดิจิทัล (Digital Visual Effect) ในรูปแบบตาง ๆ การใชงาน
วิชวลเอฟเฟคทแบบดิจิทัลในงานแอนิเมชัน การรวมภาพ พ้ืนฐานการทํากรีนสกรีน เทคนิคการประมวผล
ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ การรวมภาพพื้นหลังกับภาพเคลื่อนไหว 
  Concepts and theories of digital image composition, workflow of image composition 
creation, various forms of digital visual effects, applications of digital visual effects in animation, 
compositing, fundamentals of green screen techniques, techniques for 3D motion processing, 
integrating background with animated images. 
 
1313342  การออกแบบและพัฒนาเกม  3(3-0-6) 
     (Game Design and Development) 
  วิชาบังคบักอน : 1311116 
  (Prerequisite Course: 1311116) 
     องคประกอบของเกมคอมพิวเตอร การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอรกราฟกและเสียงในเกม
คอมพิวเตอร วิธีรวบรวมแนวความคิด กระบวนการการผลิตเกมคอมพิวเตอร การออกแบบรูปแบบของเกม 
คอมพิวเตอรประเภทตาง ๆ การเชื่อมตอกับอุปกรณตอพวง การทดสอบ เกมคอมพิวเตอรแบบเครือขาย พัฒนา
เกมโดยใชเคร่ืองมือและภาษาโปรแกรม 
  Components of computer games, design and development of computer game 
graphics, methods of concept gathering, computer game production process, game design 
patterns, types of computers, peripheral connectivity, game testing, networked computer games, 
game development using tools and programming languages. 
 
1313343  การออกแบบสื่อเชิงตอบโต  3(3-0-6) 
  (Interactive Media Design)  
  วิชาบังคบักอน : 1313339 
  (Prerequisite Course: 1313339) 
  หลักการและแนวคิดของโลกเสมือน/ความจริงเสริม องคประกอบพ้ืนฐานของโลกเสมือน/ความจริง
เสริม เคร่ืองมือสําหรับการพัฒนาโลกเสมือน/ความจริงเสริม การออกแบบสภาพแวดลอมโลกเสมือน/ความจริง
เสริม การผสานเทคโนโลยีโลกเสมือน/ความจริงเสริม การประยุกตใชโลกเสมือน/ความจริงเสริม  
  Principles and concepts of virtual reality (VR) and augmented reality (AR), fundamental 
components of VR and AR, designs of VR and AR environments, integration of VR and AR 
technology, applications of VR and AR.  

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน                                                                                              64 
 

1322316  ไมโครโพรเซสเซอรและอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง  3(3-0-6) 
     (Microprocessors and Internet of Things) 
  วิชาบังคบักอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: none) 
 หลักการเบื้องตนเ ก่ียวกับไมโครโพรเซสเซอร การวิเคราะหวงจรและสถาปตยกรรมไมโคร
โพรเซสเซอร ประเภทของไมโครโพรเซสเซอร การโปรแกรมไมโครโพรเซสเซอร อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง การ
เชื่อมตอกับเซนเซอร การควบคุมอุปกรณตาง ๆ ภาวะเชื่อมตอของอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง การประยุกตใช
อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 
 Fundamental microprocessor principles; circuit analysis and microprocessor 
architecture; types of microprocessor; microprocessor programming; Internet of Things (IoT), sensor 
connecting; devices controlling; IoT connectivity; IoT applications. 
 
1313344  บล็อกเชนในอุตสาหกรรมดิจิทัล  3(3-0-6) 
  (Blockchain in the Digital Industry) 
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: none) 
  ประวัติความเปนมาของบล็อกเชน องคประกอบของบล็อกเชน หลักการทํางาน ความปลอดภัยและ
ความนาเชื่อถือ การเชื่อมตอขอมูล การเขารหัสและการถอดรหัส การตรวจสอบการเขาถึง การจดบันทึกธุรกรรม 
การประยุกตใชบล็อกเชนสําหรับงานทางดานอุตสาหกรรมดิจิทัล และการทําธุรกรรมที่สามารถดําเนินการได
โดยตรงระหวางผูใชงาน  
  The history of Blockchain; components of Blockchain; principles of operation, security, 
and reliability; data connectivity; encryption and decryption; access control; transaction logging; 
applications of Blockchain for digital industry tasks; direct user-to-user transaction capabilities. 
 
1313345  พ้ืนฐานความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร  3(3-0-6) 
     (Cybersecurity Fundamentals) 
  วิชาบังคบักอน : 1312317 
  (Prerequisite Course: 1312317) 
  ความรูพื้นฐานดานความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร การวิเคราะหความเสี่ยง เทคนิคการเขารหัส ทฤษฎี
ตัวเลข รหัสกุญแจสาธารณะและสวนตัว การจัดการกุญแจ ฟงกชันแฮช ลายเซ็นดิจิทัล การพิสูจนทราบตัวตน 
ความมั่นคงโพรโทคอลอินเทอรเน็ต เครือขายสวนบุคคลเสมือน ไฟรวอลล ตัวอยางการโจมตีและการปองกันความ
มั่นคง จริยธรรมในการใชคอมพิวเตอร กฎหมายที่เก่ียวของกับความมั่นคงไซเบอรและอาชญากรรมคอมพิวเตอร 
การฝกปฏิบัติการความมั่นคงปลอดภัยไซเบอรขั้นพ้ืนฐาน 
  Fundamental knowledge of cybersecurity, risk analysis, encryption techniques, 
number theory, public and private key cryptography, key management, hash functions, digital 
signatures, authentication, internet protocol security, virtual private networks ( VPNs) , firewalls, 
examples of attacks and security defenses, ethics in computer usage, laws related to cybersecurity 
and computer crimes, basic hands-on cybersecurity practices  
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1313346  มัลแวรและเทคโนโลยีการโจมตี  3(3-0-6) 
     (Malware and Attack Technologies) 
  วิชาบังคบักอน : 1312317 
  (Prerequisite Course: 1312317) 
  แนะนําเก่ียวกับมัลแวร มัลแวรที่พบในปจจุบัน การวิเคราะหมัลแวร แนะนําการเขารหัสของมัลแวร 
เทคนิคแอนติดีบักก้ิง เทคนิคแอนติวีเอ็ม การทําโคดคลุมเครือ เทคนิคการปองกันการตรวจจับ อัลกอริทึม
ตรวจจับมัลแวร การประเมินคุณภาพแอนติไวรัส การฝกปฏิบัติการการวิเคราะหและปองกันมัลแวร 
  Introduction to malwares, types of malwares commonly found today, malware 
analysis, introduction to malware encryption, anti-debugging techniques, anti-VM techniques, code 
obfuscation, detection evasion techniques, malware detection algorithms, antivirus quality 
evaluation, hands-on practices in malware analysis and prevention. 
 
1313347  การประยุกตใชปญญาประดิษฐในการบริหารธุรกิจ  3(3-0-6) 
     (Applications of Artificial Intelligence in Business Management) 
  วิชาบังคบักอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: none) 
  ทําความเขาใจพ้ืนฐานของเทคโนโลยีปญญาประดิษฐและการประยุกตใชในกระบวนการบริหารธุรกิจ 
เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพและสรางความสามารถในการแขงขัน การวิเคราะหขอมูล การคาดการณ การปรับปรุง
กระบวนการทํางานในองคกร การใหบริการลูกคา และการประเมินผลกระทบทางธุรกิจจากการใชเทคโนโลยี
ปญญาประดิษฐ 
  Understanding the fundamentals of artificial intelligence ( AI)  technology and its 
applications in business management processes to enhance efficiency and create competitive 
advantage; data analysis, forecasting, process improvement with organizations, customer service, 
and evaluation of business impacts of AI technology. 
 
1313348  เทคโนโลยีสารสนเทศทางการเกษตร  3(3-0-6) 
  (Agricultural Information Technology)  
  วิชาบังคบักอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: none) 
  ความรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศทางการเกษตร เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพในการผลิตและการจัดการ
ทรัพยากร การตรวจสอบและจัดการสภาพแวดลอม การนําเทคโนโลยีมาชวยในการคาดการณผลผลิต การบริหาร
จัดการโซอุปทานในภาคการเกษตร 
  Knowledge of information technology in agriculture to enhance production efficiency 
and resource management, monitoring and managing environmental conditions, use of 
technology to forecast crop yields and manage the agricultural supply chain. 
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1313349  เทคโนโลยีเพ่ือความยั่งยืน  3(3-0-6) 
  (Sustainable Technology)  
  วิชาบังคบักอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: none) 
  ความหมายและความสําคัญของเทคโนโลยีเพื่อความยั่งยืน ผลกระทบของเทคโนโลยีที่มีตอเศรษฐกิจ 
สังคม และสิ่งแวดลอม ตัวอยางเทคโนโลยีเพื่อความยั่งยืน การออกแบบผลิตภัณฑอยางสรางสรรคและย่ังยืน 
  Definitions and importance of technology for sustainability; impacts of technology on 
the economy, society, and environment; examples of sustainable technology; creative and 
sustainable designs of products. 
 
1313350  ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการในโรงพยาบาล  3(3-0-6) 
     (Hospital Information Management Systems) 
  วิชาบังคบักอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: none) 
  ความรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการจัดการในโรงพยาบาล การใชเทคโนโลยีเพื่อสนับสนุนการ
บรหิารจัดการและการบริการทางการแพทย การจัดการขอมูลคนไข การจัดการทรัพยากรในโรงพยาบาล การรักษา
ความปลอดภัยของขอมูลสุขภาพ และการนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการปรับปรุงประสิทธิภาพการทํางานใน
โรงพยาบาล 
  Knowledge of information technology for hospital management, use of technology to 
support management and medical services, patient data management, hospital resource 
management, health data security, as well as implementations of information technology to 
improve operational efficiency in hospitals. 
 
1313351  หัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 1  3(3-0-6) 
     (Special Topics in Digital Information and Technology 1) 
  วิชาบังคบักอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: none) 
 การศึกษาเฉพาะทางในหัวขอพิเศษดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศเพ่ือใหทันและครอบคลุมตอ
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี  
  Specialized studies in the field of digital information and technology to keep pace 
with technological changes. 

 
1313352  หัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 2  3(3-0-6) 
     (Special Topics in Digital Information and Technology 2) 
  วิชาบังคบักอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: none) 
  การศึกษาเฉพาะทางในหัวขอพิเศษดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศเพ่ือใหทันและครอบคลุมตอ
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
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  Specialized studies in the field of digital information and technology to keep pace 
with technological changes 
 

2.6) กลุมวิชาการเรียนรูภาคปฏิบัติ  
 

1302152  การเรียนรูภาคปฏิบัติสําหรับวิศวกรและนักเทคโนโลยี  3(0-40-0) 
  (Work-based Learning for Engineers and Technologists) 
  วิชาบังคับกอน : ไมมี 
  (Prerequisite Course: None) 
  การฝกภาคปฏิบัติในสถานประกอบการ เพ่ือเรยีนรูทักษะการสื่อสาร และการปรับตัวใหเขากับระบบ
การทํางานของหนวยงาน ทํางานรวมกับผูรวมงาน และผูใชบริการในสภาพการทาํงานจริง 
  Practical training at establishment to learn communication and adaptation skills within 
the organization's system, collaborate with colleagues, and serve customers in real work environments. 
 
1312261 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1    3(0-40-0) 
  (Work-based Learning in Information Technology 1) 
  วิชาบังคับกอน : 1302152 
  (Prerequisite Course: 1302152) 
  นักศึกษาเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศจากสถานประกอบการดาน
เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ ระยะเวลาและจํานวนชั่วโมงในการปฏิบัติใหเปนไปตามที่คณะประกาศ ภายใต
การควบคุมดูแลของพนักงานพ่ีเล้ียงของสถานประกอบการ การประเมินผลการปฏิบัติงานใหเปนตามเกณฑที่ตกลง
รวมกันระหวางสถานประกอบการและสถาบัน  
  Systematic practices in digital technology and information technology at partner 
organizations, within the duration and number of hours indicated by the faculty and under the 
supervisions of student mentors; evaluation of the internship based on criteria approved by both 
the institute and its partner organizations. 
 
1312362 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2       3(0-40-0) 
  (Work-based Learning in Information Technology 2) 
  วิชาบังคับกอน : 1312261  
  (Prerequisite Course: 1312261) 
  นักศึกษาเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศจากสถานประกอบการดาน
เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ ระยะเวลาและจํานวนชั่วโมงในการปฏิบัติใหเปนไปตามที่คณะประกาศ ภายใต
การควบคุมดูแลของพนักงานพ่ีเล้ียงของสถานประกอบการ การประเมินผลการปฏิบัติงานใหเปนตามเกณฑที่ตกลง
รวมกันระหวางสถานประกอบการและสถาบัน  
  Systematic practices in digital technology and information technology at partner 
organizations, within the duration and number of hours indicated by the faculty and under the 
supervisions of student mentors; evaluation of the internship based on criteria approved by both 
the institute and its partner organizations. 
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1312463 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3         6(0-40-0) 
  (Work-based Learning in Information Technology 3) 
  วิชาบังคับกอน : 1312362   
 (Prerequisite Course: 1312362) 
  นักศึกษาเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศจากสถานประกอบการดาน
เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ ระยะเวลาและจํานวนชั่วโมงในการปฏิบัติใหเปนไปตามที่คณะประกาศ ภายใต
การควบคุมดูแลของพนักงานพ่ีเล้ียงของสถานประกอบการ การประเมินผลการปฏิบัติงานใหเปนตามเกณฑที่ตกลง
รวมกันระหวางสถานประกอบการและสถาบัน  
  Systematic practices in digital technology and information technology at partner 
organizations, within the duration and number of hours indicated by the faculty and under the 
supervisions of student mentors; evaluation of the internship based on criteria approved by both 
the institute and its partner organizations. 
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สวนท่ี 5 การจัดกระบวนการเรียนรู 
 
1. ระบบการจัดการศึกษา 

 1.1  ระบบ 
  ระบบทวิภาค โดย 1 ปการศึกษาแบงเปน 2 ภาค การศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติ 
มีระยะเวลาศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห หรือเทียบเคียงไมนอยกวา 15 สัปดาห โดยเปนไปตามขอบังคับของ
สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตร ีพ.ศ. 2566 
  การจัดการศกึษาภาคฤดูรอน (ถามี) 
  การจัดการเรียนการสอนในภาคฤดูรอนใหมีระยะเวลาการศึกษาและจํานวนหนวยกิต มีสัดสวน
เทียบเคยีงกับการศึกษาภาคปกติ 

1.2 ระบบการศึกษา  
   แบบชั้นเรียน  
   การจัดการศกึษาผานระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ  
   อื่น ๆ (ระบุ) ........................................................................................... 
 1.3 การเทียบโอนหนวยกิตและผลการศกึษา  
  การเทียบโอนหนวยกิตและผลการศึกษาใหเปนไปตามระเบียบสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 
วาดวยหลักเกณฑและวิธีการเทียบโอนหนวยกิตและผลการศึกษา พ.ศ. 2566 และระเบียบสถาบันการจัดการ
ปญญาภิวัฒน วาดวยแนวทางการดําเนินงานคลังหนวยกิต พ.ศ. 2566 

2. การจัดการศึกษาใหเปนไปตามผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร  

หลักสูตรกําหนดแนวทางการจัดการเรียนการสอนและแนวทางการประเมินผลการเรียนรู เพ่ือพัฒนา

ผลลัพธการเรยีนรูระดับหลักสูตรในแตละขอ แสดงขอมูลในตาราง ดังนี้ 

ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร 
แนวทาง 

การจัดการเรียนการสอน 
แนวทาง 

การประเมินผลการเรียนรู 
PLO1: แกไขปญหาดานเทคโนโลยี
ดิจิทัลและสารสนเทศโดยใช
หลักการวิทยาศาสตร คณิตศาสตร 
และพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ
ไดอยางถูกตอง 

- การสอนแบบอิงโจทยปญหาทาง
คณิ ตศาส ตร  วิ ทยาศาสตร  และ
เทคโนโลยีดิ จิทัลและสารสนเทศใน
หองเรียนและหองปฏิบัติการ 
 
 

- สอบขอเขียนเพื่อแก โจทย
ปญหาทางคณิตศาสตร และ
วิทยาศาสตร  
- การสอบฝกปฏิบัติ 

PLO2: ประยุกตใชความรูทาง
เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ
เพ่ือดําเนินการตามความตองการ
ของผูใชงานหรือผูมีสวนไดเสีย 

- การเรียนรูภาคทฤษฎีในหองเรียน และ
ยกตัวอยางจากกรณีศกึษาตาง ๆ 
- การจัดทํารายงาน และการนําเสนอ
งาน 
- การจัดทําโครงงาน (Project) 
- การฝกปฏิบัติงาน  

- สอบขอเขียนการประยุกตใช
องคความรูทาง เทคโนโลยี
ดิ จิทัลและสารสน เทศเ พ่ือ
แกปญหา หรือตอบสนอง
ความตองการของผูใชงาน 
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ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร 
แนวทาง 

การจัดการเรียนการสอน 
แนวทาง 

การประเมินผลการเรียนรู 
- ประเมินการนําเสนองาน 
การอภิปราย และการจัดทํา
รายงานโดยใช scoring rubric 
- ประเมินการจัดทําโครงงาน 
( Project)  แ ล ะ ก า ร เ ขี ย น
ร า ย ง าน โค ร ง ง า น โ ด ย ใ ช  
scoring rubric 
- ประเมินการฝกปฏิบัติงาน
โดยใช scoring rubric 

PLO3:  สื่ อ ส า ร ง า น ท า ง ด า น
เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ
โดยใชภาษาไทย และภาษาอังกฤษ
ใหแกผูรับสารเขาใจไดอยางถูกตอง 
และสอดคลองกับบรบิท 
 

- การนําเสนอหนาชั้นเรียน การ
อภิปรายและการเขียนรายงาน 
- การจัดทําโครงงาน (Project) และ
การเขียนรายงานโครงงาน 
-การฝกปฏิบัติงาน 

- ประเมินการนําเสนองาน 
การอภิปราย และการจัดทํา
รายงานโดยใช scoring rubric 
- ประเมินการจัดทําโครงงาน 
( Project)  แ ล ะ ก า ร เ ขี ย น
ร า ย ง าน โค ร ง ง า น โ ด ย ใ ช  
scoring rubric 
- ประเมินการฝกปฏิบัติงาน
โดยใช scoring rubric 

PLO4: ปฏิบัติตามกฎหมายหรือ
กฎระเบียบที่เก่ียวของกับการ
ปฏิบัติงานดานเทคโนโลยีดิจิทัล
และสารสนเทศ  

- การเรยีนรูภาคทฤษฎีในหองเรียน 
และยกตัวอยางจากกรณีศึกษาตาง ๆ 
- การจัดทําโครงงาน (Project) และ
การเขียนรายงานโครงงาน 
-การฝกปฏิบัติงาน 

-  ส อ บ ข อ เ ขี ย น เ ก่ี ย ว กั บ
กฎหมายทางเทคโนโลยีดิจิทัล
และสารสนเทศ 
- ประเมินการจัดทําโครงงาน 
( Project)  แ ล ะ ก า ร เ ขี ย น
ร า ย ง าน โค ร ง ง า น โ ด ย ใ ช  
scoring rubric 
- ประเมินการฝกปฏิบัติงาน
โดยใช scoring rubric 

PLO5: ปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืนทั้งใน
ฐานะสมาชิก และผูนํากลุมใน
รูปแบบตาง ๆ เพื่อใหงานท่ี
รับผิดชอบบรรลุเปาหมาย 

- การมอบหมายชิ้นงานในรายวิชาให
จัดทําเปนกลุม 
- การฝกปฏิบัติงาน 
 

- ประเมินการทํางานรวมกัน
เปนทีมโดยใช scoring rubric 
- ประเมินการฝกปฏิบัติงาน
โดยใช scoring rubric 

PLO6: เลือกใชขอมูลและงานวิจัย
จากแหลงขอมูลท่ีนาเชื่อถือเพ่ือ
นํามาพัฒนางานทางดานเทคโนโลยี
ดิจิทัลและสารสนเทศได 

- การเรียนรูภาคทฤษฎีในหองเรียน และ
การฝกคนควาหาขอมูลจากฐานขอมูล 
- การจัดทําการจัดทําชิ้นงานในรายวิชา 
และการเขียนรายงาน 
- การจัดทําโครงงาน (Project) และ

- ประเมินการจัดทําชิ้นงาน 
และการเขียนรายงานโดยใช 
scoring rubric 
- ประเมินการจัดทําโครงงาน 
( Project)  แ ล ะ ก า ร เ ขี ย น
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ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร 
แนวทาง 

การจัดการเรียนการสอน 
แนวทาง 

การประเมินผลการเรียนรู 
การเขียนรายงานโครงงาน 
- การฝกปฏิบัติงาน 

ร า ย ง าน โค ร ง ง า น โ ด ย ใ ช  
scoring rubric 
- ประเมินการฝกปฏิบัติงาน
โดยใช scoring rubric 

PLO7: ประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัล
เพื่อออกแบบนวัตกรรมเชิงธุรกิจ
ภ า ย ใ ต แ น ว คิ ด ก า ร เ ป น
ผูประกอบการได  
 

- การเรียนรูภาคทฤษฎีในหองเรียน และ
ยกตัวอยางจากกรณีศกึษาตาง ๆ  
- การจัดทําชิ้นงานในรายวิชา และการ
เขียนรายงาน 
- การจัดทําโครงงาน (Project) และการ
เขียนรายงานโครงงาน 

- ประเมินการนําเสนองาน 
การอภิปราย และการจัดทํา
รายงานโดยใช scoring rubric 
- ประเมินการจัดทําโครงงาน 
( Project)  แ ล ะ ก า ร เ ขี ย น
ร า ย ง าน โค ร ง ง า น โ ด ย ใ ช  
scoring rubric 

 

3. รูปแบบการจัดการศึกษา 

หลักสูตรจัดการเรียนการสอนทั้งรูปแบบการเรียนในชั้นเรียนสําหรับเรียนวิชาที่เนนทฤษฎี วิชาที่เนน
การปฏิบัติการในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของคณะ การเรียนรูจากประสบการณจริง (Work-based 
Education) จากการฝกงานในสถานประกอบการตาง ๆ เชน สถานประกอบการดานการพัฒนาซอฟตแวร 
ระบบโครงขาย เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ และอ่ืน ๆ เพ่ือใหผูเรียนไดเรียนรูหลักการที่เกี่ยวของกับ
กระบวนการพัฒนาซอฟตแวร และเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในปจจุบัน และแนวโนมในอนาคต สําหรับ
การเรียนในชั้นเรยีนจะเนนปญหาทฤษฏีที่นักศึกษาสามารถนําไปใชศึกษาตอได และเนนเน้ือหาที่สามารถนําไป
ประยุกตกับการปฏิบัติงานจริงทั้งภาคทฤษฎี และภาคปฏิบัติเพ่ือบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยาง
หลากหลายทั้งดานการศึกษา การพัฒนา การประยุกตใช การบริหารจัดการ การดูแลรักษาเทคโนโลยีดิจิทัล
และสารสนเทศเพื่อตอบสนองตอเทคโนโลยีสารสนเทศที่พัฒนาขึ้นอยางตอเนื่องนักเทคโนโลยีสารสนเทศตอง
สามารถเขาถึงขอมูล สามารถนําเสนอเทคโนโลยีใหม ๆ มีทักษะดานการคิดวิเคราะห และศึกษาคนควา
เทคโนโลยีอยางตอเนื่อง เพื่อคัดเลือกเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมกับการทํางาน หรอืตอบโจทยองคกรไม
วาภาครัฐ รัฐวิสาหกิจ และเอกชน เพ่ือใหองคกรสามารถขับเคลื่อนไปไดอยางมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล  

นอกจากนี้ ในชวงระหวางการฝกปฏิบัติงานในสถานประกอบการแตละที่ จะมีโครงงานใหผูเรียน
จัดทําโดยอางอิงจากปญหาที่ประสบตอนฝกปฏิบัติงาน เพื่อใหผู เรียนสามารถนําความรูทางทฤษฎีไป
ประยุกตใชในการแกปญหาเพ่ือการฝกปฏิบัติงานได และในชวงระหวางการเรียนก็มีกิจกรรมตาง ๆ ท่ีสรางการ
เรียนรูใหแกผูเรียนในกิจกรรมการบรรยายพิเศษจากสถานประกอบการ และกิจกรรมสงเสริมการประกวด
แขงขันตาง ๆ เชน การประกวดแอนนิเมชั่น โครงการ Startup Thailand League เปนตน โดยรูปแบบการ
จัดการเรียนการสอนในโครงการอบรมตาง ๆ จัดทําข้ึน เพ่ือใหผูเรยีนมีความพรอมเพ่ือการปฏิบัติงานในสถาน
ประกอบการเมื่อสําเร็จการศึกษา 
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4. ทักษะการเรียนรูตลอดชีวิตของหลักสูตร และแนวทางการดําเนินการ 

 การกําหนดทักษะการเรียนรูตลอดชีวิตของสาขาเทคโนโลยีดิจิทัล และสารสนเทศซึ่งเปน
กระบวนการที่สําคัญ เนื่องจากเทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วและตอเนื่อง ดังนั้น การสงเสริม
ทักษะการเรียนรูตลอดชีวิตจึงชวยใหผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะ และความรูเพ่ือปรับตัวใหเขากับนวัตกรรม
และความทาทายใหม ๆ ไดตลอดเวลา รวมทั้งเพ่ิมความสามารถในการแขงขันในสายอาชีพ การเพิ่มโอกาสใหม
ในสายงาน เชน การเปลี่ยนสายงานสู Data Science หรือ AI Engineering และเสริมสรางความเชื่อม่ันใน
ทักษะของตนเอง  
 หลักสูตรจึงกําหนดทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต และวิธีการการสงเสริมใหแกผูเรียนเพ่ือใหผูเรียน
สามารถนําไปประยุกตใชในการปฏิบัติงาน หรือเพ่ือศึกษาตอในระดับที่สูงข้ึน ดังนี้ 
 1. การรูเทาทันสื่อดิจิทัล (Digital Literacy) เพ่ือใหผูเรียนมีความสามารถในการเขาใจ เขาถึง และใช
เทคโนโลยีดิจิทัลที่มีอยูในปจจุบันไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยเปนทักษะพ้ืนฐานสําคัญที่ทุกคนควรมี เพราะ
ทักษะน้ีเปนตัวชวยในการตอยอดไปสู ทักษะอ่ืน ๆ ท่ีเฉพาะเจาะจงกับสายอาชีพมากขึ้น เชน การใช
คอมพิวเตอร การใชโปรแกรมนําเสนองาน การประชุมออนไลน และการใชเครื่องมือดิจิทัลเพ่ือความปลอดภัย
ของขอมูล  
 2. การคิดและการแกปญหาเชิงตรรกะ (Logical thinking and problem solving) หรือการมี
ความสามารถในการในการคิดหาเหตุผล การรูจักเชื่อมโยงสิ่งตาง ๆ เพ่ือหาขอสรุปในการทํางาน  ซึ่งเปนทักษะ
ขั้นพ้ืนฐานที่จะตองสงเสริมใหแกผูเรียนของหลักสูตร 
 3. การรูสารสนเทศ (Information Iiteracy) เพ่ือใหผูเรยีนมีทักษะการคนหา การเขาถึง การวิเคราะห 
และการนําสารสนเทศไปใช เนื่องจากในปจจุบันมีแหลงสารสนเทศมากมาย ไดแก หองสมุด ศูนยสารสนเทศ 
ศูนยขอมูลของหนวยงานตาง ๆ ฐานขอมูลเชิงวิชาการ และอินเทอรเน็ต รวมท้ังสารสนเทศตาม social media 
ตาง ๆ ทักษะนี้สามารถทําใหผูเรียนทราบวา ตนเองตองการสารสนเทศใด จะสืบคนไดจากที่ไหน จะวิเคราะห
อยางไร และจะนําไปใชใหเปนประโยชนอยางไร ดังนั้น ทักษะการรูสารสนเทศจึงเปนทักษะที่ผูเรียนในยุค
ปจจุบันตองมี 
 4. การวิเคราะหขอมูล (Data Analysis) เพื่อใหผูเรียนสามารถนําขอมูลที่ไดเขาสูกระบวนการแสดง
คา หาความหมาย และสรุปผลออกมาเปนรายงานที่เปนประโยชนทั้งในเชิงธุรกิจ การคาดการณอนาคต การ
ตัดสินใจ หรอืการสรางผลิตภัณฑ ซึ่งความรูทางดาน Data Analysis ยังสามารถบูรณาการเขากับศาสตรอ่ืน ๆ 
โดยเฉพาะทางดานเทคโนโลยี หรือ AI เพ่ือชวยประมวลผล หรือสรางระบบ Algorithm เพ่ือจัดเรียงขอมูล 
และแสดงผลใหสามารถมองเห็นไดอยางเปนระบบ และชัดเจน 
 จากทักษะการเรียนรูตลอดชีวิตขางตน หลักสูตรกําหนดกระบวนการเรียนรูทั้งภาคทฤษฎี และ
ภาคปฏิบัติ รวมทั้งสงเสริมในกิจกรรมเสริมหลักสูตรเพ่ือเสริมสรางองคความรูดังกลาวใหแกผูเรียน เพื่อให
ผูเรียนสามารถนําทักษะดังกลาวไปประยุกตใชทั้งในการฝกปฏิบัติงาน การดําเนินกิจกรรมท้ังในและนอกชั้น
เรียน รวมทั้งนําไปประยุกใชในชีวิตการทํางานตอไป 
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5. การดําเนินการหลักสูตร 

 วัน-เวลาในการดําเนินการเรียนการสอน  
  ภาคการศึกษาที่ 1 เดือนมิถุนายน ถึง พฤศจิกายน  
  ภาคการศกึษาที่ 2 เดือนธันวาคม ถึง พฤษภาคม  
  ทั้งน้ี อาจมีการเปลี่ยนแปลง ใหเปนไปตามประกาศฯ และ/หรือปฏิทินการศึกษาของสถาบัน 
โดยเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 
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สวนท่ี 6 ความพรอมและศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสูตร 

 

1. ชื่อ นามสกุล ตําแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร และอาจารยประจําหลักสูตร 
 

 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร และอาจารยประจําหลักสูตร  
 

ลําดับ ช่ือ – สกุล 
ตําแหนงทาง

วิชาการ 
คุณวุฒิ สาขาวิชา สถาบันที่สําเร็จการศึกษา 

ปที่
สําเร็จ 

1 
ผศ. ดร.พรรณเชษฐ 
ณ ลําพูน 

ผูชวย
ศาสตราจารย 

Ph.D. Information and 
Communications 
Technologies 

Asian Institute of Technology, 
Thailand 

2555 

M.Sc. Computer Engineering Polytechnic Univesity, NY, 
USA 

2548 

B.E. Computer and System 
Engineering 

Rensselaer Polytechnic 
Institute, NY, USA 

2546 

2 
ผศ. ดร.พรศักดิ์ 
ปรีเลขา 

ผูชวย
ศาสตราจารย 

ปร.ด. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
พระจอมเกลาพระนครเหนือ 

2565 

วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
พระจอมเกลาพระนครเหนือ 

2557 

ศศ.บ. สารสนเทศศาสตร มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 2550 

3 
ผศ.ดร.วรรณวิภา 
วงศวิไลสกุล 

ผูชวย
ศาสตราจารย 

ปร.ด. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยรงัสิต 2566 
วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยศรีปทุม 2547 
บธ.บ. คอมพิวเตอรธุรกิจ มหาวิทยาลัยศรีปทุม 2541 

4 
Asst. Prof. Dr. 
Jian Qu 

Asst. Prof. 

Ph.D. Information Science Japan Advanced Institute of 
Science and Technology, 
Ishikawa, Japan 

2556 

วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีนานาชาติสิรินธร 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 

2553 

บธ.บ. บริหารท่ัวไป  
(หลักสูตรนานาชาติ) 

มหาวิทยาลัยรามคําแหง 2549 

5 
อ. ดร.สุพัตรา 
วิริยะวิสุทธิสกุล 

อาจารย 

ปร.ด. วิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีนานาชาติสิรินธร 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 

2566 

วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 2559 
วท.บ. เทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุน 2556 

 

หมายเหตุ: โดยใชอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตรชุดน้ี บริหารจัดการหลักสูตรทดแทนอาจารยใน 
              เลมหลักสูตรเดิม   
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อาจารยประจําหลักสูตร 
 

ลําดับ ช่ือ – สกุล 
ตําแหนงทาง

วิชาการ 
คุณวุฒิ สาขาวิชา สถาบันที่สําเร็จการศึกษา 

ปที่
สําเร็จ 

1 
อ. ดนัยเลิศ  
ติยะรัตนาชัย   

อาจารย 

ค.อ.ม. เทคโนโลยี
ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจา
คุณทหารลาดกระบัง 

2549 

ศ.บ. ออกแบบพาณิชยศิลป มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ธัญบุร ี

2544 

2 
อ. วุฒิกานต   
หงษเวียงจันทร 

อาจารย 
วศ.ม. วิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยี 

(หลักสูตรนานาชาติ) 
สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 2566 

วศ.บ. วิศวกรรมคอมพิวเตอร  สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 2561 

2. กระบวนการสรรหาบุคลากร  

สถาบันไดมอบหมายใหสํานักทรัพยากรมนุษยของสถาบันดําเนินการสรรหาบุคลากรรวมกับหลักสูตรและ
คณะ โดยการพิจารณารับอาจารย หลักสูตรและคณะจะพิจารณาจากจํานวนนักศึกษาที่มีอยู รวมกับภาระการ
สอนของอาจารยในปจจุบัน กิจกรรมตาง ๆ ภายในคณะ นโยบายของสถาบัน รวมทั้งเกณฑมาตรฐาน
การศึกษาที่เกี่ยวของ สวนการรบับุคลากรสายสนับสนุนจะพิจารณาจากปริมาณภาระงานที่มีเปนสําคัญ หากมี
ความตองการอัตรากําลังจะดําเนินการสรรหาบุคลากรโดยมีขั้นตอนที่สําคัญ ไดแก 

1. การกําหนดคุณสมบัติ: หลักสูตรและคณะพิจารณาอัตรากําลังที่ไดรับอนุมัติ และจัดทําใบขอ
อัตรากําลังที่มีการระบุคุณสมบัติที่สอดคลองตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตร ความรูความสามารถ ทักษะที่
สอดคลองกับตําแหนงงาน ดําเนินการสงใหสํานักทรัพยากรมนุษยตรวจสอบและดําเนินการสรรหาบุคลากร 

2. การสรรหาบุคลากร: สํานักทรัพยากรมนุษยดําเนินการประชาสัมพันธรับบุคลากรผานชองทางตาง ๆ 
ไดแก 1) Website 2) สื่อประชาสัมพันธตาง ๆ  ไดแก การประชาสัมพันธผาน E-mail ภายใน, สื่อ Social Media ตาง ๆ  
3) การรับสมัครตรง (Walk in)  

3. การคัดเลือกบุคลากรและการวาจางบุคลากร: สํานักทรัพยากรมนุษยพิจารณาคัดเลือกใบสมัคร
เบื้องตนจากคุณสมบัติที่เหมาะสมกับตําแหนง และดําเนินการติดตอเชิญผูสมัครมารับการสัมภาษณ โดย
พิจารณาคุณสมบัติของผูสมัคร คือ ทัศนคติ ความรูและประสบการณ มนุษยสัมพันธ ซึ่งผูสมัครจะผานการ
สัมภาษณจากผูบรหิารระดับสูง ตัวแทนจากสํานักทรัพยากรมนุษย และตัวแทนจากหลักสูตรและคณะ จากนั้น
ทางสํานักทรัพยากรมนุษยดําเนินการสรุปผลการสัมภาษณ หากผานการคัดเลือกจะดําเนินการอนุมัติการ
วาจาง และจัดทําสัญญาจางบรรจุเขาเปนบุคลากรของสถาบัน 

สําหรับการสรรหาอาจารยพิเศษ หลักสูตรดําเนินการสรรหาอาจารยพิเศษที่สอดคลองกับรายวิชาที่
ตองใชอาจารยพิเศษในการจัดการเรียนการสอน โดยพิจารณาจากคุณวุฒิ ความรูความสามารถ ความ
เชี่ยวชาญ และคุณสมบัติที่สอดคลองตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตร รวมทั้งผลประเมินการสอนในคร้ังท่ีผานมา 
(ถามี) ดําเนินการเสนอรายชื่อเพ่ือขออนุมัติจากคณะกรรมการสรรหาและวาจางอาจารยพิเศษ โดยเม่ือไดรับ
การอนุมัติเรียบรอยจะดําเนินการแจงขอมูลกับอาจารยพิเศษ เพ่ือใหอาจารยพิเศษเตรียมการสอนในรายวิชาที่
ไดรับมอบหมายตอไป 
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3. การเตรียมความพรอมสําหรับบุคลากร  

การเตรียมความพรอมสําหรับบุคลากรใหม สถาบันดําเนินการตามแนวทางการบริหารและรักษาบุคลากร
ใหม ซึ่งเปนการสรางความรู ทักษะการปฏิบัติงาน และปลูกฝงวัฒนธรรมองคกรของสถาบัน โดยสํานัก
ทรัพยากรมนุษยดําเนินการรวมกับหลักสูตรและคณะ ผานโครงการ/กิจกรรม ดังน้ี 

1. การปฐมนิเทศบุคลากรใหม: เพื่อเตรียมความพรอม และการปรับตัวใหกับบุคลากรในการเริ่ม
ปฏิบัติงาน โดยบุคลากรจะไดทราบสวัสดิการ สิทธิประโยชน บริบทองคกร รวมทั้งการใชงานระบบสารสนเทศตาง 
ๆ ที่เก่ียวของกับบุคลากร 

2. ระบบพี่เลี้ยง (Mentoring): สํานักทรัพยากรมนุษยจะกําหนดพ่ีเลี้ยงท่ีเปนหัวหนางานหรือเพ่ือน
รวมงานอาวุโสในหนวยงานที่บุคลากรใหมสังกัด ดําเนินการใหคําปรึกษาและแนะนําทั้งดานการทํางานและ 
การปรบัตัวใหเขากับวัฒนธรรมองคกรของสถาบัน 

3. การฝกอบรม: สํานักทรัพยากรมนุษยจัดโครงการฝกอบรมเรียนรูองคกรใหแกบุคลากรใหม และ
หลักสูตรและคณะสามารถใหบุคลากรใหมเขารวมโครงการ/กิจกรรมอบรมตาง ๆ ที่หนวยงานภายในของ
สถาบันจัดขึ้น รวมทั้งโครงการ/กิจกรรมอบรมตาง ๆ ที่จัดโดยหนวยงานภายนอกสถาบัน 

4. กิจกรรมสัมพันธ: การจัดกิจกรรมเพื่อใหบุคลากรสามารถสะทอนความหลากหลายทางความคิด 
มุมมอง และการอยูรวมกันในวัฒนธรรมใหมของบุคลากร เชน 1) กิจกรรมบุคลากรใหมพบผูบริหารในลักษณะ 
การพูดคุยแบบไมเปนทางการ รวมทั้งการศึกษาขอมูลวัฒนธรรมองคกรผานสื่อวิดีทัศนเพ่ือเรยีนรูวิถีการทํางาน
ของผูบริหารและบุคลากร 2) โครงการ Team Building program for new staff เพ่ือเสรมิสรางความสัมพันธ
รวมกันระหวางบุคลากรใหม 3) กิจกรรมชมรม โดยบุคลากรใหมสามารถเขารวมชมรมตาง ๆ ที่มีอยูในสถาบัน
ตามความสนใจของบุคลากร เปนตน 

5. การประเมินผลการทดลองงาน: หลักสูตรและคณะประเมินผลการปฏิบัติงานของบุคลากรใหม
จํานวน 2 คร้ังภายใน 120 วัน ซึ่งเปนการพิจารณาวาบุคลากรใหมมีความเหมาะสมกับงานท่ีรับผิดชอบ รวมทั้ง
การใหขอเสนอแนะ เพื่อใหบุคลากรใหมพัฒนาตนเอง ซึ่งหากบุคลากรใหมผานการประเมินผลการทดลองงาน
จะไดรับการบรรจุเปนบุคลากรของสถาบันโดยสมบูรณ 

สําหรับการเตรียมความพรอมใหกับอาจารยพิเศษ หลักสูตรและอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา
ดําเนินการใหขอมูลของรายวิชาแกอาจารยพิเศษ รวมทั้งการสอนการใชงานระบบสารสนเทศที่เก่ียวของกับการ
จัดการเรียนการสอนของรายวิชา 
 

4. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกบุคลากร  

 4.1 การพัฒนาความรูและทักษะของอาจารย  
  การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
   1) การพัฒนาทักษะและองคความรูตามแนวทางการจัดการเรียนการสอนที่มุงเนนผลลัพธ 
(Outcome-Based Education) ทั้งการกําหนดผลลัพธการเรียนรู การจัดการเรียนการสอน และการวัด
ประเมินผล 
   2) การสงเสริมอาจารยใหมีการเพิ่มพูนความรู ประสบการณเพ่ือสนับสนุนการสอน รวมถึง
การศึกษาคนควาวิจัยท่ีสอดคลองกับศาสตรท่ีเก่ียวของ โดยการสนับสนุนดานการศึกษาตอ ฝกอบรม ดูงาน
ทางวิชาการและวิชาชีพในองคกรตาง ๆ ตลอดจนการประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือตางประเทศ 
เปนตน 
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  การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอื่น ๆ 
   1) สงเสริมการทําวิจัยสรางองคความรูใหมเปนหลักและเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและมี
ความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ 
   2) การกระตุนใหอาจารยทําผลงานทางวิชาการที่เก่ียวของกับสาขาวิชา 
   3) การมีสวนรวมในกิจกรรมบรกิารวิชาการท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาความรูและคุณธรรมใน
สาขาวิชาชีพ 
   4) การพัฒนาอาจารยตามผลการประเมินสมรรถนะ 
 4.2 การพัฒนาความรูและทักษะของบุคลากรสายสนับสนุน 
   1) การพัฒนาบุคลากรสายสนับสนุนตามสายงาน ซึ่งเปนการพัฒนาบุคลากรของหลักสูตร 
ตามภาระงานของบุคลากร โดยไดรับการสนับสนุนจากคณะ และสถาบัน เชน การฝกอบรมที่จัดโดยหนวยงาน
ภายใน/ภายนอก การศึกษาดูงานนอกสถานที่ การฝกปฏิบัติงานโดยการแนะนํา/สอนงานโดยผูบังคับบัญชา เปนตน 
   2) การอบรมเพ่ือเสริมสรางและพัฒนาทักษะดานการบริหารจัดการ ใหแกบุคลากรในระดับ
ตําแหนงงานตาง ๆ ใหสามารถรบัผิดชอบภาระหนาที่บริหารงานตามตําแหนงงานที่เพิ่มข้ึน ไดแก 1) หลักสูตร
เตรยีมพ้ืนฐานการบริหารจัดการ: ระดับเจาหนาที่ และเจาหนาที่อาวุโส 2) หลักสูตรเสริมทักษะผูบริหารระดับ
ตน: ผูบริหารกลุมงาน ผูบริหารกลุมงานอาวุโส และ 3) หลักสูตรเตรียมความพรอมและพัฒนาทักษะบริหาร
จัดการสําหรบัผูบริหารระดับตน – กลาง: ระดับผูชวยและระดับรองผูบริหารของหนวยงาน 
 

5. การบริหารจัดการ  

 ความพรอมดานการบริหารจัดการ 
 (1) มีสภาสถาบันอุดมศึกษาที่ประกอบดวยบุคคลซึ่งมีความเชี่ยวชาญและประสบการณ ในเชิง
บรหิารดานตาง ๆ ที่หลากหลาย สามารถชี้นําและกํากับการพัฒนาสถาบันอุดมศึกษา 
 (2) มีผูบริหารซึ่งมีความซื่อสัตยและประสบการณในดานการบริหารสถาบันอุดมศึกษา  
 (3) มีบุคลากรสายสนับสนุนซ่ึงมีความรู ความชํานาญในการบริหารจัดการ โดยมีระบบการบริหาร
และการพัฒนาบุคลากรดังกลาวเพื่อใหมีการพัฒนาอยางตอเนื่อง 
 (4) มีระบบการกํากับดูแลสถาบันอุดมศึกษาตั้งแตระดับสภาสถาบันอุดมศึกษา ผูบริหารและ
คณาจารยในทุกระดับใหมีการบริหารและปฏิบัติงานอยางมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลตามหลักธรรมาภิบาล 
 (5) มีระบบการรับฟง การวิเคราะห และการตอบสนองความตองการของผูเรียน ผูใชบัณฑติทองถิ่น 
และสังคมในการจัดทําแผนพัฒนาสถาบันอุดมศึกษา การเปดหลักสูตรการศึกษา การจัดการศึกษา การวิจัย
และการสรางนวัตกรรม การประกันคุณภาพการศึกษา และการประเมินผล ทั้งนี้ โดยเนนผลลัพธการเรียนรูที่
ผูเรียนและกลุมตาง ๆ จะไดรับ 
 ท้ังนี้ การบริหารจัดการหลักสูตรใหเปนไปตามดุลยพินิจของคณบดีโดยสอดคลองกับศักยภาพของ
ผูเรียนและ/หรือมาตรฐานการจัดการศึกษาตามที่สถาบันกําหนด 
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6. ทรัพยากรและสิ่งสนับสนุนการเรียนรู  

 กระบวนการจัดหาสิ่งสนับสนุนการเรียนรู  
  1) การจัดหา e-book หนังสือ และทรัพยากรสารสนเทศ: สถาบันมีการกําหนดใหหลักสูตร
มอบหมายอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร รวมเปนคณะอนุกรรมการคดัเลอืกทรัพยากรสารสนเทศหองสมุด โดย
มีคณบดีเปนคณะกรรมการบริหารงาน PIM Creative Learning Space ซึ่งทางหลักสูตรไดใหอาจารยของ
หลักสูตรมีสวนในการแนะนํา e-book หนังสือ และทรัพยากรสารสนเทศตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับหลักสูตรเพื่อ
ดําเนินการจัดซื้อเขาหองสมุดของทางสถาบัน โดยใหอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรที่เปนคณะอนุกรรมการ
คัดเลือกทรัพยากรสารสนเทศนําเสนอเขาที่ประชุมเพื่อขออนุมัติดําเนินการ โดยสามารถสั่งซื้อทรัพยากร
สารสนเทศตลอดปการศึกษา ซึ่งมอบหมายให PIM Creative Learning Space (หองสมุด) ดําเนินการตาม
กระบวนการใหอาจารยคัดเลือกหนังสือเพื่อใชในการเรียนการสอนลวงหนากอนเปดภาคการศึกษา เพื่อให
อาจารยมีการวางแผนการสั่งซื้อหนังสือใหพรอมกอนการจัดการเรียนการสอน และสอดคลองกับรายวิชา หรือ
องคความรูในศาสตรที่เกี่ยวของ  
  2) การจัดหาอุปกรณ/ทรัพยสินที่เกี่ยวของกับการจัดการเรียนการสอน: หลักสูตร/คณะวิชา
ดําเนินการวิเคราะหความตองการใชอุปกรณ/ทรัพยสินท่ีเกี่ยวของกับการเรียนการสอน โดยเมื่อหลักสูตร
นําเสนอขอมูลตามแบบฟอรมที่กําหนดมาเรียบรอย สํานักบริหารอาคารและทรัพยสิน หรือหนวยงานท่ี
เก่ียวของดําเนินการวิเคราะหประเภทของทรัพยสิน จากนั้นตัวแทนของหลักสูตร/คณะนําเสนอขอมูลเพ่ือขอ
อนุมัติตอคณะกรรมการบริหารทรัพยสิน และดําเนินการจัดซื้ออุปกรณ/ทรัพยสินที่เกี่ยวของกับการจัดการ
เรียนการสอนตอไป 
 

 ทรัพยากรและสิ่งสนับสนุนการเรียนรูของหลักสูตร 
    สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒนจัดใหมีหองเรียนในจํานวนที่เพียงพอ มีอุปกรณตาง ๆ ที่พรอมใช 
และมีบรรยากาศที่เหมาะกับการเรียนการสอนทั้งท่ีวิทยาเขตแจงวัฒนะและวิทยาเขต EEC ดังน้ี 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน วิทยาเขตแจงวัฒนะ มีหองเรียนจํานวนทั้งสิ้น 117 หอง (อาคาร
อํานวยการ 14 หอง, อาคาร Convention Hall 28 หอง, อาคารอเนกประสงค 24 หอง และ อาคาร CP ALL 
Academy 51 หอง) มีหองปฎิบัติการ Computer & Sound Lab จํานวน 8 หอง (อาคารอํานวยการ 2 หอง, 
อาคารอเนกประสงค 2 หอง และอาคาร CP ALL Academy 4 หอง)สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน วิทยา
เขต EEC มีหองเรียนจํานวนทั้งสิ้น 9 หอง ที่อาคารอํานวยการ มีหองปฏิบัติการ Computer & Sound Lab 
จํานวน 3 หอง ที่อาคารอํานวยการ 
 
 หองปฏิบัติการของหลักสูตร 

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ มีหองปฏิบัติการเฉพาะ 
ของหลักสูตร ไดแก หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร หอง Network Lab และ หอง Advance Lab ซึ่งเปน
หองปฏิบัติการที่ใชสําหรับการเรียนการสอน ของหลักสูตรในกลุมรายวิชาโปรแกรม  เชน รายวิชาพื้นฐานการ
เขียนโปรแกรม รายวิชาการสรางวิชวลเอฟเฟคสําหรับภาพเคลื่อนไหว เปนตน ซึ่งหองปฏิบัติการดังกลาวได 
ดําเนินการสรางปรับปรุงตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองคอมพิวเตอรเพ่ือรองรับการจัดการเรียนการสอนของ
หลักสูตร ในปจจุบัน ไดมีการเพิ่มเติมใน เรื่องของอุปกรณเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนของอาจารยและ
นักศึกษา โดยสามารถแบงออกเปนสองกลุม ไดแก 1) อุปกรณฮารดแวรสนับสนุนการเรียนการสอน และ 2) 
ซอฟตแวรสําหรับการเรียนการสอน  
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 1) อุปกรณฮารดแวรสนับสนุนการเรียนการสอน สามารถบงออกเปน 2 กลุม ไดแกอุปกรณสนบัสนุน
การเรียนการสอนทั่วไป: ทางคณะไดมกีารจัดหา Smart TV ไวสําหรับการเรียน การสอน ทําใหสามารถเปดรับ
ในการเรียนการสอนของอาจารยในคณะมากขึ้น จากเดิมที่มีขอจํากดัที่วาการใช หองปฏิบัติการนั้นจะเนนไป
ในดานของการใชโปรแกรมเปนหลักเพ่ือความคุมคาในการใชงาน ทั้งนี้ ก็เพื่อเปดโอกาสให อาจารยและ
นักศึกษาสามารถใชหองปฏิบัติการในการเรียนการของหลักสูตร โดยจะชวยเสริมสรางทักษะดานระบบ 
เทคโนโลยีสารสนเทศใหแกนักศึกษาที่สามารถทํากิจกรรม และศึกษาหาขอมูลระหวางการเรียนการสอน 
นอกจากน้ี ทางทีมผูดูแลไดมีการจัดทําเอกสารคูมือการใชอุปกรณ ประกาศตางๆ ของหองปฏิบัติการไวใน
รูปแบบ QR Code เพ่ือ ความสะดวกในการใชงาน และการแกไขปญหาเบ้ืองตนในการใชอุปกรณภายใน
หองปฏบิัติการ นอกจากนี้ใน หองปฏิบัติการยังมีคอมพิวเตอรอีกจํานวน 50 เคร่ืองเพื่อรองรับการจัดการเรียน
การสอนอีกดวย 

 

  

หองปฎิบัติการคอมพิวเตอร หลักสูตรคณะวิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยี 

 

   
หองปฎิบัติการ network หลักสูตรคณะวิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยี 

   
หองปฎิบัติการคอมพิวเตอร หลักสูตรคณะวิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยี วิทยาเขต EEC 
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หอง Advance Research หลักสูตรคณะวิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยี  
 
 
ระบบสารสนเทศและ Software Application เพ่ือการเรียนการสอน 

 
1. PIM e-Learning เปนสื่อที่ใชประกอบการเรียนการสอน โดยอาจารยผูสอนสามารถนําเนื้อหารายวิชา

เขาสูระบบออนไลน และใหนักศึกษาศึกษาบทเรียนในรายวิชาตางๆ ผานระบบดวยตนเอง ไดแก การดาวนโหลด
เอกสารเพื่อใชประกอบในการเรียน แบบเรียนออนไลนเพ่ือศึกษาคนควาและทบทวนบทเรียน การสงงานผานระบบ 
และแบบทดสอบ/แบบฝกหัด 

 

 
ภาพแสดงระบบ PIM E-Learning 

 
2. Microsoft Teams เปน Application หลักที่ทางสถาบันจัดหาไวสําหรับการส่ือสารระดับองคกรทาง

ออนไลน ซ่ึงทํางานรวมกับ Office 365 ทั้งในการประชุมและการสอนออนไลน สําหรับในการสอนออนไลนนั้นมี
ลักษณะเดนหลายประการ ไดแก 1) ผูสอนสามารถบันทึกวิดีโอการสอนของตนแลวแจกจายใหผูเรียนผานระบบ
จัดเก็บขอมูลแบบคลาวด (Cloud Storage) ดวย Google Drive หรือ Microsoft OneDrive หรือ Microsoft 
Stream ที่สามารถจํากัดสิทธิ์การเขาถึงได 2) ผูสอนสามารถถายทอดสดการสอนผานระบบวิดีโอคอนเฟอเรนซ 
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(Video Conference) ดวย Microsoft Teams หรือ Google Meet 3) ผูสอนสามารถสรางและใชงานหองเรียน
ออนไลน (e-Classroom) ดวย Microsoft Teams หรือ Google Classroom ซึ่งเครื่องมือทั้งคูมีคุณลักษณะที่มี
ประโยชนตอการเรียนการสอน เชน การวางไฟลเอกสารประกอบการสอน การสนทนา การสรางกระดานถามตอบ 
การมอบหมายงานหรือสั่งการบาน การตรวจงาน การสรางแบบทดสอบ และการใหคะแนน เปนตน 

3. Zoom เปน Application ที่พัฒนาเพื่อใชในการจัดประชุม สัมมนา รวมทั้งการสอนทางออนไลนโดย
ใชคอมพิวเตอร สมารทโฟน หรือแท็บเล็ต สามารถใชประชุมไดทั้งแบบมีภาพและวิดีโอ (Video Conference) 
หรือประชุมผานโทรศัพทท่ีมีแตเสียงเทานั้น (Conference Call) ซึ่งแอปพิลเคชั่น Zoom ถือเปนผูใหบริการ
คลาวดดาน Video Conference ที่มีผูใชงานทั่วโลก โดยปกติแลว Zoom จะสามารถใชงานไดทั้งแบบฟรีและแบบ
เสียคาบริการ โดยถาเปนแบบฟรีจะสามารถสามารถสราง Group Meeting ที่มีผูเขารวมไดตั้งแต 3 คน แตไมเกิน 
100 คน ภายในระยะเวลา 40 นาที แตหาเสียคาบริการสามารถใชไดแบบไมจํากัดจํานวนคน และไมจํากัด
ระยะเวลา 

4. Facebook Live เปนระบบวิดีโอถายทอดสดบน Facebook เปนอีกหนึ่งฟเจอรที่อาจารยผูสอนใช
เปนสื่อกลางในการสอนออนไลนไปยังผูเรียนโดยสามารถใชงานไดทั้งคอมพิวเตอร โนตบุค ไปจนถึงมือถือสมารท
โฟน โดยไมมีการจํากัดผูเขารวมในการเรียนการสอน 

5. Line Group เปนแอปพลิเคชันที่นิยมใชอยางแพรหลายสําหรับการสื่อสารดวยขอความ และ Video 
Call โดยสามารถนาํมาใชในการสอนออนไลนไดในลักษณะตาง ๆ ไดแก การโทรออกดวยเสียง (Call) สามารถประ
ชุมสายไดมากสุดถึง 200 คน โทรวิดีโอ (Video Call) สามารถประชุมสายไดมากสุดถึง 200 คน และการ Live  
ซึ่งเหมาะกับการนําเสนอหรือพรีเซนตงาน โดยสามารถมีสมาชิกรวมดู Live ไดมากสุดถึง 500 คน 

 
PIM Creative Learning Space (หองสมุด) 
สถาบันมีการจัดบริการ PIM Creative Learning Space (หองสมุด) ซึ่งใหบริการหนังสือ วารสาร 

สื่อวิดีทัศน พ้ืนที่ แหลงเรียนรู และอื่น ๆ รวมทั้งการใหบริการในรูปแบบหองสมุดดิจิทัลทั้งระบบการบริหารจัดการ
หองสมุดสําหรับสนับสนุนการทํางานและดานการบริการ การใหบริการของหองสมุดตาง ๆ ตลอดจนรวบรวมหรือ
สรางสรรคสื่อการเรียนในรูปแบบดิจิทัล ไมวาจะเปน e-Book, e-Journal, e-Thesis, e-Project, e-Research, 
Database และสาระความรูในรปูแบบคลิปวีดีโอ ชองทางการใหบริการออนไลน เพื่อสอดคลองกับความตองการใช
บรกิารของอาจารย บุคลากร และนักศึกษา ผาน Website: PIM Creative Learning Space (www.lib.pim.ac.th) 
และชองทางใหบริการของหองสมุด โดยแบงออกเปนสวนการใหบริการตาง ๆ ดังนี้ 
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ภาพแสดงหองสมุดของสถาบัน 
 

1. ระบบหองสมุดอัตโนมัติ: เปนระบบบริหารจัดการทรัพยากรสารสนเทศเพ่ือใหบริการแกผูใชบริการ 
ระบบหองสมุดอัตโนมัติ  ประกอบไปดวย 1) ระบบของบรรณา รักษ เ พ่ือจัดทําขอมูล เพื่อ ใหบ ริการ 
แกผูใชบริการ และ 2) ระบบสําหรับผูใชบริการ เพื่อใหบริการแกผูใชในการสืบคนทรัพยากรสารสนเทศ ตออายุการยืม 
และจองทรัพยากรสารสนเทศ  พรอมท้ังสามารถอานรายการ e-Collection (e-Thesis, e-Project, e-Research, 
e-Book และ e-Journal) ผาน Web OPAC (www.elibrary.pim.ac.th) รวมทั้งการใหบริการ Single Search 
ดวยการใชคําคนเพียงคร้ังเดียว ไดขอมูลครอบคลุมทุกประเภททั้งสิ่งพิมพและอิเล็กทรอนิกส ประหยัดเวลาในการ
สืบคนขอมูล วิธีการคนหา สะดวก งายตอผูใชบริการ  
 

    
 

    
 

ภาพแสดงระบบหองสมุดอัตโนมัติ 
 

2. บริการฐานขอมูลออนไลน: หองสมุดใหบริการฐานขอมูลเพ่ือสนับสนุนการศึกษาคนควาและวิจัย
จํานวน 5 ฐานขอมูล ดงันี ้

 - ฐานขอมูล CNKI เปนฐานขอมลูวารสารภาษาจีนที่มีเนื้อหาครอบคลุมดานวรรณกรรม ประวัตศิาสตร 
ปรัชญา กฎหมาย สังคมศาสตร การศึกษา เศรษฐศาสตรและการบริหาร โดยมีเนื้อหาภาษาจีนและภาษาอังกฤษ 
ฐานขอมูลนี้ประกอบดวยวารสารจํานวน 9,800 ชื่อ จํานวนมากกวา 46 ลานบทความ ต้ังแตป 1915 – ปจจุบัน
 - ฐานขอมูล Emerald ซ่ึงเปนฐานขอมูลวารสารอิเล็กทรอนิกส ท่ีครอบคลุมดานการจัดการ 
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(Management), บริหารธุรกิจ (Business Administration) และวิทยาการสารสนเทศ (Information Science) 
รวมทั้ง สาขาอื่นๆ ที่เกี่ยวของ 

 - ฐานขอมูล CEIC เปนฐานขอมูลเศรษฐกิจมหภาคเชิงสถิติ ตัวเลข ครอบคลุมกลุมประเทศเศรษฐกิจกวา 
121 ประเทศทั่วโลก ซึ่งขอมูลเหลานี้มีที่มาจากแหลงหนวยงานของขอมูลโดยตรงเชน หนวยงานของภาครัฐ สถาบันตาง ๆ  
และภาคเอกชนที่มีความนาเชื่อถือ โดยมีลักษณะของขอมูลท่ีเก่ียวของกับสถานการณเศรษฐกิจ การลงทุน ที่มีการ
รวบรวม จัดเก็บและทําการวิเคราะหอยางเปนระบบจากหนวยงานที่เปนที่ยอมรับและเชื่อถือได รวมทั้งมีการแสดงขอมูล
ประกอบดวยตัวเลขและแผนภูมิทําใหสะดวกในการนํามาใชงาน 

 - ฐานขอมูล ClinicalKey for Nursing เปนฐานขอมูลบทความวิชาการจากสํานักพิมพ Elsevier 
e-journals มากกวา 600 รายชื่อ และ e-Book อีกกวา 1000 รายชื่อหนงัสือชั้นนํา ครอบคลุมเน้ือหาการพยาบาล
และวิทยาศาสตรสุขภาพ 

 - ฐานขอมูล CINAHL Complete เปนฐานขอมูลครอบคลุมในสาขาวิชาการพยาบาล สหเวชศาสตร 
และการสาธารณสุข โดยผูใชจะสามารถสืบคนวารสารฉบับเต็มไดมากกวา 1,200 ชื่อเรื่อง ขอมูลท่ีสามารถสืบคน
ยอนหลังไดตั้งแตปค.ศ. 1937 ซึ่งถือเปนฐานขอมูลที่นาเชื่อถือและเหมาะสมสําหรบัการทํางานวิจัยสําหรับสถาบัน
ที่มีการศึกษาทางดานการพยาบาล สหเวชศาสตร และการสาธารณสุขโดยเฉพาะ 

 และสถาบันไดทําความรวมมือกับหองสมุดในเครือขาย อพส. ตลอดจนการเขาใชฐานขอมูลสํานักวิทย
ทรัพยากร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

3. Knowledge Bank PIM Library: แหลงเรียนรูออนไลนในรูปแบบคลิปวิดีโอสงเสริมทักษะการรูเทาทัน
สื่อ (Media Literacy) ทักษะการทํางาน (Soft Skill & Hard Skill) และทักษะการใชชีวิต (Life Skills) เพิ่มเติม
นอกหองเรียนสําหรับพัฒนาศักยภาพตนเอง เพ่ือเตรียมความพรอมรับการเปลี่ยนแปลง ในการเขาสูสังคมยุคดิจิทัล 
ผูใชบริการ สามารถเขาใชไดท่ีเว็บไซต www.lib.pim.ac.th/wp/knowledge-bank 

4. Library Podcast: แหลงเรียนรูออนไลนรูปแบบคลิปเสียง ความบันเทิง ฟงงายไดความรูที่ตอบโจทยไลฟ
สไตลฟงเมื่อไรก็ไดตามที่ตองการ สามารถเขาใชไดที่เว็บไซต www.lib.pim.ac.th/wp/podcast เปนคอนเทนตที่มา
แชรสาระความรูและประสบการณในดานตาง ๆ ในรปูแบบคลิปเสียง 

5. Book Insider แนะนําหนังสือนาอาน: เปนการนําเอาเทคโนโลยีมาปรับใชใหนาสนใจในการเขาถึง 
ไฮไลทของหนังสือ ในรูปแบบสื่อมัลติมีเดีย เพื่ออํานวยความสะดวกใหกับผูใชบริการในการเลือกหนังสือ 
ผานชองทางเว็บไซต https://lib.pim.ac.th/wp/book-insider  
 

แหลงเรียนรูผานระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ  
PIM e-Learning เปนระบบสารสนเทศที่ใชประกอบการเรียนการสอน โดยอาจารยผูสอนสามารถนํา

เนื้อหารายวิชาเขาสูระบบออนไลน และใหนักศึกษาศึกษาบทเรียนในรายวิชาตาง ๆ ผานระบบดวยตนเอง ไดแก 
การดาวนโหลดเอกสารเพ่ือใชประกอบในการเรียน แบบเรียนออนไลนเพื่อศึกษาคนควาและทบทวนบทเรียนการ
สงงานผานระบบ และแบบทดสอบ/แบบฝกหัด 

นอกจากนี้สถาบันยังมีสื่อการสอนออนไลนระบบเปดของสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน (PIM MOOC) 
เพ่ือเสริมการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาตาง ๆ ประกอบดวย เนื้อหารายวิชา สื่อ ขอสอบ ตามแนวทางการจัดทํา
รายวิชาสําหรับการเรยีนการสอนในระบบเปด (MOOC)  
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7. การบริการนักศึกษา 

 สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒนจัดใหมีการบริการนักศึกษาเพ่ือสนับสนุนทั้งในดานการศึกษาและชีวิต
ความเปนอยูของนักศึกษา ดังนี้ 
 7.1 บริการเพ่ือสนับสนุนดานการศึกษา 
  (1) ระบบบริการการศึกษา (Registrar System หรือ REG) เปนระบบที่นักศึกษาสามารถเขามา
ติดตามขาวสารตาง ๆ คนหารายวิชาเรียน ลงทะเบียนเรียนออนไลน ตรวจสอบผลการลงทะเบียนเรียนและพิมพ 
ใบแจงยอดชําระเงิน ตรวจสอบตารางเรียนและตารางสอบ ตลอดจนตรวจสอบคะแนนและผลการเรียนดวยตนเอง  
  (2) แบบคํารองออนไลน Internal Service นักศึกษาสามารถขอเอกสารทางการศึกษา ขอเพ่ิม-
ถอนวิชาเรียน ขอเพิ่มรายวิชา (กรณีลงซ้ํา) ขอเปล่ียนกลุมเรียน ขอลาพักการศึกษา/ รักษาสถานภาพนักศึกษา 
หรือการรองเรียนเก่ียวกับผลการสอบ ผานแบบคํารองออนไลนในระบบ Internal Services  
  (3) PIM CONNECT (Line Official ของสถาบัน) อํานวยความสะดวกแกนักศึกษาในการติดตอ 
สอบถาม ปรกึษา และเขาถึงขอมูลและระบบบริการตาง ๆ ของสถาบันไดตลอดเวลา 
  (4) ระบบอาจารยที่ปรึกษา นักศึกษาทุกคน จะมี “อาจารยที่ปรกึษา” เปนผูใหคําปรึกษา ดูแล และ
แนะนําแผนการเรียนตลอดระยะเวลาที่นักศึกษาเรียนท่ีสถาบัน นักศึกษาสามารถตรวจสอบชื่ออาจารยที่ปรึกษา 
สืบคนวันและเวลาท่ีอาจารยที่ปรึกษา รวมถึงอาจารยผูสอนสะดวกใหเขาพบเพื่อขอคําปรึกษาตาง ๆ ไดจาก ไดที่ PIM 
CONNECT  
  ( 5 )  ศู น ย ท่ี ป รึกษาและ พัฒนาอาชี พนั กศึ กษาป ระ จํ า คณะ  (Counseling and Career 
Development for Student Center: CCDS) ทุกคณะมีศูนย  CCDS ทําหนาที่ เปนครูพ่ี เลี้ยงใหคําแนะนํา 
ใหคําปรึกษา ตลอดจนชวยแกไขปญหาใหกับนักศกึษาระดับปริญญาตรีระหวางที่ฝกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 
  (6) Smile Center เปนชองทางออนไลนอีกหน่ึงชองทางที่นักศึกษาสามารถใหขอมูล ขอคิดเห็น 
รองเรียนและขอรับคําปรึกษาที่เก่ียวของกับการเรียนและการฝกงาน ผานทาง Call Center และ Line Official  
  (7) การบริการทุนการศึกษา สถาบันสงเสรมิ สนับสนุน และใหโอกาสทางการศึกษาแกนักศึกษาท่ีมี
ความประพฤติและผลการเรียนดีตลอดระยะเวลาที่ศึกษาที่สถาบัน เพ่ือรักษาโอกาสการไดรับทุนการศึกษาอยาง
ตอเนื่องตามประกาศเงื่อนไขการใหทุนการศึกษาของสถาบัน ซึ่งมีทุนการศึกษาหลายประเภท ไดแก ทุนการศึกษา 
PIM ทุนฝกอบรมเพ่ือเตรียมเขาทํางาน (ฝต.) ทุนการศึกษาจากบุคคลภายนอก/ สถานประกอบการภายนอก และ
กองทุนเงินใหกูยืมเพ่ือการศึกษา (กยศ.)  
 7.2 บริการเพื่อสนับสนุนชีวิตความเปนอยูของนักศกึษา 
  (1) กองทุนเพ่ือชีวิตแหงการเรียนรู (PIM SMART) เปนกองทุนของสถาบันซึ่งเกิดจากความรวมมือ
ระหวาง บริษัท ซีพี ออลล จํากัด (มหาชน) กลุมพันธมิตรคูคาทางธุรกิจและบุคคลทั่วไป มีวัตถุประสงคเพ่ือ
สนับสนุนคาครองชีพแกนักศึกษาท้ังในรปูแบบของตัวเงิน รวมไปถึงจัดหางานที่เหมาะสมเพ่ือมีรายไดเพิ่มเติม 
  (2) บริการ Friends Care PIM ใหบริการการปรึกษาเชิงจิตวิทยา เพ่ือดูแลจิตใจและสุขภาพจิตของ
นักศึกษา โดยนักจิตวิทยาจะทําหนาท่ีรับฟงทุกเร่ืองราวที่นักศึกษาไมสบายใจ กังวลใจ โดยไมตัดสินถูกผิด และจะ
ชวยใหนักศึกษาตระหนักและเขาใจตนเอง ตลอดจนรับรูสถานการณที่กําลังเผชิญอยูชัดเจนยิ่งขึ้น และสงเสริมให
นักศึกษาไดรับรูศักยภาพและคุณคาในตนเอง เพื่อนําไปสูแนวทางการจัดการปญหาตาง ๆ ดวยตนเองไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 
  (3) หองพยาบาล สถาบันมีหองพยาบาลใหบริการปฐมพยาบาลเบื้องตนแกนักศึกษาโดยพยาบาลวิชาชพี 
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สวนท่ี 7 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

 

1. คุณสมบัตขิองผูเขาศึกษา 

   เปนผูสําเร็จการศึกษามัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเทา และ/หรือเปนไปตามขอบังคับของ
สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 

   เปนผูสําเร็จการศึกษาอาชีวศึกษาหรือเทียบเทา และ/หรือเปนไปตามขอบังคับของสถาบัน 
การจัดการปญญาภิวัฒน วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 
   อ่ืน ๆ (ระบุขอมูลใหครบถวน)................................................................................................ 
 

2. การรับเขาศึกษาในหลักสูตร  

 กระบวนการรับนักศึกษา  
    หลักสตูร คณะ และสถาบันมีกระบวนการรับนักศึกษา เพื่อใหไดจํานวนนักศึกษาใหมตามเปาหมายท่ีกําหนด 
ดังนี้ 
 

กระบวนการรับนักศึกษาเขาสูหลักสูตร 
 

กําหนดเปาการรับนักศึกษา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

พิจารณา 
เปาการรับนักศึกษา 

ไมเห็นชอบ 

เห็นชอบ 

เตรียมการประชาสัมพันธ 
และแนะแนว 

 

ประชาสัมพันธหลักสูตร 
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รับสมัครนักศึกษา 

จัดสอบขอเขยีนและสัมภาษณ 

พิจารณา 
คัดเลือกนักศึกษา 

ผาน 

จัดเกบ็ขอมูล 

ไมผาน 

พิจารณา 
ทุนการศกึษา 

นักศึกษาปกติ นักศึกษาทุน 

ไมไดรับทุน ไดรับทุน 

ประกาศผลสอบ 

รายงานตัว 
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กระบวนการเตรียมความพรอมของนักศึกษาแรกเขา 
 ดวยนักศึกษาแรกเขาท่ีเขามาศึกษาในหลักสูตรนั้นอาจมีระดับพ้ืนฐานความรูทางคณิตศาสตร 
วิทยาศาสตร และภาษาอังกฤษที่แตกตางกัน ประกอบกับนกัศึกษาจะตองปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษา
และอาชีวศึกษามาเปนการเรียนในระดับอุดมศึกษาซึ่งมีความเขมขนมากข้ึน โดยเฉพาะอยางยิ่งการศึกษาดวย
รูปแบบ Work-based Education Model (WBE Model) ซ่ึงเปนการเรียนท้ังในหองเรียนและการลงมือปฏิบัติ
จริงผานการฝกงานในทุกชั้นป ทําใหตองมีการเตรียมความพรอมใหแกนักศึกษาในการบริหารจัดการเวลาของ
ตนเองใหเหมาะสม ดังนั้นเพื่อชวยใหนักศึกษาแรกเขามีความเขาใจและสามารถปรับตัวในการเรียนรูภายใต WBE 
Model ของสถาบัน ขึงมีการเสริมสรางพ้ืนฐานความรูที่จําเปน ตลอดจนชวยเหลือใหนักศึกษาสามารถปรับตัวเขา
กับการเรียนในระดับอุดมศึกษาได หลักสูตรจึงมีการดําเนินการตามกระบวนการ ดงันี ้
 

กระบวนการเตรียมความพรอมใหแกนักศึกษากอนเขาศึกษาในหลกัสูตร 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
โดยโครงการเตรยีมความพรอมสําหรับนักศึกษาแรกเขาที่หลักสูตรและคณะจะดําเนินการจัดใหเปนประจํา

ทุกปการศึกษา คือ กิจกรรมปฐมนิเทศ โครงการคายกลคนวิศวะซึ่งเปนกิจกรรมสานสัมพันธระหวางรุนพ่ีกับรุนนอง
และมีการใหความรูเก่ียวกับสาขาวิชา โครงการปรับพ้ืนฐานภาษาอังกฤษ โครงการติวปรับพื้นฐานคณิตศาสตรและ
ฟสิกส ทั้งนี้หลักสูตรและคณะอาจพิจารณาจัดกิจกรรมเตรียมความพรอมอื่น ๆ เพ่ิมเติมตามความเหมาะสมกับ
นักศึกษาแรกเขาแตละรุน 

 
 

วางแผนการเตรียมความพรอม
นักศึกษา 

ทดสอบความรูพ้ืนฐาน 

ดําเนินการจัดโครงการ/กิจกรรม 

ทดสอบความรูหลังเขารวม
โครงการ/กิจกรรม 

ประเมินและสรุปผล 
โครงการ/กิจกรรม 

ปรับปรุง 
ผลการดําเนินงาน 
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3. แผนการรับนักศึกษาและผูสําเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป 

ระดับชั้นป 
จํานวนนักศึกษาแตละปการศึกษา  

2569 2570 2571 2572 2573 
นักศึกษาชั้นปที่ 1 100 110 110 120 120 
นักศึกษาชั้นปที่ 2 - 98 108 108 118 
นักศึกษาชั้นปที่ 3 - - 97 107 107 
นักศึกษาชั้นปที่ 4 - - - 97 107 

รวม 100 208 315 432 452 
คาดวาจะจบการศึกษา - - - 97 107 

หมายเหตุ Drop Out ปที่ 1 ไมเกิน 2%; ปที่ 2 ไมเกิน 1%; ปที่ 3-4 0% ตามมติจากสภาสถาบัน คร้ังที่ 1/2565 วันท่ี 25 ม.ค. 2565 

4. งบประมาณตามแผน  

 4.1 งบประมาณรายไดคาใชจาย 
  4.1.1 งบประมาณรายได (หนวย : บาท) 

ประเภทรายได 
ปการศึกษา 

2569 2570 2571 2572 2573 
คาเลาเรียน* 12,000,000 22,800,000 33,360,000 40,320,000 41,760,000 

รวมรายรับ 12,000,000 22,800,000 33,360,000 40,320,000 41,760,000 
จํานวนนกัศึกษาสะสม 100 208 315 432 452 
รายรับตอหัวนักศึกษา  120,000   109,615   105,905   93,333   92,389  

 

*คาเลาเรียนหลังหักทุนการศึกษา PIM ตามนโยบายสถาบันป 2564   
 

  4.1.2 งบประมาณรายจาย (หนวย : บาท) 

ประเภทรายจาย 
ปการศึกษา 

2569 2570 2571 2572 2573 
คาใชจาย 
 คาใชจายการเรยีนการสอน 5,312,335 5,504,599 5,673,692 5,879,884 6,073,457 
 คาใชจายในการดําเนินงาน (หลักสูตร) 390,865 213,300 132,850 132,850 132,850 

รวมรายจาย 5,703,200 5,717,899 5,806,542 6,012,734 6,206,307 
จํานวนนักศึกษาสะสม 100 208 315 432 452 

คาใชจายตอหัวนักศกึษา  57,032  27,490  18,433  13,918  13,731  
 

4.1.3 งบประมาณการลงทุนในทรัพยสิน (หนวย : บาท) 
คาครุภัณฑ - - - - - 

 หมายเหตุ : จํานวนนักศึกษาสะสม หมายถึง จํานวนนักศึกษาในหลักสูตรเดิมและหลักสูตรปรับปรุง 

  

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน         89 
 

5. การจัดการขอรองเรียนและอุทธรณ 

สถาบันมีการแตงตั้งคณะกรรมการจัดการขอรองเรียนในระดับสถาบันเพื่อทําหนาที่ในการดําเนินการ
จัดการแกไขประเด็นการรองเรียนตาง ๆ ที่เกิดขึ้น พรอมทั้งจัดชองทางการรับขอรองเรียนใหผูที่ตองการรองเรียน
เขาถึงไดสะดวก รวดเร็ว โดยมอบหมายใหสํานักสื่อสารองคกรเปนหนวยงานกลางในการดูแลเร่ืองรองเรียนใน
ชองทางหลักตามท่ีสถาบันกําหนด และหลักสูตรทําหนาที่ในการประชาสัมพันธชองทางการรับเรื่องรองเรียนใหแก
นักศึกษาทราบเพื่อเปดโอกาสใหนักศึกษาสามารถเขาถึงชองทางการรองเรียนอยางเทาเทียม ซึ่งการจัดการแกไข
ประเดน็การรองเรียนของสถาบันมีกระบวนการ ดังนี้ 

 1. นักศึกษายื่นเร่ืองรองเรียนผานสํานัก คณะ หรือชองทางรับเร่ืองรองเรียนหลักของสถาบัน 
 2. ผูรับผิดชอบรับเร่ืองรองเรียนดําเนินการตรวจสอบยืนยันตัวตนนักศึกษา แลวดําเนินการพิจารณา

ประเภทขอรองเรียนและระดับความเรงดวนของขอรองเรียน จากนั้นสงเร่ืองขอรองเรียนไปยังหนวยงานที่เก่ียวของ
เพ่ือดําเนินการแกไข 

 3. หนวยงานที่เกี่ยวของดําเนินการแกไขขอรองเรียนภายในระยะเวลาที่กําหนดตามระดับความเรงดวน
ของขอรองเรียน (3-7 วันทําการ) หากดําเนินการแกไขไมไดจะสงตอเรื่องใหคณะกรรมการจัดการขอรองเรียน
พิจารณาแนวทางการแกไข ท้ังนี้ขอรองเรียนที่มีความเรงดวนสูงสุดจะถูกสงใหคณะกรรมการจัดการขอรองเรียน
ตั้งแตแรก 

 4. เมื่อดําเนินการแลวหนวยงานที่รับผิดชอบเร่ืองรองเรียนแจงผลการแกไขใหนักศึกษาทราบ พรอมทั้ง
ใหนักศึกษาประเมนิความพึงพอใจการจัดการขอรองเรียน 

 
 

  

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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สวนท่ี 8 การประเมินผลการเรียนและเกณฑการสําเร็จการศึกษา 
1. การวัดและประเมินผลการศกึษา  
 การประเมินผลการศึกษา  
 1) ผลการศึกษาของแตละรายวิชาใหมีการประเมินเปนสัญลักษณที่มีคาระดับคะแนน จํานวน 8 ระดับ ดังนี้ 

สัญลักษณ ความหมาย คาระดับคะแนน 
A ดีเยี่ยม (Excellent) 4.0 
B+ ดีมาก (Very Cood) 3.5 
B ดี (Good) 3.0 
C+ คอนขางดี (Fairly Good) 2.5 
C พอใช (Fair) 2.0 
D+ ออน (Poor) 1.5 
D ออนมาก (Very Poor) 1.0 
F ตก (Fail) 0 

 

 2) ผลการศึกษาของแตละรายวิชาให มีการประเมินเปนสัญลักษณที่ ไม มีระดับคาคะแนน  
ใหใชสัญลักษณ ดังตอไปนี้ 

สัญลักษณ ความหมาย 
S ผลการเรียน/การปฏิบัติ/ฝกงาน/เปนที่พอใจ 
U ผลการเรียน/การปฏิบัติ/ฝกงาน/ไมเปนที่พอใจ 
AU ผลการเรียนเปนพิเศษโดยไมนับหนวยกิต (Audit) 
I ผลการประเมินผลยังไมสมบูรณ (Incomplete) 
W ผลการเพิกถอนรายวิชา (Withdrawal) 
P ยังไมประเมินผลการเรียนในภาคการศึกษานั้น (In Progress) 
X ไมมีผลการประเมิน (No Report) 

 

 3) ผลการศึกษาจากการเทียบโอนหรือการยกเวนการเรียนของแตละรายวิชาใหมีการประเมินเปน
สัญลักษณที่ไมมีระดับคาคะแนน ใหใชสัญลักษณ ดังตอไปนี้ 

สัญลักษณ ความหมาย 
  ACC การเทียบโอนรายวิชาจากการพิจารณาของคณะกรรมการเทียบโอน 

รายวิชา (Accredit) 
  CE การทดสอบตามมาตรฐานของสถาบันเปนการประเมินผลการเรียนรู 

(Credits from Exam) 
  CP การเสนอแฟมสะสมผลงาน (Credits from Portfolio) 
  CS การทดสอบมาตรฐานกลาง (Credits from Standardized Test) 
  CT การประเมินการศึกษาหรืออบรมที่จัดโดยหนวยงานอื่นที่ไมใช 

สถาบันการศึกษา (Credits from Training) 
  CX หนวยกิตที่ไดรับการยกเวนการเรียน (Credits from Exemption) 

     CN หนวยกิตจากการประเมินผลการศึกษาหรืออบรมหลักสูตร 
ในสถาบันอุดมศึกษาท่ีไมไดรับปรญิญา (Credits from Non-degree Program) 

 ทั้งนี้ ใหเปนไปตามขอบังคับสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี  
พ.ศ. 2566 หมวด 5 การวัดและประเมินผลการศึกษา

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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2. การประเมินการบรรลุผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร 

 หลักสูตรกําหนดแนวทางการประเมินผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังรายชั้นป (YLOs) เพ่ือวัดประเมินการบรรลุผลลัพธการ
เรียนรูของผูเรียน โดยมีรายละเอียดดังตารางตอไปนี ้
 

ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) วิธีการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑการวัดและประเมินผล 
PLO1: แกไขปญหาดานเทคโนโลยีดิจิทัล
แ ล ะ ส า ร ส น เ ท ศ โ ด ย ใ ช ห ลั ก ก า ร
วิทยาศาสตร คณิตศาสตร และพ้ืนฐาน
เทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางถูกตอง 

การสอบวัดความรูจากวิชาคณิตศาสตรสําหรับ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ขอสอบ คะแนนสอบไมต่ํากวารอยละ 60  

การสอบวัดความรูจากวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยี
สารสนเทศและปญญาประดิษฐแบบรูสราง 

ขอสอบ คะแนนสอบไมต่ํากวารอยละ 60  

การประเมินจากสถานประกอบการท่ีผูเรียน
ฝกปฏิบัต ิ

แบบประเมินการฝกปฏิบัติงานชั้นปที่ 4 ผลประเมินไมต่ํากวารอยละ 80 

PLO2: ประยุกตใชความรูทางเทคโนโลยี
ดิจิทัลและสารสนเทศเพ่ือดําเนินการตาม
ความตองการของผูใชงาน หรือผูมีสวนได
เสีย 

การประเมินจากโครงงานในรายวชิา โครงงาน
ดิจิทัลเทคโนโลยี 2 

Scoring Rubric สํ า ห รั บ ป ร ะ เ มิ น
โครงงาน 

ผลประเมินไมต่ํากวารอยละ 70 

ประเมินจากสถานประกอบการที่ผู เรียนฝก
ปฏิบัติ 

แบบประเมินการฝกปฏิบัติงานชั้นปที่ 4 ผลประเมินไมต่ํากวารอยละ 80 

PLO3: สื่อสารงานทางดานเทคโนโลยี
ดิจิทัลและสารสนเทศโดยใชภาษาไทย  
และภาษาอังกฤษใหแกผูรับสารเขาใจได
อยางถูกตอง และสอดคลองกับบริบท 
 

ประเมินจากการนําเสนอโครงงาน ในรายวิชา
โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 2 

Scoring Rubric สํ าหรับประเ มินการ
นําเสนอโครงงาน 

ผลประเมินไมต่ํากวารอยละ 70 

ประเมินจากการเขียนรายงานไดถูกตองตาม
หลักการทางวิชาการในรายวิชาโครงงานดิจิทัล
เทคโนโลยี 2 

Scoring Rubric สํ าหรับประเ มินการ
เขียนรายงาน 

ผลประเมินไมต่ํากวารอยละ 80 

การประเมินจากสถานประกอบการท่ีผูเรียน
ฝกปฏิบัต ิ

แบบประเมินการฝกปฏิบัติงานชั้นปที่ 4 ผลประเมินไมต่ํากวารอยละ 80 

การประเมินจากโครงงานในรายวิชา โครงงาน
ดิจิทัลเทคโนโลยี 2 

Scoring Rubric สํ า ห รั บ ป ร ะ เ มิ น
โครงงาน 

ผลประเมินไมต่ํากวารอยละ 70 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) วิธีการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑการวัดและประเมินผล 
PLO4:  ป ฏิ บั ติ ต า ม ก ฎ ห ม า ย  ห รื อ
กฎระเบียบที่เก่ียวของกับการปฏิบัติงาน
ดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 

การประเมินจากสถานประกอบการท่ีผูเรียน
ฝกปฏิบัต ิ

แบบประเมินการฝกปฏิบัติงานชั้นปที่ 4 ผลประเมินไมต่ํากวารอยละ 80 

PLO5: ปฏิบัติงานรวมกับผูอื่นท้ังในฐานะ
สมาชิก และผูนํากลุมในรูปแบบตาง ๆ 
เพ่ือใหงานที่รับผิดชอบบรรลุเปาหมาย 

การประเมินจากการทําชิ้นงานและรายงานใน
รายวิช าการ จัดการโครงการเทคโน โลยี
สารสนเทศ  

Scoring Rubric สํ าหรับประเ มินการ
ชิ้นงานและรายงานในรายวิชาการ
จัดการโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ผลประเมินไมต่ํากวารอยละ 70 

การประเมินจากสถานประกอบการท่ีผูเรียน
ฝกปฏิบัต ิ

แบบประเมนิการฝกปฏิบัติงานชั้นปที่ 4 ผลประเมินไมต่ํากวารอยละ 80 

PLO6: เลือกใชขอมูลและงานวิจัยจาก
แหลงขอมูลท่ีนาเชื่อถือเพื่อนํามาพัฒนา
งานทางด าน เทคโน โลยี ดิ จิทั ล แล ะ
สารสนเทศได 

ประเมินจากการสืบคนขอมูลที่เก่ียวของเพื่อ
นํามาประกอบการจัดทําโครงงานในรายวิชา 
โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 2 

Scoring Rubric สํ า ห รั บ ป ร ะ เ มิ น
โครงงาน 

ผลประเมินไมต่ํากวารอยละ 70 

การประเมินจากสถานประกอบการท่ีผูเรียน
ฝกปฏิบัต ิ

แบบประเมินการฝกปฏิบัติงานชั้นปที่ 4 ผลประเมินไมต่ํากวารอยละ 80 

PLO7: ประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือ
ออกแบบนวัตกรรมเชิ งธุ รกิจภายใต
แนวคดิการเปนผูประกอบการได 

การประเมินจากโครงงานในรายวิชา โครงงาน
ดิจิทัลเทคโนโลยี 2 

Scoring Rubric สํ า ห รั บ ป ร ะ เ มิ น
โครงงาน 

ผลประเมินไมต่ํากวารอยละ 70 

 

หมายเหต:ุ หลักสูตรพิจารณาตามความเหมาะสมถึงวิธกีารประเมินของแตละ PLOs 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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3. การติดตามความกาวหนาผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังรายชั้นป  
 

ชั้นปท่ี ผลลัพธการเรียนรูรายชั้นป (YLOs) 

ความ
สอดคลอง 

PLOs 
หลักสูตร 

วิธีการประเมิน เครื่องมือ เกณฑการวัดและประเมินผล 

1 

YLO1.1 ใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารไดอยางถูกตอง PLO3 
การสอบวัดความรูจากวิชาภาษาไทยเพ่ือ
การสื่อสารในยุคดิจิทัล 

ขอสอบ คะแนนสอบไมต่ํากวารอยละ 
60 

YLO1.2 คํานวณทางดานคณิตศาสตรและสถิติ เพ่ือ
นําไปประยุกตใชในงานดานเทคโนโลยีดิจิทัลและ
สารสนเทศ  

PLO1 
การสอบวัดความรูจากวิชาความนาจะเปน
และสถิติ 
 

ขอสอบ คะแนนสอบไมต่ํากวารอยละ 
60 

YLO1.3 อธิบายทฤษฎีพ้ืนฐาน องคประกอบของ
คอมพิวเตอร สื่อประสม ฐานขอมูล เครือขาย ความ
ปลอดภัยได  

PLO1 

การสอบวัดความรูจากวิชาพ้ืนฐาน
เทคโนโลยีสารสนเทศและปญญาประดิษฐ
แบบรูสราง 
 

ขอสอบ คะแนนสอบไมต่ํากวารอยละ 
60 

2 

YLO2.1 ประเมินผลการทํางานและสรุปแนวทางการ
แกปญหาของเครือขายและคลาวดได 

PLO2 
การสอบวัดความรูจากวิชาระบบโครงขาย
และคลาวด 

ขอสอบ คะแนนสอบไมต่ํากวารอยละ 
60 

YLO2.2 พัฒนาโปรแกรม โดยใชแนวคิดการเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุท่ีสามารถใชงานไดบนแพลตฟอรม
ท่ีหลากหลาย 

PLO2 
ประเมินผลในรายวิชาการเขียนโปรแกรม
เชิงวัตถุขามแพลตฟอรม 

Scoring Rubrics 
การประเมินชิ้นงาน 

คะแนนการประเมินไมนอย
กวารอยละ 60 

YLO2.3 พัฒนาระบบฐานขอมูลเพ่ือนําใชงานกับ
โปรแกรมอื่นๆ ได 

PLO2 
ประเมินผลในรายวิชาระบบฐานขอมูลและ
ขอมูลขนาดใหญ 

Scoring Rubrics 
การประเมินชิ้นงาน 

คะแนนการประเมินไมนอย
กวารอยละ 60 

YLO2.4 ปฏิบัติตามกฎหมายที่เก่ียวของกับวิชาชีพ
เทคโนโลยีสารสนเทศได 

PLO4 
ประเมิ นผลในรายวิช าจ ริยธรรมแล ะ
กฎหมายทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ขอสอบ คะแนนการประเมินไมนอย
กวารอยละ 60 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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ชั้นปท่ี ผลลัพธการเรียนรูรายชั้นป (YLOs) 

ความ
สอดคลอง 

PLOs 
หลักสูตร 

วิธีการประเมิน เครื่องมือ เกณฑการวัดและประเมินผล 

3 

YLO3.1 ใชภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารได 
PLO3 

การสอบวั ดความ รู ภาษาอั งกฤษตาม
มาตรฐาน CEFR  

แบบทดสอบภาษาที่
อิงมาตรฐาน CEFR 

คะแนนการประเมินไมนอย
กวารอยละ 60 

YLO3.2 ประยุกตใชความรูในวิศวกรรมซอฟตแวร
และการวิเคราะหระบบ เพ่ือวิเคราะหความตองการ 
ออกแบบ แนวทางการพัฒนา  และประเมิ น
ซอฟตแวรหรือระบบได 

PLO2 

ประเมินผลในรายวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร
และการวิเคราะหระบบ 

ขอสอบ คะแนนการประเมินไมนอย
กวารอยละ 60 

YLO3.3 อธิบายเรื่องภัยคุกคามทางดานเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

PLO4 
ประเมินผลในรายวิชาความม่ันคงและ
มาตรฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ขอสอบ คะแนนการประเมินไมนอย
กวารอยละ 60 

4 

แกไขปญหาดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศโดย
ใชหลักการวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และพ้ืนฐาน
เทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางถูกตอง 

PLO1 
ประเมินจากโครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 2 Scoring Rubrics คะแนนการประเมินไมนอย

กวารอยละ 70 

ประยุกต ใช ความ รูทาง เทคโนโลยี ดิ จิทั ลและ
สารสนเทศเ พ่ือดํา เนินการตามความตองการ 
(Requirements) ของผู ใชงานหรือผูมีสวนไดเสีย 
(Stakeholder) 

PLO2 

ประเมินจากโครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 2 Scoring Rubrics คะแนนการประเมินไมนอย
กวารอยละ 70 

ป ร ะ เมิ น ก า ร ฝ ก ป ฏิบั ติ ง า น ใ น ส ถ า น
ประกอบการ 

แบบประเมินการฝก
ปฏิบัติงานชั้นปที่ 4 

คะแนนการประเมินไมนอย
กวารอยละ 70 

สื่อสารงานทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ
โดยใชภาษาไทย และภาษาอังกฤษใหแกผูรับสาร
เขาใจไดอยางถูกตอง และสอดคลองกับบริบท 

PLO3 

ประเมินจากการนําเสนอโครงงานดิ จิทัล
เทคโนโลยี 2 

Scoring Rubrics คะแนนการประเมินไมนอย
กวารอยละ 70 

ป ร ะ เมิ น ก า ร ฝ ก ป ฏิบั ติ ง า น ใ น ส ถ า น
ประกอบการ 

แบบประเมินการฝก
ปฏิบัติงานชั้นปที่ 4 
 
 

คะแนนการประเมินไมนอย
กวารอยละ 70 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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ชั้นปท่ี ผลลัพธการเรียนรูรายชั้นป (YLOs) 

ความ
สอดคลอง 

PLOs 
หลักสูตร 

วิธีการประเมิน เครื่องมือ เกณฑการวัดและประเมินผล 

ปฏิบัติตามกฎหมายหรือกฎระเบียบที่เก่ียวของกับ
การปฏิบัติงานดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 

PLO4 

ประเมินจากโครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 2 Scoring Rubrics คะแนนการประเมินไมนอย
กวารอยละ 70 

ป ร ะ เมิ น ก า ร ฝ ก ป ฏิบั ติ ง า น ใ น ส ถ า น
ประกอบการ 

แบบประเมินการฝก
ปฏิบัติงานชั้นปที่ 4 

คะแนนการประเมินไมนอย
กวารอยละ 70 

ปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืนท้ังในฐานะสมาชิก และผูนํา
กลุมในรูปแบบตาง ๆ เพื่อใหงานที่รบัผิดชอบบรรลุ
เปาหมาย 

PLO5 

ป ร ะ เมิ น ก า ร ฝ ก ป ฏิบั ติ ง า น ใ น ส ถ า น
ประกอบการ 
 

แบบประเมินการฝก
ปฏิบัติงานชั้นปที่ 4  

คะแนนการประเมินไมนอย
กวารอยละ 70 

เลือกใชขอมูลและงานวิจัยจากแหลงขอมูลที่
นาเชื่อถือเพ่ือนํามาพัฒนางานทางดานเทคโนโลยี
ดิจิทัลและสารสนเทศได 

PLO6 

ประเมินจากโครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 2 Scoring Rubrics คะแนนการประเมินไมนอย
กวารอยละ 70 

ป ร ะ เมิ น ก า ร ฝ ก ป ฏิบั ติ ง า น ใ น ส ถ า น
ประกอบการ 

แบบประเมินการฝก
ปฏิบัติงานชั้นปที่ 4 

คะแนนการประเมินไมนอย
กวารอยละ 70 

ประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือออกแบบนวัตกรรม
เชิงธุรกิจภายใตแนวคิดการเปนผูประกอบการได PLO7 

ป ร ะ เมิ น ก า ร ฝ ก ป ฏิบั ติ ง า น ใ น ส ถ า น
ประกอบการ 
 

แบบประเมินการฝก
ปฏิบัติงานชั้นปที่ 4 

คะแนนการประเมินไมนอย
กวารอยละ 70 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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4. กระบวนการทบทวน ตรวจสอบ กํากับ และใหขอมูลปอนกลับ  

 1) การทบทวนและใหขอมูลปอนกลับระดับรายวิชา  
ภายหลังการจัดการเรียนรูของทุกรายวิชาจําเปนตองมีการทบทวน ตรวจสอบวาผูเรียนบรรลุตาม

ผลลัพธการเรียนรูที่รายวิชาคาดหวังไว โดยหลักสูตรมีคณะกรรมการทําหนาท่ีทบทวน ตรวจสอบกระบวนการ
จัดการเรียนรูของรายวิชา และมีการเก็บรวบรวมขอมูลจากแหลงผูใหขอมูล 2 กลุม ไดแก กลุมที่ 1 นักศึกษาที่
ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา กลุมท่ี 2 คณะกรรมการที่หลักสูตรกําหนดผานแบบประเมินการจัดการเรียนการสอน
ในรายวิชาตามที่สถาบันกําหนด ซึ่งผลการประเมินจากผูใหขอมูลทั้ง 2 กลุมจะเปนขอมูลใหแกผูบริหารหลักสูตร 
และอาจารยผูสอนในรายวิชานําไปใชปรับปรุง พัฒนากระบวนการจัดการเรยีนรูตอไป 
 2) การทบทวนและใหขอมูลปอนกลับระดับหลักสูตร 

เมื่อมีการปรับปรุงหลักสูตร ๆ ตองมีการเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมผูมีสวนไดเสียที่เกี่ยวของกับ
หลักสูตรดวยวิธีการตาง ๆ ขอมูลดังกลาวจะเปนขอมูลปอนกลับใหแกหลักสูตรนํามาใชเปนขอมูลประกอบการ
ตัดสินใจปรับปรุง พัฒนาหลักสูตร ซึ่งในสวนนี้หลักสูตรจะมีการแตงตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรเปน
ผูรับผิดชอบดําเนินการ  
 

5. เกณฑการสําเร็จการศึกษา  

 1) นักศึกษาตองเรียนครบตามจํานวน 127 หนวยกิต กรณีหลักสูตรมีการปรับปรุงกอนการสําเร็จ
การศึกษา ใหเปนไปตามที่สถาบันกําหนด 
 2) นักศึกษาไดระดับคะแนนเฉลี่ยไมต่ํากวา 2.00 จากระบบ 4 ระดับคะแนนหรือเทียบเทา และบรรลุผลลัพธ
การเรียนรูของหลักสูตร กรณีใชระบบการวัดผลและการสําเร็จการศึกษาที่แตกตางจากนี้ ใหเปนไปตามที่สถาบันกําหนด 
 3) นักศึกษายื่นคํารองขอสําเร็จการศกึษาตามระยะเวลาที่สถาบันกําหนด 
 4) นักศึกษามีคะแนนความประพฤติเปนไปตามเกณฑที่สถาบันกําหนด 
 5) นักศึกษาไมมีหน้ีคางชําระตอสถาบัน 
 6) อ่ืน ๆ เปนไปตามขอบังคับสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี         
พ.ศ. 2566 หมวด 10 การสําเร็จการศึกษา  

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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สวนท่ี 9 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

 

1. การวางแผนคุณภาพ  

 การพัฒนาหลักสูตร: กระบวนการพัฒนาหลักสูตรของสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒนเปนไปตาม
หลักการ Backward Curriculum Design ตามกระบวนการดังนี้ 
 1. สํารวจความตองการของผูมีสวนไดเสียสําคัญของหลักสูตร 
  1.1 หลักสูตรกําหนดกลุมผูมีสวนไดเสียสําคัญโดยครอบคลุมทั้งภายในและภายนอกสถาบัน 
ตลอดจนวิธีการที่จะใชในการสํารวจความตองการของผูมสีวนไดเสียสําคญัแตละกลุม 
  1.2 ดําเนินการสํารวจความตองการตามวิธีการที่ไดวางไว  
 2. นําขอมูลที่ไดจากการสํารวจความตองการของผูมีสวนไดเสียสําคัญมาเปนขอมูลตั้งตนในการออกแบบ
หลักสูตร โดยวิเคราะหหาความตองการจําเปน (Needs Analysis) และนําความตองการจําเปน (Needs) 
มากําหนดเปนผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs) ซึ่งในการกําหนด PLOs 
นั้น PLOs ตองมีความชัดเจนและสามารถวัดประเมินการบรรลุของผูเรียน (Clear & Measurable) 
 3. จาก PLOs ที่หลักสูตรกําหนด จะถูกนํามาวิเคราะห KSA (Knowledge-Skills-Attribute Analysis) 
เพ่ือออกแบบรายวิชา กําหนดโครงสรางหลักสูตรและแผนการศึกษา ตลอดจนการทํา Curriculum Mapping  
 4. หลักสูตรกําหนดผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs) ให
สอดคลองกับ PLOs ที่แตละรายวิชารับผิดชอบซึ่งจะระบุอยูใน Curriculum Mapping และอาจารยผูสอนเปน 
ผูกําหนดกลยุทธการจัดการการเรียนการสอนตลอดจนวิธีการและเคร่ืองในการประเมินการบรรลุ CLOs ของผูเรียน 
 ในกรณีหลักสูตรปรับปรุง หลักสูตรดําเนินการวิเคราะหผลการใชหลักสูตรที่ผานมาในรูปแบบตาง ๆ  
เชน ผลประเมินความพึงพอใจของของผูมีสวนไดเสีย ขอรองเรียนและขอมูลปอนกลับตาง ๆ ผลการประเมิน
คุณภาพการศึกษาภายในและภายนอก (ถามี) การบรรลุผลลัพธการเรียนรูของผูเรียนที่เกิดขึ้นจริง เพื่อนํามา
ประกอบเปนขอมูลในการปรับปรุงหลักสูตร 
 การกําหนดกระบวนการและตัวบงชี้ที่เกี่ยวของกับการบริหารจัดการหลักสูตร: หลักสูตรวิเคราะห
กระบวนการที่เกี่ยวของกับการดําเนินการของหลักสูตร ไดแก หลักสูตร อาจารย นักศึกษา การจัดการเรียนการสอน 
การวัดประเมินผล สิ่งสนับสนุนการเรียนรู และประเด็นอื่น ๆ ที่เกี่ยวของ เพ่ือใชในการการวางแผนคุณภาพ 
(Quality Planning) การควบคุมและตรวจสอบคุณภาพ (Quality Control) และการรักษาคุณภาพ (Quality 
Maintenance) รวมท้ังการบริหารความเสี่ยงที่อาจเกิดระหวางการดําเนินงานของหลักสูตร 
 
2. การรักษาคุณภาพ 
 หลักสูตรมีกระบวนการในการรักษาคุณภาพการดําเนินงานครอบคลุมทั้งดานบุคลากร และสิ่งสนับสนุน
การเรียนรู โดยมีการดาํเนินการดังน้ี 
 การรักษาคุณภาพบุคลากรสายวิชาการและสายสนับสนุน 
 1. กําหนดแผนอัตรากําลังบุคลากรสายวิชาการและสายสนับสนุน และวิเคราะหจํานวนและสมรรถนะ
ของบุคลากรที่ตองการ เพ่ือใชในการรบัสมัครบุคลากรตามระเบียบและขั้นตอนที่สถาบันกําหนด 
 2. ทุกปการศึกษา หลักสูตรมีการประเมินผลการปฏิบัติงานและประเมินสมรรถนะของบุคลากร เพ่ือให
มั่นใจวาบุคลากรสามารถปฏิบัติงานไดตามสมรรถนะที่กําหนด ตามระบบการจัดการผลการปฏิบัติงานของสถาบัน 
(Performance Management System: PMS) ประกอบดวยการประเมิน 2 สวน คือ 1) การประเมินผลการ
ปฏิบัติงานประจําป (KPI) และ 2) การประเมินพฤติกรรม 
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 3. ในกรณีที่บุคลากรมีผลการปฏิบัติงานหรือผลประเมินสมรรถนะต่ํากวาเกณฑที่กําหนด หลักสูตรจะทํา
แผนพัฒนาบุคลากรเพื่อพัฒนาสมรรถนะดังกลาว 
 การรักษาคุณภาพสิ่งสนบัสนุนการเรียนรู 
 1. ทุกปการศึกษาหลักสูตรมีการประเมินความตองการของอาจารยและนักศึกษา จากนั้นนํามาวิเคราะห
แลวดําเนินการจัดหาสิ่งสนับสนุนการเรียนรูใหสอดคลองกับความตองการ โดยคํานึงถึงความเพียงพอตอการใชงาน 
 2. สถาบันกํากับและติดตามใหพ้ืนที่ภายในบริเวณสถาบันมีความปลอดภัยสําหรับนักศึกษา อาจารย
และบุคลากรสอดคลองกับกฎหมายที่เก่ียวของโดยมีคณะกรรมการความปลอดภัยและอาชีวอนามัย สภาพแวดลอม
ในการทํางาน (คปอ.) และงานความปลอดภัย อาชีวอนามันและสิ่งแวดลอม สํานักอธิการบดีและความยั่งยืนเปน
ผูรับผิดชอบดําเนินการ นอกจากนี้ในระหวางภาคการศึกษา สถาบันมอบหมายใหสํานักบริหารอาคารและทรัพยสิน
กําหนดรอบระยะเวลาในการตรวจสอบอุปกรณและสิ่งสนับสนุนการเรียนรู เชน หองเรียน หองประชุม เพื่อให
พรอมสําหรับการใชงาน สวนหองปฏิบัติการ หลักสูตรไดมีการกําหนดรอบระยะเวลาโดยใหเจาหนาท่ีประจํา
หองปฏิบัติการเปนผูรับผิดชอบและตรวจสอบความพรอมของอุปกรณกอนท่ีจะมีการจัดการเรียนการสอน 
 3. ทุกสิ้นปการศึกษา สถาบันมอบหมายใหสํานักวิจัยและพัฒนาเปนผูเก็บรวบรวมขอมูลผลประเมินการ
ใหบริการและคุณภาพของสิ่งสนับสนุนการเรียนรูใหกับทุกหลักสูตร และสําหรับหลักสูตรที่มีหองปฏิบัติการใน
ความรับผิดชอบ หลักสูตรมีการประเมินผลการใหบริการในแตละภาคการศึกษาเพื่อใหไดขอมูลเชิงลึกนํามา
ปรับปรุงการดําเนินงาน  
 4. หลักสูตรนําผลที่ไดจากการประเมินมาทบทวนและวิเคราะห จากนั้นนําประเดน็ท่ีมีผลการประเมินตํ่า
กวาคาเปาหมาย พรอมทั้งขอเสนอแนะมาปรับปรุงการใหบริการและสิ่งสนับสนุนการเรียนรู 
 
3. การควบคุมคุณภาพ  

หลักสูตรมีการตดิตามและควบคุมคุณภาพหลักสูตร ดังน้ี 

 1. การประเมินความกาวหนาของผูเรียนผานการประเมินผลลัพธการเรียนรูในรายวิชา (Course Learning 

Outcomes: CLOs) และผลลัพธการเรียนรูรายชั้นป (Yearly Learning Outcomes: YLOs) ตามที่หลักสูตร

กําหนด โดย CLOs และ YLOs มีความสอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (Program Learning 

Outcomes: PLOs) ซึ่งหลักสูตรจะนําผลการประเมินความกาวหนาของผูเรียนไปใชในวางแผนการจัดการเรียนรู

และการพัฒนาผูเรียน 

 โดยหลักสูตรกําหนดใหอาจารยผูสอน Feedback ผลการประเมินกลับไปยังผูเรียนทุกคร้ังภายหลังท่ีมี
การประเมินในรายวิชา เพ่ือใหผูเรียนทราบถึงระดับความสามารถและจุดที่ควรพัฒนา อีกทั้งยังมีระบบอาจารยที่
ปรึกษาในการดูแลผูเรียน โดยอาจารยท่ีปรึกษาสามารถตรวจสอบสถานะและผลการเรียนของผูเรียนทุกคนผาน
ระบบ REG ของสถาบัน ดังน้ันเมื่อพบวาผูเรียนภายใตการดูแลมีปญหาดานการเรียนก็จะมีการใหคําปรึกษาเปน
รายบุคคล เพื่อใหผูเรียนพัฒนาและเสริมสรางทักษะที่ยังไมสมบูรณจนสามารถบรรลุ CLOs/YLOs และ PLOs ของ
หลักสูตรได 
 ในกรณีที่ผูเรียนไมบรรลุผลลัพธการเรียนรูในระดับตางๆ หลักสูตรกําหนดแนวทางในการดําเนินการ ดังนี้  
 - การใหคําปรกึษาหรือการสอนเสริมโดยอาจารย  
 - การสอบซอมในสวนท่ีนักศึกษายังไมบรรลุผลลัพธการเรียนรูโดยไมมีผลกับผลการเรียน (เกรด) ของ
นักศึกษา 
 - การจัดอบรมเสริมทักษะ/ความรูในสวนที่นักศึกษายังไมบรรลุผลลัพธการเรียนรู  
 2. สถาบันกําหนดวิธีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูรายวิชา โดยใหผูมีสวนไดเสีย 2 กลุม เปนผูทําการ
ประเมิน ดังนี้ 
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  2.1 การประเมินโดยอาจารยในหลักสูตร หลักสูตรมีการแตงตั้งคณะกรรมการทวนสอบฯ เปนประจํา
ทุกปการศึกษา ประกอบดวยอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยผูสอน และผูทรงคณุวุฒิภายนอกหลักสูตร โดย
การทวนสอบของแตละรายวิชาจัดใหมีคณะกรรมการจํานวน 3 ทานเปนผูรับผิดชอบ ทั้งนี้อาจารยผูรับผิดชอบ
รายวิชาไมสามารถเปนกรรมการทวนสอบฯ ในรายวิชาของตนเองได ซึ่งในการทวนสอบฯ คณะกรรมการจะทําการ
ประเมินองคประกอบ 4 ดานของการจัดการเรียนการสอน คือ ดานการกําหนดผลลัพธการเรียนรูของรายวิชา ดาน
เน้ือหาสาระรายวิชา ดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู และดานการวัดประเมินผลผูเรียน จากนั้นลงความเห็นผาน
แบบประเมินทวนสอบฯ เมื่อเสร็จสิ้นกระบวนการทวนสอบแตละภาคการศึกษา หัวหนาหลักสูตรจะทําการแจง
อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาเพื่อรบัทราบผลและนาํไปพิจารณาปรับปรุงในภาคการศกึษาถัดไป 
 2.2 การประเมินโดยนักศึกษา ใหผูเรียนประเมินกระบวนการจัดการเรียนการสอนผานระบบบริการ
การศึกษา (Registrar System: REG) โดยมีองคประกอบในการประเมินเชนเดียวกันกับแบบประเมินของอาจารย
ในหลักสูตร จากนั้นผลประเมินของนักศึกษาจะเปนขอมูลสวนหนึ่งที่คณะกรรมการทวนสอบฯ ใชในการพิจารณา 
เพ่ือวิเคราะหคุณภาพการจัดการเรียนรูและการวัดประเมินผูเรยีนในแตละรายวิชา 
 3. ทกุปการศึกษา หลักสูตรรับการประเมินคุณภาพการศึกษาภายในตามระบบและกลไกที่สถาบันกําหนด
เพื่อใหสอดคลองกับมาตรฐานการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษาและมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
โดยปจจุบันหลักสูตรใชเกณฑ AUN-QA ในการดําเนินการประกันคุณภาพการศึกษาของหลักสูตร หากมีการ
เปลี่ยนแปลงเกณฑการประกันคณุภาพการศึกษา หลักสูตรจะดําเนินการเสนอสภาสถาบันเพ่ือพิจารณาอนุมัติ 
 โดยการประเมินคุณภาพหลักสูตรจะแบงออกเปน 2 สวน 
 สวนที่ 1 การกํากับมาตรฐานหลักสูตร เปนการตรวจสอบขอมูลของหลักสูตรตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตร
ที่สํานักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม (สป.อว.) กําหนด 
 สวนที่ 2 ผลการประเมินตามเกณฑ AUN-QA ผานรายงานประเมินตนเอง (SAR) และไดรับการตรวจ
ประเมินคุณภาพการศึกษาภายในจากคณะกรรมการที่ประกอบดวยผูทรงคุณวุฒิทั้งภายในและภายนอกสถาบัน
เปนประจําทุกปการศกึษา 
 
4. การปรับปรุงและพัฒนาคุณภาพ  
 หลักสูตรปรับปรุงและพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษาโดยนําผลการประเมินการบรรลุผลลัพธการเรียนรู
ของหลักสูตรตามวิธีการประเมินที่หลักสูตรกําหนด ผลการประเมินความพึงพอใจของผูมีสวนไดเสียสําคัญ 
ขอรองเรียนตาง ๆ และผลการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน มาวิเคราะหเพ่ือนําไปวางแผน ปรับปรุง และ
พัฒนาการจัดการเรียนการสอนการพัฒนาผูเรียน และการบริหารหลักสูตรตอไป 
 
 
 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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ตารางแสดงการวางแผนคุณภาพ การควบคุมคุณภาพ และการรักษาคุณภาพ ตามกระบวนการดําเนินการสําคัญของหลักสูตร 
 

จุดควบคุม กระบวนการ/แนวทาง ตัวชี้วัด คาเปาหมาย 
ชวงเวลา/ 

รอบการประเมิน 
ผูรับผดิชอบ 

ดานหลักสูตร 

การพัฒนาหลักสูตร 

การจัดทําหลักสูตรตามหลักการ Outcome 
based Education และการออกหลักสูตรดวย
วิธีการ Backward Curriculum Design 

การปรัปรุงหลักสูตรตามรอบระยะเวลาที่กําหนด ภายใน 5 ป ตามรอบระยะเวลาที่
กําหนดภายใน 5 ป 

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

รอยละของ PLOs ท่ีมีความสอดคลองกับความ
ตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย 

รอยละ 100 ตามรอบระยะเวลาท่ี
กําหนดภายใน 5 ป 

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

รอยละของ YLOs และ CLOs ของรายวิชามี
ความสอดคลองกับ PLOs ของหลักสูตร 

รอยละ 100 ตามรอบระยะเวลาท่ี
กําหนดภายใน 5 ป 

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ดานอาจารย 

การรับและบริหาร
อาจารย 

- การวางแผนอัตรากําลัง 

- การรับอาจารย 

- การแลดูอาจารย 

- การจัดสรรภาระงาน 

รอยละของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร และ
อาจารยที่ปฏิบัติหนาท่ีตาง ๆ ในหลักสูตรมี
คุณสมบัติเปนไปตามมาตรฐานท่ีกําหนด 

รอยละ 100 ตลอดระยะเวลาที่จัด
การศึกษาของหลักสูตร 

หัวหนาสาขา 

รอยละของอาจารยผูสอนมีคุณสมบัติเปนไปตาม
มาตรฐานที่กําหนด 

รอยละ 100 ภาคการศึกษา หัวหนาสาขา 

คะแนนความพึงพอใจของอาจารยในหลักสูตรใน
ดานการรับและบริหารอาจารย 

> 3.51 คะแนน ปการศึกษา หัวหนาสาขา 

การพัฒนาอาจารย 

- การพัฒนาอาจารยตามสมรรถนะของ
อาจารยท่ีกําหนดโดยสถาบัน 

- การพัฒนาอาจารยดานวิชาการและวิชาชีพ
ตามศาสตรสาขา 

- การพัฒนาอาจารยในดานวุฒิการศึกษาและ
การดํารงตําแหนงทางวิชาการ 

รอยละของอาจารยที่ไดรับการพัฒนาตาม
แนวทางท่ีกําหนด 

รอยละ 100 ปการศึกษา หัวหนาสาขา 

รอยละของอาจารยในหลักสูตรท่ีมีผลการ
ประเมินสมรรถนะเปนไปตามมาตรฐานที่กําหนด 

> รอยละ 80 ตามรอบการประเมิน
สมรรถนะที่สถาบัน

กําหนดทุก 3 ป 

หัวหนาสาขา 

คะแนนความพึงพอใจของอาจารยในหลักสูตรใน
ดานการพัฒนาอาจารย 

> 3.51 คะแนน ปการศึกษา หัวหนาสาขา 

ดานนักศึกษา 

การรับนักศึกษา 
- การกําหนดเกณฑการรับนักศึกษา 
- การคัดเลือกและรับนักศึกษา 

รอยละของนักศึกษาใหมเปรียบเทียบกับ
เปาหมายการรับนักศึกษา 

> รอยละ 80 ปการศึกษา 
หัวหนาสาขาและอาจารย
ผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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จุดควบคุม กระบวนการ/แนวทาง ตัวชี้วัด คาเปาหมาย 
ชวงเวลา/ 

รอบการประเมิน 
ผูรับผดิชอบ 

- การเตรียมความพรอมแกนักศึกษาใหม คะแนนความพึงพอใจของนักศึกษาตอการรับ
และเตรียมความพรอมแกนักศึกษา 

> 3.51 คะแนน ปการศึกษา 
หัวหนาสาขาและอาจารย
ผูรับผิดชอบหลักสูตร 

การดูแลนักศึกษา 

- การกําหนดอาจารยที่ปรึกษาเพ่ือดูแล
นักศึกษา 

- การดูแล/ใหคําปรึกษาแกนักศึกษา 

รอยละการลาออก (Drop Out) ของนักศึกษา < รอยละ 8 ปการศึกษา หัวหนาสาขาและอาจารย
ผูรับผิดชอบหลักสูตร 

คะแนนความพึงพอใจของนักศึกษาตออาจารยที่
ปรึกษา 

> 3.51 คะแนน ปการศึกษา หัวหนาสาขาและอาจารย
ผูรับผิดชอบหลักสูตร 

การสงเสริมและพัฒนา
นักศึกษา 

- การจัดโครงการ/กิจกรรมพัฒนานักศึกษาท่ี
สนับสนุนการบรรลุผลลัพการเรียนรูของ
หลักสูตร 

- การจัด/สงเสริมใหนักศึกษาเขารวม
โครงการ/กิจกรรมพัฒนานักศึกษาอ่ืนๆ 

จํานวนโครงการ/กิจกรรมพัฒนานักศึกษาที่
สนับสนุนการบรรลุผลลัพการเรียนรูของหลักสูตร 

> 3 โครงการ/
กิจกรรม 

ปการศึกษา หัวหนาสาขาและอาจารย
ผูรับผิดชอบหลักสูตร 

คะแนนความพึงพอใจของนักศึกษาตอการจัด
โครงการ/กิจกรรมพัฒนานักศึกษา 

> 3.51 คะแนน ปการศึกษา หัวหนาสาขาและอาจารย
ผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ดานการเรียนการสอน 

การจัดการเรียน 
การสอน 

- การจัดทํารายละเอียดของรายวิชา (มคอ. 3 
เดิม) 

- การจัดการเรียนการสอนแบบ Active 
Learning และสอดคลองกับ CLOs ของ
รายวชิา 

รอยละของรายวิชาที่จัดทํารายละเอียดของ
รายวิชาเสร็จสิ้นกอนเปดภาคการศึกษา 

รอยละ 100 ภาคการศึกษา อาจารยผูสอน 

รอยละของรายวิชาที่จัดจัดการเรียนการสอน
แบบ Active Learning และสอดคลองกับ CLOs 
ของรายวิชา 

รอยละ 100 ภาคการศึกษา อาจารยผูสอน 

คะแนนความพึงพอใจของนักศึกษาตออาจารย
ผูสอนในรายวิชาตางๆ  

> 4.00 คะแนน ภาคการศึกษา หัวหนาสาขา 

การฝกปฏบิัติงาน 
 

- การจัดทํารายละเอียดของการฝกปฏิบัติงาน 
(มคอ. 4 เดิม) 

- การเตรียมความพรอมกอนการฝกปฏิบัติงาน
ของนักศึกษา 

- การนิเทศนักศึกษาฝกงาน 
 
 
 
 

รอยละของรายวิชาที่จัดทํารายละเอียดของการ
ฝกปฏิบัติงานเสร็จสิ้นกอนเปดภาคการศึกษา 

รอยละ 100 ภาคการศึกษา อาจารยผูสอน 

คะแนนความพึงพอใจของนักศึกษาตอการฝก
ปฏิบัติงาน 

> 4.00 คะแนน ปการศึกษา หัวหนาสาขาและอาจารยผูสอน 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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จุดควบคุม กระบวนการ/แนวทาง ตัวชี้วัด คาเปาหมาย 
ชวงเวลา/ 

รอบการประเมิน 
ผูรับผดิชอบ 

ดานการวัดประเมินผล 

การประเมินผลรายวิชา 

- การวัดและประเมินผลการเรียนรูที่
สอดคลองกับ CLOs ของรายวิชา 

- การทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของรายวิชา 

- การจัดทํารายงานผลการดําเนินการของ
รายวชิา 

รอยละของรายวิชาที่จัดทํารายงานผลการ
ดําเนินการของรายวิชาเสร็จสิ้นภายใน 30 วนั
หลังจากสิ้นสุดภาคการศึกษา 

รอยละ 100 ภาคการศึกษา อาจารยผูสอน 

รอยละของรายวิชาที่มีการวัดและประเมินผลการ
เรียนรูท่ีสอดคลองกับ CLOs ของรายวิชา 

รอยละ 100 ภาคการศึกษา อาจารยผูสอน 

รอยละของนักศึกษาที่บรรลุ CLOs ของรายวิชา รอยละ 100 ภาคการศึกษา อาจารยผูสอน 
รอยละของรายวิชาที่มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิ
เปรียบเทียบกับรายวิชาท้ังหมดท่ีจัดการเรียนการสอน 

รอยละ 100 ปการศึกษา คณะกรรมการทวนสอบ
ผลสัมฤทธิ ์

การประเมินการบรรลุ 
YLOs 

- การประเมินการบรรลุ YLOs ของนักศึกษา รอยละของนักศึกษาที่บรรลุ YLOs รายชั้นป รอยละ 100 ปการศึกษา หัวหนาสาขาและอาจารย
ผูรับผิดชอบหลักสูตร 

การประเมินการบรรลุ 
PLOs 

- การประเมินการบรรลุ PLOs ของนักศึกษา รอยละของนักศึกษาที่บรรลุ PLOs ของหลักสูตร รอยละ 100 ปการศึกษา หัวหนาสาขาและอาจารย
ผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ดานส่ิงสนับสนุนการเรียนรู 

การจัดเตรียมสิ่ง
สนับสนุนการเรียนรู 

- การสํารวจความเพียงพอละพรอมใชของสิ่ง
สนับสนุนการเรยีนรู 

- การจัดหาสิ่งสนับสนุนการเรียนรูของหลักสูตร 

- การจัดสิ่งสนับสนุนการเรียนรูของคณะ/
สถาบันเพ่ือรองรับการจัดการเรียนการสอน
ของหลักสูตร 

คะแนนความพึงพอใจของนักศึกษาตอส่ิง
สนับสนุนการเรียนรู 

> 3.51 คะแนน ปการศึกษา หัวหนาสาขาและอาจารย
ผูรับผิดชอบหลักสูตร 

คะแนนความพึงพอใจของอาจารยตอสิ่ง
สนับสนุนการเรียนรู 

> 3.51 คะแนน ปการศึกษา หัวหนาสาขาและอาจารย
ผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ดานบัณฑิต 

การประเมินคุณภาพ
บัณฑิตของหลักสูตร 

- การประเมินอัตราการสําเร็จการศึกษาตามแผน 

- การประเมินอัตราการไดงานทําของบัณฑิต  

- การประเมินความพึงพอใจผูใชบัณฑิต 

รอยละอัตราสําเร็จการศึกษาตามแผนเทียบกับ
นักศึกษาแรกเขา 

> รอยละ 80 ปการศึกษา หัวหนาสาขาและอาจารย
ผูรับผิดชอบหลักสูตร 

รอยละการไดงานทําของนักศึกษา  > รอยละ 80 ปการศึกษา หัวหนาสาขาและอาจารย
ผูรับผิดชอบหลักสูตร 

คะแนนประเมินความพึงพอใจของผูใชบัณฑิต 
 
 

> 4.00 คะแนน ปการศึกษา หัวหนาสาขาและอาจารย
ผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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จุดควบคุม กระบวนการ/แนวทาง ตัวชี้วัด คาเปาหมาย 
ชวงเวลา/ 

รอบการประเมิน 
ผูรับผดิชอบ 

ดานการประเมินผลการดาํเนินงานของหลักสูตร 

การประเมินคุณภาพ
การศึกษาภายใน 

- การรวบรวมผลการดําเนินงานของหลักสูตร 

- การประเมินคุณภาพการศึกษาภายในตาม
เกณฑ AUN-QA 

- การปรับปรุงการดําเนินงานของหลักสูตร 

ผลการประเมินตามองคประกอบที่ 1 การกํากับ
มาตรฐานของ สป.อว. 

ผาน ปการศึกษา หัวหนาสาขา/ผูอํานวยการหลักสูตร/
อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

คะแนนผลการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน
ตามเกณฑ AUN-QA 

   ≥ ระดับ 3 ปการศึกษา หัวหนาสาขา/ผูอํานวยการหลักสูตร/
อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

การปรับปรุงผลการดําเนินการจากการประเมิน
คุณภาพการศึกษา 

มีการดําเนินการ ปการศึกษา หัวหนาสาขา/ผูอํานวยการหลักสูตร/
อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

การบริหารความเสี่ยงของหลักสูตร 
 

ประเด็น/ดาน ประเดน็ความเสี่ยง การบริหารความเสี่ยง ผูรับผิดชอบ 
ดานหลักสูตร การกําหนด PLOs และการจัดทําหลักสูตรไมสอดคลองตาม

แนวทาง Outcome based Education และกระบวนการ 
Backward Curriculum Design 

- การอบรมใหความรูแกอาจารยและผูที่เ ก่ียวของเ ก่ียวกับ
แนวทาง Outcome based Education และกระบวนการ 
Backward Curriculum Design 

- การกําหนดหนวยงานสนับสนุนของสถาบัน ไดแก สํานัก
วิชาการและมาตรฐานการศึกษา และท่ีปรึกษาท่ีมีความ
เช่ียวชาญเพ่ือชวยในการจัดทําหลักสูตร 

หัวหนาสาขาและอาจารยผูรับผิดชอบ
หลักสูตร 

การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและองคความรูตางๆ อยาง
รวดเร็ว สงผลตอความทันสมัยของหลักสูตร 

หลักสูตรและคณะสงเสริมใหอาจารยของหลักสูตรมีการเขารวม
การอบรม/หาความรูใหมที่เกี่ยวของกับองคความรูของหลักสูตร 
และนํามาปรับปรุงองคความรูในรายวิชาใหทันสมัยอยูเสมอ 

หัวหนาสาขาและอาจารยผูรับผิดชอบ
หลักสูตร 

ดานอาจารย คุณสมบัติของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยประจํา
หลักสูตร/อาจารยผูสอนไมเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตร 

หลักสูตรดําเนินการตรวจสอบคุณสมบัติของอาจารยผูรับผิดชอบ
หลักสูตร/อาจารยประจําหลักสูตร/อาจารยผูสอนใหเปนไปตาม
เกณฑมาตรฐานอยางตอเน่ือง ผานการวิเคราะห GAP Analysis 
ของหลักสูตร 

หัวหนาสาขา 

ดานนักศึกษา จํานวนนักศึกษาใหมของหลักสูตรไมเปนไปตามเปาหมายท่ี
กําหนด 

หลักสูตรเพ่ิมการประชาสัมพันธหลักสูตร การออกแนะแนวเพ่ือ
รับสมัครนักศึกษานอกเหนือจากการดําเนินการรับนักศึกษาของ
สํานักแนะแนวและรับสมัคร การจัดคายวิศวะฯเพื่อสรางการรับรู 
การจัดอบรมใหนักเรียนและโรงเรียนเครือขาย การประชาสัมพันธ
ผานส่ือโซเชียลตางๆ 

หัวหนาสาขาและอาจารยผูรับผิดชอบ
หลักสูตร 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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ประเด็น/ดาน ประเดน็ความเสี่ยง การบริหารความเสี่ยง ผูรับผิดชอบ 
ดานการเรียนการสอน ความพรอมของนักศึกษาในการฝกปฏิบัติงานในสถาน

ประกอบการ 
หลักสูตรจัดโครงการฝกเตรยีมความพรอมกอนทํางานใหเหมาะสม
กับสถานประกอบการที่นักศึกษาไปฝกปฏิบัติงาน 

หัวหนาสาขาและอาจารยผูรับผิดชอบ
หลักสูตร 

ดานการวัดประเมินผล อาจารยผูสอนในรายวชิากําหนดวิธีการวัดประในผลไมสอดคลอง
กับผลลัพธการเรียนรูของรายวิชา 

การพัฒนาสมรรถนะอาจารยผูสอนในดานหลักสูตร การสอน และ
การวัดประเมินผลเ พ่ือใหอาจารยสามารถวัดประเมินผลได
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูของรายวิชา 

หัวหนาสาขา อาจารยผูรับผิดชอบ
หลักสูตร และอาจารยผูสอน 

นักศึกษาไมบรรลุผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร หลักสูตรดําเนินการติดตามและประเมินการบรรลุผลลัพธการ
เรียนรู ท้ัง CLOs และ YLOs ซึ่ งในกรณีที่นั กศึกษาไมบรรลุ  
หลักสูตรจะดําเนินการตามแนวทางในหัวขอการควบคุมคุณภาพ
โดยมีรายละเอียดตามสวนที่ 9 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

หัวหนาสาขา อาจารยผูรับผิดชอบ
หลักสูตร และอาจารยผูสอน 

ดานสิ่งสนับสนุนการเรียนรู สิ่งสนับนุนการเรียนรูของหลักสูตรไมเพียงพอตอการจัดการเรียน
การสอน 

หลักสูตรดําเนินการวิเคราะหความเพียงพอของสิ่งสนับสนุนการ
เรียนรูของหลักสูตรอยางตอเนื่องกอนเปดภาคการศึกษาโดยมีการ
เผื่อเวลาใหเพียงพอกับกระบวนการของงบประมาณและการ
จัดซ้ือเพื่อใหหลักสูตรมีความพรอมในดานส่ิงสนับสนุนการเรียยรู
เม่ือเปดภาคการศึกษา 

หัวหนาสาขาและอาจารยผูรับผิดชอบ
หลักสูตร 

ดานบัณฑิต การเก็บขอมูลจากบัณฑิตและผูใชบัณฑิตไมเปนไปตามเกณฑท่ี
กําหนด 

หลักสูตรกําหนดผูรับผิดชอบในการติดตามขอมูลผลการประเมิน
จากบัณฑิตและผูใชบัณฑิตอยางชัดเจน รวมทั้งติดตามขอมูลการ
ตอบแบบสอบถามจากสํานักวิ จัยและพัฒนาเพื่อ ใหทราบ
สถานะการดําเนินการอยางตอเน่ือง 

หัวหนาสาขาและอาจารยผูรับผิดชอบ
หลักสูตร 

ดานการประเมินผลการ
ดําเนินงานของหลักสูตร 

หลักสูตรไมผานการประเมินในองคประกอบท่ี 1 การกํากับ
มาตรฐาน 

หลักสูตรตรวจสอบคุณสมบัติของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร/
อาจารยประจําหลักสูตร/อาจารยผูสอน รวมทั้งการดําเนินการ
อ่ืนๆ ใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตร 

หัวหนาสาขาและอาจารยผูรับผิดชอบ
หลักสูตร 

 

 
 การกําหนดกระบวนการและตัวบงชี้ที่เกี่ยวของกับการบริหารจัดการหลักสูตร: หลักสูตรวิเคราะหกระบวนการที่เก่ียวของกับการดําเนินการของหลักสูตร ไดแก 
หลักสูตร อาจารย นักศึกษา การจัดการเรียนการสอน สิ่งสนับสนุนการเรียนรู และประเด็นอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวของ เพ่ือใชในการการวางแผนคุณภาพ (Quality Planning) การควบคุม
และตรวจสอบคุณภาพ (Quality Control) และการรักษาคุณภาพ (Quality Maintenance) รวมทั้งการบริหารความเสี่ยงที่อาจเกิดระหวางการดําเนินงานของหลักสูตร 
 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



    
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน            105 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 106 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก 
ประวัติอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร และอาจารยประจําหลักสูตร 
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ฝกอบรม 
- เสริมสรางศักยภาพ เพ่ือคนหา Career Aspiration  รุน 1/65 จัดโดย 

สํานักทรัพยากรมนุษย (16,30/3/2023) 
- จัดการเรยีนรูเชิงรุก สรางความสนุกในชั้นเรียน จัดโดย งานสงเสริมและ

พัฒนาวิชาการ สํานักสงเสริมวิชาการ (1/12/2021) 
- How to Design and Teach in Meta-World จัดโดย งานสงเสริมและ

พัฒนาวิชาการ สํานักสงเสริมวิชาการ (6/1/2022) 
- การเขียนผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร PLOs  รุนท่ี 2 จัดโดย งาน

สงเสริมและพัฒนาวิชาการ สํานักสงเสริมวิชาการ (8/4/2565) 
- โครงการใหความรูดานการประกันคุณภาพการศึกษาภายใตเกณฑ AUN-

QA หัวขอ : AUN-QA Criteria Version 4.25 การอบรมทางออนไลน 
โดยใชโปรแกรม Zoom Meeting (23,29/11/2021) 

- สรางหองเรียนแหงอนาคต "Metaverse Classroom" : Spatialจัดโดย 
งานสงเสริมและพัฒนาวิชาการ สํานักสงเสริมวิชาการ (1/12/2022) 

- สรางหองเรียนแหงอนาคต "Metaverse Classroom" : Spatial and 
Gather.Town รุนท่ี 1 จัดโดย งานสงเสรมิและพัฒนาวิชาการ สํานัก
สงเสริมวิชาการ (1/12/2022) 

- Startup Way กรณีศกึษา แนวทางการดําเนินธุรกิจของ QueQ จัดโดย
คณะบริหารธุรกิจ (MBA) (9/11/2021) 

- อบรมโครงการใหความรูดานการประกันคุณภาพการศกึษาภายใตเกณฑ 
AON-QA หัวขอ: AUN-QA Implementation & Gap Analysis จัด
โครงการอบรมโดย : สํานักประกันและพัฒนาคุณภาพการศึกษา (1-
2/3/22) 

4. ผลงานทางวิชาการ/
งานวิจัย 

ผลงานวิจัย 
พร รณ เช ษ ฐ   ณ  ลํ าพู น , ช น ะภณ   จัน ท ร เ กษม , สิ โ ร ต ม   ทุ ง ท ะ เ ล , 

ลดากมล  แถบทอง, และพัชราภา  อินทพรต. (2567). การพัฒนาเกมเพื่อ
สงเสริมความรูความเขาใจการเขารหัสและถอดรหัสแบบอารเอสเอ. ในการ
ประชุมวิชาการปญญาภิวัฒนระดับชาติ ครั้งที่ 14 และนานาชาติ ครั้งที่ 
10, วันที่ 13-14 มิถุนายน 2567. หนา 393-406.  

  (บทความวิจัยจากการประชุมวิชาการระดับชาติ, 0.2) 

Lamphun, P. N., Khogkhaluang, P., & Kheaksong, A. (2021). Increasing 
Performance through Information Retrieval System for Design and 
Build Company. International Scientific Journal Of Engineering And 
Technology (ISJET). Vol. 5 No. 1 (January-June). 2021 pp. 32-40. 

 (TCI กลุมท่ี 2, 0.6) 
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________________________________________________ 
 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.พรศักด์ิ  ปรีเลขา  อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  
  คณะวิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยี สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 
 
1. วุฒิการศึกษา ปริญญาเอก 

ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ, 2565 

ปริญญาโท 
วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ)  
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ, 2557 

ปริญญาตรี 
ศศ.บ. (สารสนเทศศาสตร)  
มหาวิทยาลยัมหาสารคาม, 2550 

2. ประสบการณทํางาน พ.ศ. 2552 – 2568 
อาจารยผูรับผิดชอบหลักสตูรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  
สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทลัและสารสนเทศ คณะวิศวกรรมศาสตรและ
เทคโนโลยี สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 

3. ประสบการณดานการ
สอน/ฝกอบรม 

วิชาที่สอนระดับปริญญาตรี  
สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 

- IT59313  จริยธรรมและมาตรฐานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
- IT59315  ความมั่นคงของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
- SC60103 การใชโปรแกรมประยุกตในองคกรสมัยใหม 
- 1312211 โครงสรางคอมพิวเตอรและระบบปฏบิัติการ 

4. ผลงานทางวิชาการ/
งานวิจัย 

ผลงานวิชาการ 
พรศักด์ิ ปรีเลขา, กิตติธัช โจหิงค, อาทิตย กิ่งขอยกลาง, ศรายุทธ ปลัดกอง, 

ไพโรจน ภูทอง. (2567). การพัฒนาระบบสนับสนุนการตัดสินใจสําหรับ
จัดสรรบุคลากรในโครงการพัฒนาซอฟตแวร. ในการประชุมวิชาการปญญา
ภิวัฒนระดับชาต ิคร้ังท่ี 14 และนานาชาติ คร้ังท่ี 10, วันที่ 13-14 มิถุนายน 
2567. หนา 419-433.  

 (บทความวิจัยจากการประชุมวิชาการระดับชาติ, 0.2) 
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ผูชวยศาสตราจารย ดร.วรรณวิภา  วงศวิไลสกุล อาจารยผูรับผิดชอบหลักสตูรวิทยาศาสตรบัณฑิต  
    คณะวิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยี สถาบนัการจัดการปญญาภิวัฒน 
 

1. วุฒิการศึกษา ปริญญาเอก 
    ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
    มหาวิทยาลัยรังสิต, 2566 
ปริญญาโท 
    วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ)  
    มหาวิทยาลัยศรีปทุม, 2547 
ปริญญาตรี 
    บธ.บ. (คอมพิวเตอรธุรกิจ) 
    มหาวิทยาลัยศรีปทุม, 2541 

2. ประสบการณทํางาน พ.ศ. 2550 – 2568 
อาจารยผูรับผดิชอบหลักสตูรวิทยาศาสตรบัณฑิต  
สาขาวิชาเทคโนโลยีดิ จิทัลและสารสนเทศ คณะวิศวกรรมศาสตรและ
เทคโนโลย ีสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน  

3. ประสบการณดานการ
สอน/ฝกอบรม 

วิชาที่สอนระดับปริญญาตรี  
สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 

- 1312101 เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในธุรกิจ 
- 1311104 การสื่อสารและการนําเสนอทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 
- 1311103 สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
- 1311205 โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 1 
- 1311306 โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 2 

 
ฝกอบรม 

- โครงการอบรมใหความรูดานการประกันคุณภาพการศึกษา ภายใตเกณฑ 
AUN-QA “กิจกรรมอบรมผูตรวจประเมนิตามเกณฑ AUN-QA” 
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4. ผลงานทางวิชาการ/
งานวิจัย 

ผลงานวิชาการ 
วรรณวิภา วงศวิไลสกุล, ชม  กิมปาน, ธีรเมธ  กันธิมา, และไพบูลย  แกวมงคล. (2567). 

การออกแบบและพัฒนาตนแบบเว็บไซตขายสินคาออนไลน กรณีศึกษา
รานคาพีไอเอ็ม สมารท. ในการประชุมวิชาการปญญาภิวัฒนระดับชาติ 
ครั้งที่  14 และนานาชาติ  ครั้ง ท่ี 10, วันที่  13-14 มิถุนายน 2567.  
หนา 449-466.  

 (บทความวิจัยจากการประชุมวิชาการระดับชาติ, 0.2) 
ดนัยเลิศ ติยะรัตนาชัย, วรรณวิภา วงศวิไลสกุล, ชนานันท  นาศร, และพิชญา  

แผนคง. (2567). การพัฒนาระบบสนับสนุนการตัดสินใจสําหรับจัดสรร
บุคลากรในโครงการพัฒนาซอฟตแวร. ในการประชุมวิชาการปญญา
ภิวัฒนระดับชาติ ครั้งที่ 14 และนานาชาติ คร้ังที่  10, วันที่ 13-14 
มิถุนายน 2567. หนา 419-433. 

 (บทความวิจัยจากการประชุมวิชาการระดับชาติ, 0.2)  
Wanvipa, W., Natidhorn, K., & Chumphon, W. (2024). Developing an 

AHP- Based Web Application for Internship Selection among 
Undergraduate Students. Journal of Digital Business and Social 
Sciences Journal. Vol. 10 No. 1 (January-June). 2024 pp. 1-17. 

 (TCI กลุมท่ี 2, 0.6)  
Uraiwan Inyaem, Weena Janratchakool and Wanvipa Wongvilaisakul. 

( 2022) .  An Improved Classroom Effectiveness of Learning 
Management in Higher Education Using Active Learning 
Techniques with Case Study of Students Based on 
Mathematics and Computer Science Background.  The 1 1 th 
Rajamangala University of Technology International Conference 
“ RMUT Driving toward Innovation, Economy and Green 
Technology for Sustainable Development, Thailand, 20 
พฤษภาคม 2022 

 (TCI กลุมท่ี 2, 0.6) 
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Asst. Prof. Dr. Jian Qu   อาจารยผูรับผิดชอบหลักสตูรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
    คณะวิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยี สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 
 

1. วุฒิการศึกษา ปริญญาเอก 
Ph.D. (Information Science)  
Japan Advanced Institute of Science and Technology, Ishikawa, 
Japan, 2556 

ปริญญาโท 
วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
สถาบันเทคโนโลยีนานาชาตสิิรินธร, มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร, 2553 

ปริญญาตรี 
บธ.บ. (บริหารท่ัวไป) (หลักสูตรนานาชาติ) 
มหาวิทยาลยัรามคําแหง, 2549 

2. ประสบการณทํางาน พ.ศ. 2564-2568 
อาจารยผูรับผดิชอบหลกัสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  
สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ  
คณะวิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลย ีสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 

พ.ศ. 2560-2563 
Present Lecturer, ET, Panyapiwat Institute of Management 

พ.ศ. 2556 - 2560 
MSIT program director, Lecturer, School of Information 
Science, Shinawatra University, Thailand 

พ.ศ. 2553 - 2556 
Researcher, JAIST NLP lab, JAIST, Japan 

พ.ศ. 2550 - 2553 
Secretary to CEO, Eason Paint Public Company Limited, Thailand 

3. ประสบการณดานการ
สอน/ฝกอบรม 

วิชาที่สอนระดับปริญญาตรี  
สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 
- IT59411 วิทยาการขอมูลพื้นฐาน 
- IT59211 ระบบฐานขอมลู 
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4. ผลงานทางวิชาการ/
งานวิจัย 

ผลงานทางวิชาการ 
Li, Q. , & Qu, J.  (2023) .  Automatic detection of fake crowdfunding 

projects.  International Scientific Journal of Engineering and 
Technology, 7( 2) , Panyapiwat Institute of Management, 
Nonthaburi, Thailand. July-December 2023. pp. 11-22. 

 (TCI กลุมท่ี 2, 0.6) 
Zihao Nie. Jian Qu. (2023). Multi-task Autonomous Driving Based on 

Improved Convolutional Neural Network and ST Loss in MTS and 
MOD Modes. Current Applied Science and Technology. Vol. 23 
No.3 (May-June 2023). pp. 1-26. 

     (วารสารวิชาการระดับนานาชาติ, 1) 
Qi Li. Jian Qu. (2022).  A novel BNB-NO-BK method for detecting 

fraudulent crowdfunding projects.  Songklanakarin Journal of 
Science and Technology. Vol.44 (5) , Sep. – Oct. 2022. pp. 1209-
1219. 

 (วารสารวิชาการระดับนานาชาติ, 1) 

Shukai Ding.  Jian Qu. (2022).  Automatic Driving for Road Tracking 
and Traffic Sign Recognition. Science & Technology Asia. Vol.27 
No.4 October-December 2022. pp. 343-362. 

 (วารสารวิชาการระดับนานาชาต,ิ 1) 
Shukai Ding. Jian Qu. (2022). A Study on Safety Driving of Intelligent 

Vehicles Based on Attention Mechanisms. ECTI Transactions on 
Computer and Information Technology.   Vol.  16 No.  4 Oct. , 
2022. pp. 410-421. 

 (วารสารวิชาการระดับนานาชาติ, 1) 
Youwei Li . Jian Qu. (2022). Intelligent Road Tracking and Real-time 

Acceleration-deceleration for Autonomous Driving Using Modified 
Convolutional Neural Networks. Current Applied Science and 
Technology. Vol. 22 No.6 (November-December 2022). pp. 343-
362. 

 (วารสารวิชาการระดับนานาชาติ, 1) 

Youwei Li . Jian Qu. (2022). MFPE: A Loss Function based on Multi-task 
Autonomous Driving. ECTI Transactions on Computer and 
Information Technology. Vol. 16 No. 4. (December 2022). pp. 393-
409 

 (วารสารวิชาการระดับนานาชาติ, 1) 

Jian Qu and Chinorot Wangtragulsang.  ( 2021) .  Information Extraction 
for Thai Celebrities from Free Text. Science & Technology Asia. Vol.1 
No.1 (January-March 2021). pp. 64-83.  

 (TCI กลุมท่ี 2, 0.6) 
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407-418.   

 (บทความวิจัยสืบเน่ืองจากการประชุมวิชาการระดับนานาชาติ; 0.4) 
 
 

 

 

 

 

 
 

 
  

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 120 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
 

1. ขอบังคับสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566  
2. ระเบียบสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน วาดวยหลักเกณฑและวิธีการเทียบโอนหนวยกิต 

และผลการศึกษา พ.ศ. 2566 
3. ระเบียบสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน วาดวยแนวทางการดําเนินงานคลังหนวยกิต พ.ศ. 2566 
4. ประกาศสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน เร่ือง กําหนดระยะเวลาการศึกษาสูงสุดระดับปริญญาตรี 

และระดับบัณฑิตศึกษา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



    

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน         121 

 

 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 122 
 

 
 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 123 
 

 
 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 124 
 

 
 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 125 
 

 
 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 126 
 

 
 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 127 
 

 
 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 128 
 

 
 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 129 
 

 
 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 130 
 

 
 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 131 
 

 
 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 132 
 

 
 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 133 
 

 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 134 
 

 
 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 135 
 

 
 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 136 
 

 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 137 
 

 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 138 
 

 
 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 139 
 

 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 140 
 

 
 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 141 
 

 
 
 

 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 142 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
รายละเอียดการปรับปรุงหลักสูตร 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
  

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 143 
 

รายละเอียดการปรับปรุงหลักสูตร   
 
1. เหตุผลที่ขอปรับปรุง 
 สถาบันใหความสําคัญในการพัฒนาและปรับปรุงกระบวนการตาง ๆ ท่ีเก่ียวของกับหลักสูตรใหเหมาะสม
กับสภาพจริง และเหมาะสมกับสถานการณในปจจุบันและอนาคต เนื่องจากประชาคมโลกไดมีการพัฒนาและ
เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วทุกดาน ทั้งในดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี เศรษฐกิจ สังคม และการเมือง การ
เปลี่ยนแปลงตาง ๆ ทําใหการพัฒนาหลักสูตรและการสอนจําเปนตองปรับเปลี่ยนใหมีความเหมาะสมสอดคลองกับ
การแขงขันและตอบสนองตอความตองการของสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา  
 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 เริ่มใชปการศึกษา 2569  
 
2. เปรียบเทียบขอแตกตางระหวาง หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 กับหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 
 

ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตร 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 

จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร จํานวน 127 
หนวยกิต 
โครงสรางหลักสูตร 
1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป จํานวน  30 หนวยกิต ดังนี้ 

1.1 กลุมวิชาภาษา                            12 หนวยกิต 
     1.1.1 กลุมวิชาภาษาไทย              3 หนวยกิต 
     1.1.2 กลุมวิชาภาษาอังกฤษ         6 หนวยกิต 
     1.1.3 กลุมวิชาเลือกภาษาตางประเทศ 3 หนวยกิต 

   1.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร         6 หนวยกิต 
   1.3 กลุมวิชามนุษยศาสตร         6 หนวยกิต 
   1.4 กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณติศาสตร  6 หนวยกิต 
2. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวน 91 หนวยกิต ประกอบดวย   
   2.1 กลุมวิชาแกน        16 หนวยกิต 
   2.2 กลุมวิชาเฉพาะดาน                    45 หนวยกิต 
        2.2.1 กลุมวิชาประเด็นดานองคการ     9 หนวยกิต 
                และสารสนเทศ 
        2.2.2 กลุมวิชาเทคโนโลยีเพื่อ          18 หนวยกิต 
               งานประยุกต 
        2.2.3 กลุมวิชาเทคโนโลยีและ          12 หนวยกิต 
               วิธีการทางซอฟตแวร 
        2.2.4 กลุมวิชาโครงสรางพ้ืนฐาน        6 หนวยกิต 
               ของระบบ 
   2.3 กลุมวิชาเลือกเฉพาะดาน               12 หนวยกิต 
        อุตสาหกรรมดิจิทัล 
        2.3.1 กลุมวิชาเลือกดานสื่อและกราฟกดิจิทัล 
        2.3.2 กลุมวิชาเลือกดานวิทยาการขอมูล 
        2.3.3 กลุมวิชาเลือกดานโครงสรางดิจิทัล 
   2.4 กลุมวิชาเลือกเฉพาะสาขา               3 หนวยกิต 
   2.5 กลุมวิชาการเรียนรูภาคปฏิบัติ         15 หนวยกิต 
3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวน 6 หนวยกิต 

จํานวนหนวยกติรวมตลอดหลักสูตร จํานวน 127 หนวยกิต 
โครงสรางหลักสูตร 
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต ดังนี้ 
   1.1 หมวดศาสตรแหงภาษา          12 หนวยกิต 

   เลือกเรียนอยางนอย 2 กลุม ดังน้ี 
   1.1.1 กลุมภาษาเพ่ือการส่ือสาร (ภาษาไทย) 
   1.1.2 กลุมภาษาเพ่ือการส่ือสาร (ภาษาอังกฤษ) 

   1.1.3 กลุมภาษาเพ่ือการส่ือสาร (ภาษาท่ีสาม) 

   1.2  หมวดศาสตรแหงชีวิต ไมนอยกวา           9 หนวยกิต 
         เรียนแตละกลุม ไมนอยกวา                       3 หนวยกิต 
         1.2.1 กลุมสังคมแหงความสุข 
         1.2.2 กลุมคุณคาแหงชีวิต  
   1.3 หมวดศาสตรการจัดการและนวัตกรรม ไมนอยกวา 9 หนวยกิต  

        เรยีนแตละกลุม ไมนอยกวา                        3 หนวยกิต 
        1.3.1 กลุมเทคโนโลยีดิจิทัล 
        1.3.2 กลุมการเปนผูประกอบการ 
 อางอิงรายวิชาในเลมหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ปรับปรุง พ.ศ. 2569 และ/หรือ ตามที่สภาสถาบันอนุมัติ 

2. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวน 91 หนวยกิต ดังนี้ 
    2.1 กลุมวิชาพื้นฐานทางวิทยาศาสตร                 6 หนวยกิต 
         และคณิตศาสตร 
    2.2 กลุมวิชาพื้นฐานทางเทคโนโลยีดิจิทัล     30 หนวยกิต         
         และสารสนเทศ 
    2.3 กลุมวิชาโครงงานทางเทคโนโลยีดิจิทัล      4 หนวยกิต 
         และสารสนเทศ 
    2.4 กลุมวิชาเฉพาะทางเทคโนโลยีดิจิทัล            27 หนวยกิต 
         และสารสนเทศ 
    2.5 กลุมวิชาเลือกเฉพาะทางเทคโนโลยีดิจิทัล      9 หนวยกิต 
         และสารสนเทศ 
    2.6 กลุมวิชาการเรียนรูภาคปฏิบัติ                 15 หนวยกิต 
3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวน 6 หนวยกิต 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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ตารางสรุปรหัสวิชา และชื่อวิชา หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 
และหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 

 
 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 

1311102 คณิตศาสตรสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(Mathematics for Information 
Technology) 

1311110   คณิตศาสตรสําหรบัเทคโนโลยีสารสนเทศ 
                (Mathematics for Information Technology) 

1311103 สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
               (Statistics  for Information 

Technology ) 

1311111   ความนาจะเปนและสถิติ 
              (Probability and Statistics) 

1311101 พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและ
ปญญาประดิษฐ 

               (Fundamental of Information 
Technology and Artificial 
Intelligence) 

1311112 พ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและ
ปญญาประดิษฐแบบรูสราง 

               (Fundamentals of 
InformationTechnology and Generative 
Artificial Intelligence) 

1312211 โครงสรางคอมพิวเตอรและ
ระบบปฏิบัติการ 
(Computer Structure and Operating 
System) 

1311113 โครงสรางคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ 
(Computer Architecture and Operating 
Systems) 

1312101 เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในธุรกิจ  
(Digital and Information Technology 
in Business) 

1311114 เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในธุรกิจ  
 (Digital and Information Technology in 

 Business) 
1312103 การออกแบบกราฟกและสื่อดิจิทัลสําหรับ

อุตสาหกรรมดิจิทัล 
(Graphic and Digital Content Design  
for Digital Industry)    

1311115 การออกแบบกราฟกและสื่อดิจิทัลสําหรับ
อุตสาหกรรมดิจิทัล  
(Graphic and Digital Media Design for the 
Digital Industry) 

1312104 พื้นฐานการเขียนโปรแกรม  
(Programming Fundamentals) 

1311116 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
(Fundamentals of Computer Programing) 

1312208 ระบบฐานขอมูลและขอมูลขนาดใหญ 
 (Database Systems and Big Data) 

1322208 ระบบฐานขอมูลและขอมูลขนาดใหญ  
 (Database Systems and Big Data) 

1312212 ระบบโครงขายและคลาวด 
(Networking Systems and Cloud) 

1322209 ระบบโครงขายและคลาวด 
(Networking Systems and Cloud) 

1312102 จริยธรรมและมาตรฐานทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
(Ethics and Standards for Information 
Technology) 

1311217 จริยธรรมและกฎหมายทางวิชาชีพเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
(Ethics and Laws in Information 
Technology Professions) 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 

1313317 กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
               (Information Technology Laws) 
1311104 การสื่อสารและการนําเสนอทางวิชาชีพ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
(Professional Communication and 
Presentation in  Information 
Technology) 

1311218 การสื่อสารและการนําเสนอทางวิชาชีพ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 (Professional Communication and 
Presenataion in Information Technology) 

1312207 พาณิชยอิเล็กทรอนิกส 
(Electronic Commerce) 

1311219  พาณิชยอิเล็กทรอนิกส และการตลาดดิจิทัล 
(E-Commerce and Digital Marketing) 

1313301 การตลาดดิจิตัล 
(Digital Marketing) 

1301107 โครงงานทางวิศวกรรมและเทคโนโลยี 
               (Engineering and Technology 

Project) 

1301126 โครงงานทางวิศวกรรมและเทคโนโลยี 
               (Engineering and Technology Project) 

1311205 โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 1  
(Digital Technology Project 1) 

1311231 โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 1 
(Digital Technology Project 1) 

1311306 โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 2  
(Digital Technology Project 2) 

1311432 โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 2 
(Digital Technology Project 2) 

1312210 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุขามแพลตฟอรม 
(Object Oriented  Cross-Platform 
Programming) 

1322103 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุขามแพลตฟอรม 
              (Object Oriented  Cross-Platform 

Programming) 
- 1312215   การทดสอบซอฟตแวรและระบบอัตโนมัติ

  กระบวนการแบบหุนยนต  
               (Software Testing and Robotic Process 
 Automation) 

- 1323323    การออกแบบประสบการณและสวนเชื่อม
  ประสานผูใช 
                (User Experience and User Interface 
  Design) 

1312209  โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี 
                (Data Structure and Algorithm) 

1322204 โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี 
               (Data Structure and Algorithm)  

- 1312316    การพัฒนาแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยีแบบ 
                แอลซีเอ็นซี 
                (Application Development with LCNC 
  Technology) 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 

- 1322312   การพัฒนาระบบเว็บแบบครบวงจร 
               (Full Stack Web Development) 

1312313 วิศวกรรมซอฟตแวรและการวิเคราะห
ระบบ 
(Software Engineering and System 
Analysis) 

1322313 วิศวกรรมซอฟตแวรและการวิเคราะหระบบ 
               (Software Engineering and System 

Analysis) 

1312206 ความมั่นคงของเทคโนโลยีสารสนเทศและ
เทคโนโลยีบล็อกเชน 

               (Information Technology Security 
and  Blockchain) 

1312317 ความมั่นคงและมาตรฐานของเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

               (Information Technology Security and 
Standards) 

1312413 การจัดการโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
               (Information Technology Project 

Management) 

1312418 การจัดการโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
               (Information Technology Project 

Management) 
1313307 ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเครื่อง 
               (Artificial Intelligence and Machine 

Learning) 

1313335 ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเคร่ือง 
               (Artificial Intelligence and Machine 

Learning) 
- 1313336    การพัฒนาโปรแกรมดวยภาษาไพธอน 

                (Program development with Python) 
1312414 วิทยาการขอมูล 
               (Data Science) 

1312337 วิทยาการขอมูลและการวิเคราะหขอมูลขนาด
ใหญ 

               (Data Science and Big Data Analytics) 1313305 การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ  
               (Big Data Analytics) 
1313306 ระบบธุรกิจอัจฉรยิะ 
               (Business Intelligent Systems) 

1313338 ระบบธุรกิจอัจฉรยิะ 
               (Business Intelligent Systems) 

1313312 คลังขอมูลและการทําเหมืองขอมูล 
               (Data Warehouse and Data Mining) 

1323329 คลังขอมูลและการทําเหมืองขอมูล 
               (Data Warehouse and Data Mining) 

1313310 การประมวลผลคลาวด 
               (Cloud Computing) 

1322210   การประมวลผลคลาวดและเดฟเซคออปส 
               (Cloud Computing and DevSecOps) 

1313302 สรางโมเดลสามมิติและการเคลื่อนไหวตัว
ละครสามมิติ 
(3D Modeling and Animation) 

1313339   พื้นฐานการสรางโมเดลสามมิติ 
              (Fundamental of 3D Model Creation) 
1313340 การเคลื่อนไหวตัวละครสามมิติ 
               (3D Character Animation) 

1313303 การสรางวิชวลเอฟเฟคสาํหรับ
ภาพเคลื่อนไหว 

               (Creating Visual Effect for Animation) 

1313341 การสรางวิชวลเอฟเฟคสําหรับภาพเคลื่อนไหว 
                (Creating Visual Effect for Animation) 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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1313304 การออกแบบและพัฒนาเกม 
               (Game Design and Development) 

1313342 การออกแบบและพัฒนาเกม 
               (Game Design and Development) 

1313324 การออกแบบสื่อเชิงตอบโต 
(Interactive Media Design) 

1313343 การออกแบบสื่อเชิงตอบโต 
(Interactive Media Design) 

1313309 อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง   
(Internet of Things) 

1322316   ไมโครโพรเซสเซอรและอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 
(Microprocessors and Internet of Things) 

1313308 บล็อกเชนในอุตสาหกรรมดิจิทัล 
(Blockchain in the Digital Industry) 

1313344 บล็อกเชนในอุตสาหกรรมดิจิทัล 
(Blockchain in the Digital Industry) 

- 1313345   พื้นฐานความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร 
(Cybersecurity Fundamentals) 

- 1313346   มัลแวรและเทคโนโลยีการโจมตี 
(Malware and Attack Technologies) 

- 1313347   การประยุกตใชปญญาประดิษฐในการ 
  บริหารธุรกิจ 

(Applications of Artificial Intelligence in 
Business Management) 

- 1313348    เทคโนโลยีสารสนเทศทางการเกษตร 
(Agricultural Information Technology) 

- 1313349   เทคโนโลยีเพ่ือความย่ังยืน  
(Sustainable Technology) 

- 1313350   ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการในโรงพยาบาล 
               (Hospital Information Management 
   Systems) 

1313320  การศึกษาเฉพาะเร่ืองทางดิจิทัลเทคโนโลยี 1  
   (Selected Topics in Digital Technology 1) 

1313351    หัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและ 
   สารสนเทศ 1 

(Selected Topic in Digital Information 
and Technology 1) 

1313321  การศึกษาเฉพาะเร่ืองทางดิจิทัลเทคโนโลยี 2  
   (Selected Topics in Digital Technology 2) 

1313352    หัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและ 
   สารสนเทศ 2 

(Selected Topic in Digital Information 
and Technology 2) 

1302151 การเรียนรูภาคปฏิบัติสําหรับวิศวกรและนัก
เทคโนโลยี 
(Work-based Learning for Engineers 
and Technologists)  

1302152 การเรียนรูภาคปฏิบัติสําหรับวิศวกรและนัก
เทคโนโลยี 

               (Work-based Learning for Engineers and  
 Technologists) 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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1312251 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยี
สารสนเทศ 1 
(Work-based Learning in Information 
Technology 1) 

1312261 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 
               (Work-based Learning in Information 
 Technology 1) 

1312352 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยี
สารสนเทศ 2 
(Work-based Learning in Information 
Technology 2) 

1312362 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยสีารสนเทศ 2 
               (Work-based Learning in Information 
 Technology 2) 

1312453 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยี
สารสนเทศ 3 
(Work-based Learning in Information 
Technology 3) 

1312463 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 
               (Work-based Learning in Information 
 Technology 3) 

1313311   ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 
               (Management Information Systems) 

- 

1312205   การวางแผนทรัพยากรทางธุรกิจขององคกร
โดยรวมสําหรับธุรกิจ 

               (Enterprise Resource Planning for 
Business) 

- 

1313313 การโตตอบระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร 
(Human-Computer Interaction) 

- 

1313314 การเลาเรื่องแอนิเมชัน 
(Animation Storytelling) 

- 

1313315 การสื่อสารในระบบไรสายและระบบ
เคลื่อนที่ 
(Wireless and Mobile 
Communications) 

- 

1313316 สถาปตยกรรมองคกร 
(Enterprise Architecture) 

- 

1313318 การประยุกตการวิจัยดําเนินการ 
(Applied Operations Research) 

- 

1313319 สัมมนาทางดิจิทัลเทคโนโลยี 
(Seminar in Digital Technology) 

- 

1313322 การเขียนโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณ
เคลื่อนที่ 
(Mobile Application Programming) 

- 
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1313323 เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการ
กระบวนการทางธุรกิจ 
(Information Technology in Business 
Process Management) 

- 

1313325   คอมพิวเตอรกราฟกและแอนิเมชันข้ันสูง 
               (Advanced Computer Graphic and 
Animation) 

- 

1313326   การพัฒนาซอฟตแวรแบบเอไจล 
               (Agile Development) 

- 

1313327   วิศวกรรมซอฟตแวรสําหรับอุปกรณ 
 อัจฉริยะ 
               (Software Engineering for Smart 

Devices) 

- 

1313328   สัมมนาเชิงปฏิบัติการการเขียนโปรแกรม 
               (Programming Workshop Seminar) 

- 

1313329   นวัตกรรมทางดิจิทัลเทคโนโลยี 
               (Innovation in Digital Technology) 

- 

1313330 การศึกษาเฉพาะเร่ืองทางดิจิทัลเทคโนโลยี 3 
               (Selected Topics in Digital 

Technology 3) 

- 

1313331 การศึกษาเฉพาะเร่ืองทางดิจิทัลเทคโนโลยี 4 
               (Selected Topics in Digital 

Technology 4) 

- 
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1311102   คณิตศาสตรสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ                        3(3-0-6) 
               (Mathematics for Information Technology) 
               วิชาบังคับกอน : ไมมี 
               (Prerequisites Course: None) 

 ทฤษฎีเซต ความสัมพันธและฟงกชั่น ตรรกศาสตรเบ้ืองตน พีชคณิต 
บูลีนกลุมและกลุมยอย ทฤษฎีกราฟและแผนภาพตนไม การแปลงเลขฐานตาง ๆ 
สําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  The course covers set theory, relation, function, logic, discrete 
mathematics, boolean, graph theory, tree, and a numeral system for 
information technology. 

1311110  คณิตศาสตรสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ                           3(3-0-6) 
              (Mathematics for Information Technology) 
              วิชาบังคับกอน : ไมมี 
              (Prerequisite Course: None) 

   ระบบเลขฐาน ทฤษฎีเซต ความสัมพันธและฟงกช่ัน ตรรกศาสตรเบ้ืองตน 
พีชคณิต บูลีนกลุมและกลุมยอย คอมบินาทอรี่ส ทฤษฎีกราฟและแผนภาพตนไม เมท
ริกซและดีเทอรมิแนนท ระบบสมการเชิงเสน 
 Number Systems, Set theory, Relations and functions, 
fundamental logics, Boolean Algebra in groups and subgroups, 
Combinatorics, graph theory and Tree Diagrams, Matrices and determinants, 
System of Linear equations 

ปรับรหัส คําอธิบายของรายวิชาให
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูของ
หลักสูตร 
 

1311103   สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ                                3(3-0-6) 
   (Statistics for Information Technology) 
   วิชาบังคับกอน : ไมม ี
   (Prerequisites Course: None) 

              สถิติกับการตัดสินใจและวางแผนในอุตสาหกรรมดิจิทัล ตัวแปรสุม ความ
นาจะเปน และการแจกแจงความนาจะเปนของตัวแปรสุม การแจกแจงแบบทวินาม 
แบบปวซองและแบบปกติ  ประชากรและตัวอยาง การสํารวจตัวอยาง การประมาณ
คา และการทดสอบสมมติฐานเก่ียวกับคาเฉลี่ยและคาสัดสวนของประชากรชุดเดียว
และสองชุด การวางแผนการทดลองเบ้ืองตน การวิเคราะหความแปรปรวน การถดถอย
และสหสัมพันธเชิงเสน การนําเสนอขอมูลแบบกราฟ 
    Statistics and decision making and planning in the digital industry; 
random variable; probability and the probability distribution of random variables, 
binomial distribution, poisson and normal style, population and sample; sample 
survey; estimation; and testing the hypothesis of the average and the proportion 
of the population in one and two sets; preliminary experimental planning; 
variance analysis; regression and linear correlation; graph data presentation. 

1311111   ความนาจะเปนและสถิติ       3(3-0-6) 
   (Probability and Statistics) 
              วิชาบังคับกอน : ไมมี 
              (Prerequisite Course: None) 

สถิติกับการตัดสินใจ ตัวแปรสุม ความนาจะเปน และการแจกแจงความ
นาจะเปนของตัวแปรสุมการแจกแจงแบบทวินาม แบบปวซองและแบบปกติ ประชากร 
และตัวอยาง การสํารวจตัวอยาง การประมาณคา และการทดสอบสมมติฐานเก่ียวกับ
คาเฉลี่ยและคาสัดสวนของประชากรชุดเดียวและสองชุด การวิเคราะหความแปรปรวน 
การถดถอยและสหสัมพันธเชิงเสน การนําเสนอขอมูลแบบกราฟ 
 Statistics and decision making; random variables; probability and 
probability distribution of random variables, Binomial distribution, Poisson 
distribution, and normal distribution; population and samples; sample 
surveys; estimation and hypothesis testing for means and proportions of 
one and two populations; analysis of variance ( ANOVA) ; linear regression 
and correlation; graphical data presentation    

ปรับ ร หัส  ช่ื อวิ ช า  คํ า อธิ บ ายของ
รายวิชาใหสอดคลองกับผลลัพธการ
เรียนรูของหลักสูตร 
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1311101  พ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและปญญาประดิษฐ 3(3-0-6)  
   (Fundamental of Information Technology  
   and Artificial Intelligence) 
 วิชาบงัคับกอน : ไมมี 
 (Prerequisites Course: None) 
               พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ ประวัติความเปนมาและการพัฒนาการของ
เทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับอุตสาหกรรมดิจิทัล ความแพรหลายของการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศ ทฤษฎี พ้ืนฐาน ความรู พ้ืนฐานดานอัลกอริ ทึม องคประกอบของ
คอมพิวเตอร องคประกอบของระบบ ซอฟตแวร ฮารดแวร สื่อประสม ฐานขอมูล 
เครือขาย ความปลอดภัย ดิจิทัลคอนเทน ขอมูลขนาดใหญ อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 
การประมวลผลคลาวด ประวั ติความเปนมาของปญญาประดิษฐ  รูปแบบของ
ปญญาประดิษฐ การทํางานของปญญาประดิษฐ และการนําปญญาประดิษฐไป
ประยุกตใชงานในอุตสาหกรรมดิจิทัล 
               Basic information technology, history and development of 
information technology for the digital industry; basic theory; basic 
knowledge of algorithms; computer components; system components; 
software; hardware; multimedia; database; network; safety; digital 
content, big data, internet of things, cloud computing; History of artificial 
intelligent; types of artificial intelligent, function of artificial intelligent, and 
applied artificial intelligent in digital industry. 

1311112   พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและปญญาประดิษฐแบบรูสราง   3(3-0-6) 
  (Fundamentals of Information Technology and Generative   
              Artificial Intelligence)               
              วิชาบังคับกอน : ไมมี 
              (Prerequisite Course: None) 

ความรูพื้นฐานดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ทฤษฎีพ้ืนฐาน องคประกอบของ
คอมพิวเตอร องคประกอบของระบบ ผังงานของระบบ  ซอฟตแวร ฮารดแวร สื่อประสม 
ฐานขอมูล ขอมูลขนาดใหญ เครือขาย อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง ความปลอดภยั สื่อสังคม
ออนไลน ปญญาประดิษฐ ปญญาประดิษฐแบบรูสรางและการนําไปใช แนวโนม
เทคโนโลยี อาชีพทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 
  Fundamental knowledge of digital and information technology, 
fundamental theories, components of computers, system components, 
system flowcharts, software, hardware, multimedia, databases, big data, 
networks, Internet of Things ( IOT) , security, social media, artificial 
intelligence ( A. I. ) , generative A. I.  and its applications, trends regarding 
technology, careers in digital and information technology 

ปรับ ร หัส  ช่ื อวิ ช า  คํ า อธิ บ ายของ
รายวิชาใหสอดคลองกับผลลัพธการ
เรียนรูของหลักสูตร 

1312211  โครงสรางคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัตกิาร   3(3-0-6) 
   (Computer Structure and Operating System) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
               องคประกอบของคอมพิวเตอรทั้งฮารดแวรและซอฟตแวรระดับต่ํา ตรรกะ
การทํางานของวงจรคอมพิวเตอร ภาษาแอสเซมบลี อุปกรณนําเขาและสงออกขอมูล 
หน วยสํ ารองข อ มูล  การ ให โปรแกรมทํา งาน แนว คิด ท่ีใช ในการออกแบบ
ระบบปฏิบัติการสมัยใหม ไดแก โพรเซสโมเดลของการประมวลผล ความสัมพันธ
ระหวางการกีดกัน และการทํางานรวมกันของโพรเซส การจัดการทรัพยากร การ

1311113   โครงสรางคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ  3(3-0-6) 
(Computer Architecture and Operating Systems) 

               วิชาบงัคับกอน : ไมม ี
               (Prerequisite Course: None) 

องคประกอบของคอมพิวเตอร ฮารดแวรและซอฟตแวร การทํางานของ
วงจรคอมพิวเตอร อุปกรณนําเขาและสงออกขอมูล หนวยสํารองขอมูล การเชื่อมตอ
ทางดานกายภาพและตรรกะ การใชงานพรอมทคําสั่งในระบบปฏิบัติการในระบบวินโดว
และระบบลินุกซ 

ปรับ ร หัส  ช่ื อวิ ช า  คํ า อธิ บ ายของ
รายวิชาใหสอดคลองกับผลลัพธการ
เรียนรูของหลักสูตร 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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บริหารหนวยความจํา และการจัดการหนวยความจําสํารอง และทิศทางการออกแบบ
และพัฒนาของระบบปฏบิัติการในอนาคต 
    Elements of low level computer hardware and software; 
logic of computer circuit operation; assembly language; data import and 
export equipment; backup unit; program process. The concept used in 
designing modern operating systems is the process model of processing; 
relationship between exclusion and collaboration of processes; resource 
management; memory management and backup memory management. 
The direction of design and development of future operating systems. 

Components of computers, hardware and software, functioning 
of computer circuits, input and output devices, storage units, physical and 
logical connections, command prompt usage in Windows and Linux 
operating systems 

1312101   เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในธุรกิจ      3(3-0-6) 
               (Digital and Information Technology in Business) 
               วิชาบังคับกอน : ไมมี 
               (Prerequisites Course: None) 
                ลักษณะและความสําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศที่นํามาใชกับงาน
ทางดานดิจิทัลในธุรกิจ อิทธิพลของบริบททางสังคม เศรษฐกิจ เทคโนโลยี และ
การเมืองที่มีตอธุรกิจ ประเภทของธุรกิจ ผลกระทบของดิจิทัลเทคโนโลยี หนาท่ีหลัก
ของดิจิทัลเทคโลยีตอการประกอบธุรกิจ ไดแก การผลิต การตลาด การเงิน การจัดการ
ทรัพยากรมนุษย ลักษณะและองคประกอบของธุรกิจ รวมท้ังการจัดการตาง ๆ  ไดแก 
การวางแผน การจัดการองคการ การควบคุมและพัฒนาองคการ กรณีศึกษาของดิจิทัล
เทคโนโลยใีนอุตสาหกรรมและธุรกิจ 
               Characteristics and importance of information technology that 
applied to business and digital work.   Influence of social, economic, 
technological and political contexts on business.   Different types of 
businesses; the impact of digital technology.  The main function of digital 
technology in business operations: production, marketing, finance, human 
resource management; characteristics and elements of business including 
organization management, planning, control and development.   Case 
studies of digital technology in the digital industry. 

1311114    เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในธุรกิจ       3(3-0-6) 
                (Digital and Information Technology in Business) 
                วิชาบงัคับกอน : ไมม ี
                (Prerequisite Course: None) 
                 ความหมายและความสําคัญของเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ  ปจจัย
ภายนอกท่ีมีผลตอธุรกิจ  ภาวะการแขงขันในยุค Digital Disruptive การประยุกตใช
เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในดานการขายและการตลาด  การบริการ การ
ปฏิบัติการและการผลิต  ผลกระทบของเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศตอธุรกิจและ
อุตสาหกรรม ชุมชนและสังคม การคุมครองขอมูลสวนบุคคล การคุมครองทรัพยสินทาง
ปญญา และการใชปญญาประดิษฐแบบรูสรางเพื่อสนับสนุนงานในธุรกิจ 
 Meaning and importance of digital and information technology; 
external factors affecting businesses; competition in digital disruption; 
applications of digital and information technology in sales and marketing, 
services, operations, and production; impacts of digital and information 
technology on businesses and industries, communities, and societies; 
personal data protection; intellectual property protection; use of generative 
artificial intelligence to support business operations 

ปรับ ร หัส  ช่ื อวิ ช า  คํ า อธิ บ ายของ
รายวิชาใหสอดคลองกับผลลัพธการ
เรียนรูของหลักสูตร 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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1312103   การออกแบบกราฟกและสื่อดิจิทัลสําหรับอุตสาหกรรมดิจิทัล 3(2-2-5) 
               (Graphic and Digital Content Design for Digital Industry) 
               วิชาบังคับกอน : ไมมี 
              (Prerequisites Course: None) 
                 ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรกราฟก การนําคอมพิวเตอรกราฟก
ไปใชในงานออกแบบกราฟก งานอินโฟกราฟกและงานสื่อดิจิทัล หลักการและ
กระบวนการจัดองคประกอบงานดิจิทัล การจัดการภาพดิจิทัล การรวมภาพดิจิทัล การ
สรางงานกราฟกที่เคลื่อนไหวโดยใชกราฟก ตัวหนังสือ ตัวการตูน ภาพถาย เสียงดนตรี 
และเสียงบรรยายประกอบ การนําโมช่ันกราฟกไปใชในงานโฆษณา รายการโทรทัศน 
โดยใชโปรแกรมกราฟกและมัลติมีเดียท่ีเลือกสรร การทําคอมพิวเตอรกราฟกเพื่อใช
ประกอบการทําธุรกิจและประกอบการอิสระ 
               Basic knowledge about computer graphic; using computer for 
graphic design, infographic, and digital media; concept and digital 
configuration management process; digital media management; digital 
composing; creation of animation with graphics; fonts, cartoon characters, 
sound, and soundtrack; using motion graphics in advertising and TV 
program by using the application of selected multi- media programs; 
computer graphic for business and freelance. 

1311115    การออกแบบกราฟกและสื่อดจิิทัลสําหรับอุตสาหกรรมดิจิทัล  3(3-0-6) 
                (Graphic and Digital Media Design for the Digital Industry) 
                วิชาบังคับกอน : ไมมี 
                (Prerequisite Course: None) 
  ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรกราฟก การออกแบบกราฟกและงาน
สื่อดิจิทัล การสรางส่ือกราฟกเคลื่อนไหว งานอินโฟกราฟก หลักการและกระบวนการจัด
องคประกอบงานดิจิทัล การรวมภาพดิจิทัล การเลือกใชตัวหนังสือในการออกแบบ การ
วาดภาพสําหรับงานอินโฟกราฟก โดยใชโปรแกรมมัลติมีเดียที่เ ลือกสรร การใช
ปญญาประดิษฐแบบรูสรางเพ่ือออกแบบกราฟก และกฎหมายที่เก่ียวของกับการทํางาน
ทางดานคอมพิวเตอรกราฟก 
 Introduction to computer graphics, graphic design and digital 
media creation, animated graphic media, and infographics; principles and 
processes of digital composition, digital image integration, typography in 
designing and drawing for infographics with selected multimedia software; 
use of generative artificial intelligence for graphic design; laws related to 
computer graphics 

ปรับ ร หัส  ช่ื อวิ ช า  คํ า อธิ บ ายของ
รายวิชาใหสอดคลองกับผลลัพธการ
เรียนรูของหลักสูตร 

1312104   พื้นฐานการเขยีนโปรแกรม                                        3(2-2-5) 
   (Programming Fundamentals) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
                ฝกทักษะท่ีจําเปนในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ดี การใชเครื่องมือ
ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ไดแก การคอมไพล การเขียนผังงานเพ่ืออธิบาย
โครงสรางของโปรแกรม การเขียนโปรแกรมแบบโครงสราง การดีบักและทดสอบ
โปรแกรม การเขียนเอกสารกํากับโปรแกรม 
 Practice the skills necessary to write computer programs; using 
computer programming tools including compilation, writing a flowchart 

1311116   พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร                            3(3-0-6) 
 (Fundamentals of Computer Programing) 
 วิชาบังคับกอน : ไมมี 
 (Prerequisite Course: None) 
 ฝกทักษะการคิดเชิงตรรกะ ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีดี การใช
เครื่องมือในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร การเขียนผังงานเพื่ออธิบายโครงสรางของ
โปรแกรม การเขียนโปรแกรมแบบโครงสราง การดีบักและทดสอบโปรแกรม การเขียน
เอกสารกํากับโปรแกรม และใชปญญาประดิษฐแบบรูสรางเพ่ือสนับสนุนการเขียน
โปรแกรม 
  Development of logical thinking skills for good computer 
programming, use of tools for computer programming, flowchart writing to 

ปรับ ร หัส  ช่ื อวิ ช า  คํ า อธิ บ ายของ
รายวิชาใหสอดคลองกับผลลัพธการ
เรียนรูของหลักสูตร 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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to describe the structure of the program, structured programming, 
debugging and testing programs, writing program documentation. 

explain program structures, structured programming, debugging and 
program testing, program documentation writing, use of generative artificial 
intelligence to support programming 

1312208   ระบบฐานขอมูลและขอมูลขนาดใหญ                             3(2-2-5) 
   (Database Systems and Big Data) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
                ระบบฐานขอมูล แฟมขอมูลและฐานขอมูล สถาปตยกรรมของระบบ
ฐานขอมูล หนวยขอมูลและความสัมพันธของหนวยขอมูล การออกแบบฐานขอมูลดวย
วิธีแผนภาพอีอาร การออกแบบฐานขอมูลดวยวิธีนอรมัลไลเซชัน โครงสรางฐานขอมูล
แบบลําดับชั้น แบบโครงขาย และแบบเชิงสัมพันธ ภาษาฐานขอมูลและภาษาเรียกคน
ขอมูล ขอมูลขนาดใหญเบื้องตน การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ เทคโนโลยีขอมูลขนาด
ใหญ สถาปตยกรรมขอมูลขนาดใหญและการเขียนโปรแกรม การประมวลผลแบบ
กระจายและขนาน 
   Database System, File-based System and Database System, 
Database System architecture, unit of data and relationship of unit of 
data, database design using ER diagram, Database Design using 
Normalization technique, Hierarchical database model, Network 
database model and relational model, database language and structure 
query language. Introduction to Big Data, Big Data analytics, Big Data 
technology, Big Data architecture design, Big data storage and 
programming, Distributed and parallel processing.   

1322208 ระบบฐานขอมูลและขอมูลขนาดใหญ 3(3-0-6) 
(Database Systems and Big Data) 
วิชาบังคบักอน : ไมม ี
(Prerequisite Course : None) 
ระบบฐานขอมูล สถาปตยกรรมของระบบฐานขอมูล หนวยขอมูลและ

ความสัมพันธของหนวยขอมูล การออกแบบฐานขอมูลดวยวิธีแผนภาพอีอาร การ
ออกแบบฐานขอมูลดวยวิธีนอรมัลไลเซชัน โครงสรางฐานขอมูลแบบลําดับชั้น แบบ
โครงขาย และแบบเชิงสัมพันธ ภาษาเอสคิวแอล ขอมูลขนาดใหญเบ้ืองตน การวิเคราะห
ขอมูลขนาดใหญ เทคโนโลยีขอมูลขนาดใหญ สถาปตยกรรมขอมูลขนาดใหญ การ
ประมวลผลแบบกระจายและขนาน 
               Database system; database system architectures; unit of data 
and relationship of unit of data; database design using ER diagram; 
database design using normalization technique; hierarchical, network, and 
relational models; structured query language; introduction to big data; big 
data analytics; big data technology; big data architectures; distributed and 
parallel processing. 

ปรับรหัส หนวยกิต คําอธิบายของ
รายวิชาใหสอดคลองกับผลลัพธการ
เรียนรูของหลักสูตร 
 

1312212  ระบบโครงขายและคลาวด                                           3(2-2-5) 
   (Networking Systems and Cloud) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
               ภาพรวมและการทํางานของระบบเครือขาย รูปแบบและมาตรฐาน OSI 
Model แนวคิดและองคประกอบของระบบเครือขาย รวมทั้งหัวขอเกี่ยวกับ LANs 
WANs Topology เซอรวิสโพรไวเดอร แพคเก็ตเราทเตอร สวิตช ระบบส่ือสารไรสาย 

1322209   ระบบโครงขายและคลาวด                   3(3-0-6) 
 (Networking Systems and Cloud) 
 วิชาบงัคับกอน : ไมม ี
 (Prerequisite Course: None) 
 ภาพรวมและการทํางานของระบบโครงขาย รูปแบบและมาตรฐาน 
แบบจําลองโอเอสไอ แนวคิดและองคประกอบของระบบโครงขาย แลน แวน ทอพอโลยี 
เซอรวิสโพรไวเดอร ขั้นตอนวิธีการกําหนดเสนทางแพ็กเก็ต ระบบส่ือสารไรสาย 

ปรับ ร หัส  ช่ื อวิ ช า  คํ า อธิ บา ยของ
รายวิชาใหสอดคลองกับผลลัพธการ
เรียนรูของหลักสูตร 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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และโปรโตคอลบนอินเตอรเน็ต ความรูพ้ืนฐานของกลุมกอนเมฆ หลักการทํางานและ
การนําไปประยุกตใช 
   Overview and operation of the network system; Model and OSI 
Model Standard; Concepts and elements of network systems Including 
LANs, WANs, Topology, service providers, packet, switch, router, wireless 
communication system and protocols on the internet; Basic Knowledge 
of Cloud, Principle and application of Cloud.  

โปรโตคอลอินเทอรเน็ต ความรูพ้ืนฐานของคลาวด สถาปตยกรรมคลาวด หลักการทํางาน
ของคลาวด การประยุกตใชคลาวดในอุตสาหกรรมดิจิทัล 
 Overview and Operation of Network Systems, Types and 
Standards, OSI Model, Concepts and Components of Network Systems, LAN, 
WAN, Topologies, Service Providers, Packet Routing Algorithms, Wireless 
Communication Systems, Internet Protocols, Fundamentals of Cloud 
Computing, Cloud Architecture, Cloud Functionality, and Cloud Applications 
in the Digital Industry. 

1312102  จริยธรรมและมาตรฐานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ                    3(3-0-6) 
   (Ethics and Standards for Information Technology) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
               ความหมายของจริยธรรม คุณธรรม ศีลธรรม ธรรมาภิบาลดานองคกรและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ แนวปฏิบัติและมารยาทเก่ียวกับจริยธรรมในการประกอบ
วิชาชีพท่ีเก่ียวของกับคอมพิวเตอรท้ังในดานการเก็บรักษาขอมูลขององคกรและของ
ลูกคา จริยธรรมในการจัดซื้อจัดจาง สัญญาและการปฏิบัติตามเง่ือนไขในสัญญา 
มาตรฐานวิชาชีพและวิธีการปฏิบัติ รวมท้ังผลกระทบดานเทคโนโลยีตอสังคม 
กรณีศึกษาของจริยธรรมและมาตรฐานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
   Meaning of ethics, morality, morality, corporate governance 
and information technology.   Guidelines and etiquette about ethics in 
professional practice related to computers, both in the storage of 
corporate and customer data.   Ethics in procurement Contract and 
compliance with the conditions in the contract.   Professional standards 
and practices Including the impact on technology to society.  Case studies 
of ethics and information technology standards. 

1311217   จริยธรรมและกฎหมายทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ       3(3-0-6) 
                 (Ethics and Laws in Information Technology Professions)        
                 วิชาบงัคับกอน : ไมม ี
   (Prerequisite Course: None) 
  ความหมายของจริยธรรม ธรรมาภิบาลดานองคกรและเทคโนโลยี
สารสนเทศ แนวปฏิบัติเ ก่ียวกับจริยธรรมในการประกอบวิชาชีพที่ เ ก่ียวของกับ
คอมพิวเตอรท้ังในดานการเก็บรักษาขอมูลขององคกรและของลูกคา ผลกระทบดาน
เทคโนโลยีที่มีตอสังคม ศึกษาหลักกฎหมายท่ีเกี่ยวของกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี
สารสนเทศ ไดแก ลิขสิทธิ์ซอฟตแวร พระราชบัญญัติวาดวยการกระทําผิดเก่ียวกับ
คอมพิวเตอร พระราชบัญญัติคุมครองขอมูลสวนบุคคล พลเมืองดิจิทัล 
                Meaning of ethics; corporate governance in information 
technology; ethical practices in computer-related professions regarding data 
preservation for organizations and customers; impacts of technology on 
societies; study of laws related to computers and information technology, 
including software copyright, computer crime act, personal data protection 
act, as well as digital citizenship 

รวมรายวิช า ปรับรหั ส  หน วย กิต 
คําอธิบายของรายวิชาใหสอดคลองกับ
ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร 
 

1313317   กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ                                       3(3-0-6) 
   (Information Technology Laws) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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   หลักนิติศาสตร กฎหมายการคา กฎหมายทรัพยสินทางปญญา กฎหมาย
สิทธิบัตร ลิขสิทธิ์ เครื่องหมายการคา การคุมครองการออกแบบวงจรรวม กฎหมาย
และกฎการคาระหวางประเทศเกี่ ยว กับเทคโนโลยีสารสนเทศและพาณิชย
อิเล็กทรอนิกส  พระราชบัญญัติว าดวยการกระทํา ผิดเ ก่ียว กับคอมพิวเตอร  
พระราชบัญญัติวาดวยธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส พระราชบัญญัติการรักษาความม่ันคง
ปลอดภัยไซเบอร 
   Jurisprudence; trade; law; intellectual property law; patent law; 
copyright, trademark; protection of integrated circuit design; international 
trade laws and regulations regarding information technology and electronic 
commerce; computer crime act; electronic transactions act; cyber security 
act. 
1311104  การส่ือสารและการนําเสนอทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 
             (Professional Communication and Presentation in  
             Information Technology) 
              วิชาบงัคับกอน : ไมม ี
              (Prerequisites Course: None) 
                 การพูดและการสื่อสารทางวิชาชีพสําหรับอุตสาหกรรมดิจิทัลรวมท้ังการ
นําเสนอโครงการ รายงานเทคนิคการนําเสนอผลงาน การเขียนรายงานเขียนเชิง
เทคนิคและเปนทางการตลอดจนการนําเสนอขอมูลในรูปแบบสารสนเทศกราฟก  
 Speaking and professional communication for the digital industry; 
project presentation; report presentation; presentation techniques; report 
writing; technical and formal writing; including presenting information in the 
form of infographic. 

1311218    การสื่อสารและการนําเสนอทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ   3(3-0-6) 
               (Professional Communication and Presentation in   
               Information Technology) 
               วิชาบงัคับกอน : ไมมี 
               (Prerequisite Course: None) 

การพูดและการสื่อสารทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ การนําเสนอ
โครงการ การเขียนรายงานเชิงเทคนิค การเขียนเอกสารเปนทางการ ตลอดจนการ
นําเสนอขอมูลในรูปแบบสารสนเทศกราฟก 

 Speaking and communication in information technology 
professions, project presentation, technical report writing, formal document 
writing, as well as presenting information in the form of infographics 

ปรับรหัสรายวิชา 

1312207  พาณิชยอิเล็กทรอนิกส                                             3(3-0-6) 
   (Electronic Commerce) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
 ความหมายและประวัติความเปนมาของระบบพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 
องคประกอบและการทํางานของระบบพาณิชยอิเล็กทรอนิกส ระบบการแลกเปล่ียน

1311219     พาณิชยอิเล็กทรอนิกส และการตลาดดิจิทัล  3(3-0-6) 
   (E-Commerce and Digital Marketing) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisite Course: None) 
  การใชงานพาณิชยอิเล็กทรอนิกส คุณลักษณะและแนวคิดของระบบ
เศรษฐกิจในยุคปจจุบัน แนวทางและกลยุทธการพัฒนารูปแบบธุรกิจ โครงสรางและ

รวมรายวิช า ปรับรหั ส  หน วย กิต 
คําอธิบายของรายวิชาใหสอดคลองกับ
ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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ขาวสาร ระบบการซ้ือขาย ระบบการชําระเงิน ระบบการสงสินคาผานอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสวางแผนระบบรักษาความมั่นคงของขอมูลการคา ในรูปแบบ
อิเล็กทรอนิกส ทดลองการออกแบบเว็บไซตและการประยุกตใชเทคโนโลยีในงาน
พาณิชยอิ เล็กทรอนิกส การทําการตลาดอิเล็กทรอนิกส  กรณี ศึกษาพาณิชย
อิเล็กทรอนิกส  
 Meaning and history of electronic commerce systems; elements and 
functions of electronic commerce systems; news exchange system; trading 
system; payment system; delivery system via electronic devices; plan the 
security system of electronic trade information.  Experimental website design 
and application of technology in electronic commerce; electronic marketing; 
case study of electronic commerce. 

เทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับพาณิชยอิเล็กทรอนิกส ความปลอดภัยและการรักษา
ความลับ การทําการตลาดดิจิทัล กลยุทธและแผนการตลาด การเลือกตลาดเปาหมาย
และการกําหนดตําแหนง การสงเสริมการตลาด กฎหมายและจริยธรรมที่เก่ียวของกับ
การพาณชิยอิเล็กทรอนิกส 
 Applications of e- commerce, characteristics and concepts of 
modern economy, approaches and strategies for business model 
development, information technology infrastructure for e- commerce, 
security and confidentiality, digital marketing, marketing strategies and plans, 
target market selection and positioning, market promotion, laws and ethics 
related to e-commerce 
 

1313301   การตลาดดิจิทัล                                                  3(3-0-6) 
(Digital Marketing) 
วิชาบังคับกอน : ไมมี 
(Prerequisites Course: None) 
ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับการตลาดดิจิทัล การวิเคราะหสถานการณทาง

การตลาด กระบวนการ จัดการทางการตลาด ระบบสารสนเทศทางการตลาด กลยุทธ
และแผนการตลาดดิจิทัล ชองทางการตลาด ดิจิทัล เทคโนโลยีโฆษณาดิจิทัล 
แพลตฟอรมการบริหารการตลาดดิจิทัล การเลือกตลาดเปาหมายและการกําหนด
ตําแหนงในตลาด การจัดการผลิตภณัฑ การกําหนดราคา และการสงเสริมการตลาด  
                   Introduction to digital marketing; analysis of marketing 
situations; marketing management process; marketing information system; 
digital marketing strategy and plan; digital marketing channels; digital 
advertising technologies; digital marketing management platform; target 
marketing and positioning; product, pricing, and promotion management. 
 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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1301107   โครงงานทางวิศวกรรมและเทคโนโลยี                          1(0-3-0) 
   (Engineering and Technology Project) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
               ความรูเบ้ืองตนในการพัฒนาโครงงาน หลักการและข้ันตอนวิธีในการเขียน
และจัดทําโครงงาน การวิเคราะหปญหาท่ีเกิดขึ้นและแนวทางในการแกปญหาโดยใช
หลักการทางวิศวกรรมและเทคโนโลยี การแกปญหาดานวิศวกรรมศาสตรและ
เทคโนโลยีขนาดท่ีเหมาะสมกับเวลาและระดับปการศึกษาระดับชั้นปท่ี 1 ภายใตการ
ดูแลและใหคําปรึกษาของอาจารยท่ีปรึกษาโครงงาน 
   Introduction to project development, principles and process of 
writing and preparing projects; problems analysis and guideline to 
problem’s solutions by using engineering and technology principles that 
suit with time and knowledge of the first year student under supervision 
and consulting of project advisors. 

1301126   โครงงานทางวิศวกรรมและเทคโนโลยี                            1(0-2-1) 
    (Engineering and Technology Project) 
               วิชาบงัคับกอน : ไมมี 
               (Prerequisite Course: None) 
                โครงงานทางวิศวกรรมและเทคโนโลยี เปนการใชความรู พ้ืนฐานทาง
วิศวกรรมและเทคโนโลยีมาประยุกตใช เพ่ือวิเคราะหปญหา และนําเสนอกรอบ
แนวความคิดในการแกปญหาท่ีเกิดขึ้นจริงจากสถานประกอบการดวยวิธีการทาง
วิศวกรรมและเทคโนโลย ี
 Engineering and technology project involves applying 
fundamental knowledge of engineering and technology to analyze to 
resolve problems and to present a conceptual framework that utilizes 
engineering and technology method to address the identified problems 
of an establishment. 

ปรับรหัส คําอธิบายของรายวิชาให
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูของ
หลักสูตร 

1311205  โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 1                                      1(0-3-0) 
   (Digital Technology Project 1) 
   วิชาบังคับกอน : 1301107 
   (Prerequisites Course: 1301107) 
                โครงงานเทคโนโลยีสําหรับอุตสาหกรรมดิจิทัล โดยการนําความรูพ้ืนฐาน
จนถึงระดับชั้นปที่ 2 มาประยุกตใชงานใหเปนรูปธรรม การทํารายงานและนําเสนอ
ข้ันตอนวิธีตลอดจนผลลัพธโครงงาน โดยขนาดของโครงงานท่ีเหมาะสมกับหนวยกิต 
โครงการท่ีเลือกจะใชโครงการจริงจากสถานประกอบการที่รวมเปนโครงขายพันธมิตร
ทางวชิาการ มีอาจารยท่ีปรึกษาเปนผูใหคําแนะนํา  
              Technology projects for the digital industry by applying the 
basic knowledge of the second year program to apply concrete make 
concrete project; Report development and presentation of process as 
well as the result of project; The size of the project suitable for credits; 
the selected project will use the actual project from the organization that 

1311231     โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 1                  1(0-2-1) 
    (Digital Technology Project 1) 
    วิชาบังคับกอน : 1301126 
    (Prerequisite Course: 1301126) 
                  การศึกษาปญหาและแนวทางในการพัฒนาโครงงานทางดิจิทัลเทคโนโลยี 
การจัดทําเอกสารโครงงานและนําเสนอโครงงาน โดยใชหลักภาษาไทยที่ถูกตองตามหลัก
ไวยากรณ หลักการเขียนรายงานโครงงานและการเขียนอางอิงท่ีถูกตอง 
                  Fundamental studies of problems and solutions in digital 
technology projects; preparation of project reports and presentation, using 
correct Thai grammars; principles of project report writing and correct 
citation 

ปรับรหัส คําอธิบายของรายวิชาให
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูของ
หลักสูตร 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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is joined as an academic partner network; There are advisors who give 
advice. 
1311306  โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 2                                      2(0-6-0) 
   (Digital Technology Project 2) 
   วิชาบังคับกอน : 1311205 
   (Prerequisites Course: 1311205) 
               โครงงานเทคโนโลยีสําหรับอุตสาหกรรมดิจิทัล โดยการนําความรูพ้ืนฐาน
จนถึงระดับชั้นปที่ 3 มาประยุกตใชงานใหเปนรูปธรรม ในการพัฒนาชิ้นงาน การทํา
รายงานและนําเสนอข้ันตอนวิธีตลอดจนผลลัพธโครงงาน โดยขนาดของโครงงานท่ี
เหมาะสมกับหนวยกิต โครงการที่เลือกจะใชโครงการจริงจากสถานประกอบการที่รวม
เปนโครงขายพันธมิตรทางวิชาการ มีอาจารยที่ปรึกษาเปนผูใหคาํแนะนํา 
   Technology projects for the digital industry by applying the 
basic knowledge of the third year program to apply concrete make 
concrete project; to develop project; report development and 
presentation of process as well as the result of project.   The size of the 
project suitable for credits; the selected project will use the actual project 
from the organization that is joined as an academic partner network. There 
are advisors who give advice. 

1311432    โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 2                  2(0-4-2) 
  (Digital Technology Project 2) 
  วิชาบังคับกอน : 1311231 
  (Prerequisite Course: 1311231) 
 การพัฒนาโครงงานทางดิจิทัลเทคโนโลยี และนําเสนอโครงงานในรายงาน
ดังกลาว ซึ่งจะเนนการนําเสนอรายงาน โดยใชหลักภาษาไทยท่ีถูกตองตามหลักไวยากรณ 
หลักการเขียนรายงานโครงงานและการเขียนอางอิงท่ีถูกตอง 
 Development of digital technology projects and project 
presentation, focusing on presenting reports, using correct Thai grammars; 
principles of project report writing and correct citation 

ปรับรหัส คําอธิบายของรายวิชาให
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูของ
หลักสูตร 

1312210  การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุขามแพลตฟอรม                     3(2-2-5) 
                (Object Oriented  Cross-Platform Programming) 
              วิชาบงัคับกอน : 1312104 
              (Prerequisites Course: 1312104) 
               ความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับการพัฒนาโปรแกรมประยุกต สถาปตยกรรมการ
พัฒนาโปรแกรมขามแพลตฟอรม การติดต้ังและใชงานเฟรมเวิรก โปรแกรมประยุกต
แบบลูกผสม โปรแกรมประยุกตบนเว็บแบบกาวหนา (พีดับเบ้ิลยเูอ) สวนติดตอกับผูใช 
การเช่ือมตอกับบริการ 
   Fundamental knowledge about application development; 
architecture for cross- platform development; framework installation and 

1322103      การเขยีนโปรแกรมเชิงวัตถุขามแพลตฟอรม  3(3-0-6) 
      (Object Oriented Cross-Platform Programming) 
      วิชาบงัคับกอน : 1311116 
      (Prerequisite Course: 1311116) 
      แนวคิดการออกแบบและเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เชน การหุมหอ การสืบ
ทอด การพองรูป การทําใหเปนนามธรรม เฟรมเวิรกสําหรับการเขียนโปรแกรมที่สามารถ
ใชงานไดหลายแพลตฟอรม หรือ ตางระบบปฏิบัติการ เชน คอมพิวเตอรตั้งโตะ เว็บ 
โทรศัพทเคลื่อนที ่
      Object- oriented design and implementation concepts such as 
encapsulation, inheritance, polymorphism, and abstraction; framework for 
cross-platform programming which run 

ปรับรหัส หนวยกิต คําอธิบายของ
รายวิชาใหสอดคลองกับผลลัพธการ
เรียนรูของหลักสูตร 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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usage; hybrid application; Progressive Web Application (PWA) ; user interface; 
interface with services. 

seamlessly across multiple platforms and different operating systems 
including desktop, web and mobile. 
 

 1312215      การทดสอบซอฟตแวรและระบบอัตโนมัติกระบวน             3(3-0-6) 
                 การแบบหุนยนต  
                  (Software Testing and Robotic Process Automation) 
       วิชาบังคับกอน: 1311116 
       (Prerequisite Course: 1311116) 
                     พ้ืนฐานการทดสอบซอฟตแวร แผนการทดสอบ การออกแบบชุดทดสอบ การ
ปรับปรุงซอฟตแวร การใชเครื่องมืออัตโนมัติในการทดสอบซอฟตแวร การใชสคริป เทคโนโลยี
ระบบอัตโนมัติกระบวนการแบบหุนยนต การประยุกตใชกับกระบวนการทางธุรกิจ  
                     Fundamentals of software testing, test plan, test design, software 
maintenance, use of automation for software testing, scripting languages, RPA 
technologies, applications of RPA in automating business processes 

รายวิชาใหมจากความตองการของผูมี
สวนไดเสีย 

 1323323 การออกแบบประสบการณและสวนเชื่อมประสานผูใช         3(3-0-6) 
 (User Experience and User Interface Design) 
 วิชาบงัคับกอน : 1311115 
 (Prerequisite Course: 1311115) 
 ทฤษฎีการออกแบบประสบการณผูใช และ การออกแบบสวนติดตอผูใชงาน 
การจัดวาง การใชสี การทําวิจัยผูใชงาน จิตวิทยาการตอบโตของผูใชงาน การออกแบบ
ผลิตภัณฑดิจิตัลท่ีมอบประสบการณที่มีความหมายและเก่ียวของกับผูใชงาน การทดสอบ
การใชงาน 
 UX and UI design; layouting; coloring; user research; psychology 
behind user interactions; design of digital products that offer meaningful 
and relevant experiences to users; 
evaluation. 
 

รายวิชาใหมจากความตองการของผูมี
สวนไดเสีย 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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1312209   โครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธ ี                                    3(2-2-5) 
   (Data Structure and Algorithm) 
   วิชาบังคับกอน : 1312104 
   (Prerequisites Course: 1312104) 
   โครงสรางขอมูลขั้นพ้ืนฐานและการกระทําท่ีเก่ียวของ ไดแก อาเรย 
สแตก คิว ลิสต ตาราง ตนไมและกราฟ ชนิดขอมูลนามธรรมในภาษาช้ันสูง อัลกอริทึม
แบบเรียกตัวเอง และแบบทําซ้ํา การวิเคราะหความซับซอนเชิงพ้ืนท่ีและเชิงเวลา 
อัลกอริทึมการเรียงลําดับและการคนหา และความซับซอนของแตละวิธ ี

                 Basic data structures and related operations, such as 
array, stack, queue, list, table, tree, and graph.  Abstract data type in high 
level language, recursive and repetitive algorithm, spatial and time 
complexity analysis, sort and search algorithms and their complexities. 

1322204    โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี                                   3(3-0-6) 
     (Data Structure and Algorithm) 
     วิชาบังคับกอน: ไมมี 
     (Prerequisite Course: None) 
                   โครงสรางขอมูลข้ันพ้ืนฐานและการกระทําท่ีเก่ียวของ ไดแก อาเรย 
สแตก คิว ลิสต ตาราง ตนไม และกราฟ การวิเคราะหความซับซอน ขั้นตอนวิธีการ
เรียงลําดับและการคนหาและความซับซอนของแตละวิธี หลักการกรีนโคดด้ิง การ
แกปญหาทางปญญาประดิษฐดวยการคนหา 
                 Basic data structures and related operations, such as array, 
stack, queue, list, table, tree, and graph; complexity analysis; sort and 
search algorithms and their complexities; green coding principles; artificial 
intelligence problem solving as search. 

ปรับรหัส หนวยกิต คําอธิบายของ
รายวิชาใหสอดคลองกับผลลัพธการ
เรียนรูของหลักสูตร 
 

 1312316 การพัฒนาแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยีแบบแอลซีเอ็นซ ี        3(3-0-6) 
               (Application Development with LCNC) 
 วิชาบงัคับกอน : ไมม ี
 (Prerequisite Course: none) 
 แนวคิดและความสําคัญของการพัฒนาแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยี Low-
code/No-code ข้ันตอนการพัฒนาแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยี Low-code/No-code 
การสรางสวนประสานตอผูใชงาน การจัดการความปลอดภัย การทดสอบและการติดตั้ง 
เคร่ืองมือท่ีใชในการพัฒนาแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยี Low-code/No-code การสราง
แอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยี Low-code/No-code 
               Concepts and importance of application development, using 
Low- code/ No- code technology; steps in application development with 
Low-code/No-code technology; creating user interfaces; managing security; 
testing and deployment; tools for application development with Low-
code/No-code technology; development of application with Low-code/No-
code technology. 
 

รายวิชาใหมจากความตองการของผูมี
สวนไดเสีย 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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 1322312       การพัฒนาระบบเว็บแบบครบวงจร                  3(3-0-6) 

     (Full Stack Web Development) 
     วิชาบงัคับกอน : 1311116 
     (Prerequisite Course: 1311116) 
                   การพัฒนาเว็บแอพพลเิคช่ัน การพัฒนาสวนหนาบานและหลังบาน การ
ออกแบบสวนติดตอผูใชงาน แบบจําลองไคลเอนตเซิรฟเวอร การใชสวนตอประสาน
โปรแกรมประยุกต การเชื่อมตอกับระบบฐานขอมูล 
                    Web application development; front- end and back- end 
developments.  User interface design; client- server model; application 
programming interface; database system connection. 

รายวิชาใหมจากความตองการของผูมี
สวนไดเสีย 

1312313  วิศวกรรมซอฟตแวรและการวิเคราะหระบบ                     3(2-2-5) 
   (Software Engineering and System Analysis) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
   วิวัฒนาการของวิศวกรรมซอฟตแวร การวางแผนโครงการซอฟตแวร 
การวิเคราะหความคุมคาเชิงเศรษฐศาสตร การใชแผนภาพการไหลของขอมูล 
แผนภาพความสัมพันธของขอมูล วิธีการกําหนดและพัฒนาความตองการ การ
วิเคราะหและออกแบบระบบ การศึกษาความเปนไปไดในดานขอเทคนิค ขอกําหนด
ของซอฟตแวร วิธีการออกแบบซอฟตแวรแบบดั้งเดิม และแบบเชิงอ็อบเจกต การ
ตรวจสอบซอฟตแวรเทียบกับความตองการ การยืนยันความถูกตองของซอฟตแวร การ
ระบุปญหา การทดสอบซอฟตแวร ซอฟตแวรเมตริกซ การรับรองคุณภาพ  
   Evolution of software engineering; software project planning; 
analysis of economic value; use of data flow diagram; relationship 
diagram; define and develop requirements;  system analysis and design; 
feasibility study of techniques; software requirements, and traditional 
software design methods and object oriented; software inspection 
according to the requirements; software validation; software testing; 
problem identification; and software Matrix and quality certification. 

1322313   วิศวกรรมซอฟตแวรและการวิเคราะหระบบ                     3(3-0-6) 
   (Software Engineering and System Analysis) 
    วิชาบังคับกอน : ไมมี 
                 (Prerequisite Course: None) 
                 วิวัฒนาการของวิศวกรรมซอฟตแวร การวางแผนโครงการซอฟตแวร การ
วิ เคราะหความคุมคาเชิ งเศรษฐศาสตร  แผนภาพการไหลของขอมูล แผนภาพ
ความสัมพันธของขอมูล กําหนดและพัฒนาความตองการ การวิเคราะหและออกแบบ
ระบบ การศึกษาความเปนไปไดในดานของเทคนิค ขอกําหนดของซอฟตแวร วิธีการ
ออกแบบซอฟตแวรแบบด้ังเดิม และแบบเชิงอ็อบเจกต การตรวจสอบซอฟตแวรเทียบกับ
ความตองการเทียบกับขอกําหนด การยืนยันความถูกตองของซอฟตแวร การระบุปญหา 
การทดสอบซอฟตแวร มาตรวัดซอฟตแวร การรับรองคุณภาพ 
                 Evolution of software engineering; software project planning; 
analysis of economic value; data flow diagrams; relationship diagram; define 
and develop needs; system analysis and design; feasibility study of 
techniques; software requirements; traditional software design methods and 
object oriented; software inspection against the requirements; software 
validation, problem identification; software testing; software metric; quality 
certification. 

ปรับรหัส หนวยกิต ของรายวิชาให
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูของ
หลักสูตร 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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1312206  ความม่ันคงของเทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยีบล็อกเชน3(3-0-6) 
              (Information Technology Security and Blockchain) 
   วิชาบังคับกอน : ไมม ี
   (Prerequisites Course: None) 
               แนวคิดเก่ียวกับความสําคัญของขอมูล ความสําคัญของความม่ันคงในการ
ออกแบบระบบงานทางเทคโนโลยีสารสนเทศและระบบดิจิทัล รวมทั้งศึกษา
องคประกอบของนโยบายความปลอดภัยของสารสนเทศ การโจมตีขอมูล ความไม
ม่ันคงของขอมูล ความนาเชื่อถือของขอมูล การซอมขอมูล สภาพของสารสนเทศ การ
สืบคนรองรอยของการบุกรุก การจัดเก็บหลักฐาน ระบบจัดการความม่ันคงสารสนเทศ
และมาตรฐานความปลอดภัย ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับบล็อกเชนและหลักการทํางาน
ของบล็อกเชน 
   Concepts about the importance of information. The 
importance of stability in the design of systems process in information 
technology and digital systems.  Including studying the elements of 
information security policy, attack, insecurity, reliability, repairing, and 
condition of information. Search for traces of intrusion, storage of 
evidence, Information Security Management System and Safety Standard; 
Basic knowledge and principle of Blockchain. 

1312317   ความม่ันคงและมาตรฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 
    (Information Technology Security and Standards) 
                วิชาบังคับกอน : ไมมี 
                (Prerequisite Course: None) 
 วิวัฒนาการ  นโยบาย มาตรฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ องคประกอบ
และมาตรฐานของความมั่นคงปลอดภัย การเขารหัสและถอดรหัสเพื่อความปลอดภัยของ
ขอมูล ฟงกชันแฮช การพิสูจนตัวตนในระบบคอมพิวเตอร การควบคุมการเขาถึงขอมูล 
อาชญากรรมคอมพิวเตอร การวิเคราะหความเสี่ยง ภัยคุกคาม การโจมตี การสืบคน
รองรอยการคุกคามในระบบสารสนเทศ  ระบบการรักษาความปลอดภัยของเครือขาย
คอมพิวเตอร 
               Evolution, policies, and standards of information technology; 
components and standards of security; data encryption and decryption for 
information security; hash functions; authentication in computer systems; 
access control for data; cybercrimes; analysis of risks, threats, and attacks; 
tracing threats in information systems; network security systems 

ปรับรหัส คําอธิบายของรายวิชาให
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูของ
หลักสูตร 
 

1312413  การจัดการโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ                      3(3-0-6) 
   (Information Technology Project Management) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
               หลักการและความสําคัญในการจัดการโครงการ ลักษณะการพัฒนา
โครงการเทคโนโลย ีการวางแผนโครงการ การจัดตารางเวลา การจัดสรรทรัพยากรการ
จัดองคกร การติดตามความคืบหนาของโครงการ การควบคุมคุณภาพของโครงการ 
การวิเคราะหคาใชจายในการทําโครงการ ความสําคัญของการแกไขปญหาและการวัด
ความสําเร็จของโครงการ ศึกษากรณีศึกษาการจัดการโครงการทางเทคโนโลยีและ
ดิจิทัล 

1312418     การจัดการโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ                        3(3-0-6) 
                 (Information Technology Project Management) 
    วิชาบังคับกอน : ไมมี 
    (Prerequisite Course: None) 
    หลักการและความสําคัญในการจัดการโครงการ ลักษณะการพัฒนา
โครงการเทคโนโลยี การวางแผนโครงการ การจัดการขอบเขต การจัดการเวลา การ
จัดการคาใชจาย การจัดการทรัพยากรมนุษย การจัดการคุณภาพ การจัดการความเส่ียง 
การจัดการการสื่อสาร การจัดการการจัดซื้อจัดจาง การจัดการผูมีสวนไดสวนเสีย การ
ประยุกตและบูรณาการการจัดการโครงการเทคโนโลยสีารสนเทศ  
    Principles and importance of project management, 
characteristics of technology project development, project planning, scope 

ปรับรหัส คําอธิบายของรายวิชาให
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูของ
หลักสูตร 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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  Principles and importance of project management 
characteristics of technology project development, project planning, 
scheduling, resource allocation, organization arrangement, progress monitoring, 
project quality control, project cost analysis.  The iimportance of problem 
solving and measurement of project success. The case studies on project 
management in technology and digital. 

management, time management, cost management, human resource 
management, quality management, risk management, communication 
management, procurement management, stakeholder management, 
applications and integration of information technology project management  

1313307   ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเครื่อง                        3(2-2-5) 
   (Artificial Intelligence and Machine Learning) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
   ความหมายของปญญาประดิษฐ แนวทางในการแทนความรู และเทคนิค
เชิงปญญาประดิษฐ  ไดแก  วิธีการสืบคน ตรรกะคลุมเครือ และระบบที่ใชกฎ โครงขาย
ประสาทเทียม ข้ันตอนวิธีเชิงพันธุกรรม รวมท้ังเทคนิคพ้ืนฐานของการเรียนรูของ
เครื่อง และการประมวลผลภาษาธรรมชาติ  
   Meaning of artificial intelligence; guidelines for representing 
knowledge and artificial intelligence techniques such as searching, fuzzy 
logic; rule-based system; artificial neural network, genetic algorithm 
Including basic techniques of machine learning (Machine Learning) and 
natural language processing. 

1313335   ปญญาประดษิฐและการเรียนรูของเครื่อง                       3(3-0-6) 
    (Artificial Intelligence and Machine Learning) 
    วิชาบังคับกอน : ไมม ี
                  (Prerequisite Course: none) 
     ความหมายของปญญาประดิษฐ แนวทางในการแทนความรู และเทคนิค
เชิงปญญาประดิษฐ  วธิกีารเรียนรูแบบมีผูสอนและวิธีการเรียนรูแบบไมมีผูสอน โครงขาย
ประสาทเทียม ขั้นตอนวิธีการคนหา การประยุกตใชปญญาประดิษฐรูสราง 
                   Meaning of artificial intelligence, approaches to knowledge 
representation, artificial intelligence techniques, supervised learning and 
unsupervised learning methods, artificial neural networks, search algorithms, 
applications of artificial intelligence 

ปรับรหัส หนวยกิต คําอธิบายของ
รายวิชาใหสอดคลองกับผลลัพธการ
เรียนรูของหลักสูตร 
 

 1313336  การพัฒนาโปรแกรมดวยภาษาไพธอน                             3(3-0-6) 
   (Program development with Python) 
   วิชาบงัคับกอน : 1311116 
   (Prerequisite Course: 1311116) 
  โครงสรางพ้ืนฐานของการพัฒนาโปรแกรมดวยภาษาไพทอน การรับคาและ
แสดงผล ชนิดของตัวแปร นิพจน ตัวดําเนินการ แถวลําดับ คําส่ังควบคุมท้ังแบบมีเง่ือนไข
และแบบทําซํ้า ออกแบบหนาอินเทอรเฟซของโปรแกรมท่ีเปนสวนติดตอกับผูใชงาน 
 Fundamental structures of program development with Python, 
input and output operations, variable types, expressions, operators, 

รายวิชาใหมจากความตองการของผูมี
สวนไดเสีย 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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sequences, conditional and iterative control statements, program interface 
design as the user interface (UI) 

1312414  วิทยาการขอมูล                                                   3(2-2-5) 
   (Data Science) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
                การแสวงหาและการนําเขาขอมูล การจัดการฐานขอมูลขนาดใหญ 
กระบวนการเตรียมขอมูลกอนหนา การสกัดคุณลักษณะและการแทนขอมูล การลดมิติ 
การวิเคราะหขอมูลดวยแบบจําลองทางสถิติและการเรียนรูของเครื่อง การประมวลผล
ภาษาธรรมชาติ การสรางทัศนภาพ การสรางภาพจากขอมูล ตลอดจนการใชเทคโนโลยี
ท่ีเก่ียวของ 
    Seeking and importing data, large database management, 
data preprocessing, feature extraction and data representation, dimension 
reduction, data analysis with statistical models and machine learning, 
natural language processing, create data visualization and using related 
technology. 
 

1312337 วิทยาการขอมูลและการวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ                3(3-0-6) 
 (Data Science and Big Data Analytics) 
 วิชาบังคับกอน: ไมมี 
 (Prerequisite Course: None) 
               องคประกอบและคุณลักษณะของขอมูลขนาดใหญ การแสวงหาและการ
นําเขาขอมูล การวิเคราะหขอมูลเชิงสํารวจ การสรางภาพจากขอมูล การจัดการ
ฐานขอมูลขนาดใหญ แมพรีดิวส (map reduce) กระบวนการเตรียมขอมูลกอนหนา การ
สกัดคุณลักษณะและการแทนขอมูล การลดมิติ การวิเคราะหขอมูลเชิงการตรวจสอบ 
การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญดวยแมชชีนเลิรนนิ่ง  
 Components and characteristics of big data, data acquisition and 
ingestion, exploratory data analysis, data visualization, large-scale database 
management, MapReduce, data preprocessing, feature extraction and 
representation, dimensionality reduction, verification-oriented data analysis, 
and big data analysis using machine learning 

รวมรายวิช า ปรับรหั ส  หน วย กิต 
คําอธิบายของรายวิชาใหสอดคลองกับ
ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร 
 

1313305  การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ                                     3(3-0-6) 
   (Big Data Analytics) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
               องคประกอบขอมูลขนาดใหญ การคํานวนแบบกระจาย คลาวดและขอมูล
ขนาดใหญ ฐานขอมูลการปฏิบัติการ รากฐานของฮาดูน หลักการพื้นฐานการทำซ้ํา
ขอมูล การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ การนําขอมูลขนาดใหญไปใชงาน โซลูช่ันของ
ขอมูลขนาดใหญ การจัดการขอมูลขนาดใหญใหมีความถูกตอง นาเชื่อถือ ตลอดจน
สามารถประมวลผลแบบเรียลไทมได ประเด็นปญหาที่สําคัญ เก่ียวกับการจัดการขอมูล
ขนาดใหญ ไดแก ปญหาการเก็บขอมูลแบบแยกสวน (Data silo) ปญหาขนาดของ
ขอมูลที่มีแนวโนมเพ่ิมข้ึนเรื่อย ๆ และปญหาความซับซอนของขอมูล ซึ่งมีท้ังชนิดมี 
โครงสราง และไมมีโครงสราง 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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   Big data components; distributed calculations; cloud and big 
data, operating database, foundation of Hadoop; basic principles of data 
duplication; big data analysis; using large data, Big Data solutions; Big 
data management to be accurate, reliable as well as being able to 
process in real time, important issues concerning large data 
management such as problems of collecting data silo, problem of 
increasing data size and the complexity of data which can be both 
structural and unstructured types 
1313306  ระบบธุรกิจอัจฉริยะ                          3(3-0-6) 
   (Business Intelligent Systems) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
   แนวคิดเก่ียวกับธุรกิจอัจฉริยะและระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ประเภท
และกระบวนการตัดสินใจ ลักษณะสารสนเทศสําหรับธุรกิจอัจฉริยะและเพื่อสนับสนุน
การตัดสินใจ การพัฒนาแบบจําลองเพื่อสนับสนุนการตัดสินใจ แนวทางการพัฒนา
ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ การวิเคราะหขอมูลธุรกิจ บทบาทของนักวิทยาศาสตร
ขอมูล กรณีศึกษาธุรกิจอัจฉริยะและระบบสนับสนุนการตัดสินใจในองคกร ระบบ
สารสนเทศสําหรับผูจัดการระดับสูงและระบบผูเชี่ยวชาญ ซอฟตแวรดานธุรกิจ
อัจฉริยะและระบบสนับสนุนการตัดสินใจ   
              Concepts of business intelligent and decision making support 
systems; typesand processes of decision making; information 
characteristics for business intelligent and decision making support; 
development of models of decision making support systems; business 
intelligent and decision making support systems development and 
implementation; business data analytics; role of data scientist; case 
studies of business intelligent and decision making support systems in 
organizations; executive information systems and expert systems; 
software of business intelligent and decision making support system. 
 

1313338 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ                                                   3(3-0-6) 
 (Business Intelligence Systems) 
 วิชาบงัคับกอน : ไมม ี
 (Prerequisite Course: none) 
 แนวคิดเก่ียวกับธุรกิจอัจฉริยะและระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ประเภทและ
กระบวนการตัดสินใจ ลักษณะสารสนเทศสําหรับธุรกิจอัจฉริยะ การจัดการขอมูล การ
พัฒนาแบบจําลองเพื่อสนับสนุนการตัดสินใจ และการนําเสนอและการวิเคราะหขอมูล 
กรณีศึกษาธุรกิจอัจฉริยะและระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
                Concepts related to business intelligence and decision support 
systems, types and processes of decision- making, characteristics of 
information for business intelligence, data management, model 
development to support decision-making, data presentation and analysis, 
case studies of business intelligence and decision support systems 

ปรับรหัส คําอธิบายของรายวิชาให
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูของ
หลักสูตร 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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1313312  คลังขอมูลและการทําเหมืองขอมูล                                  3(3-0-6) 
   (Data Warehouse and Data Mining) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
 หลักการและความสําคัญของคลังขอมูล วิธีการเตรียม คัดเลือกกลั่นกรอง
และเก็บรวบรวมขอมูลขององคกร ประโยชนและวิธีการสรางคลังขอมูล การแยกแยะ
ประเภทของคลังขอมูล ความหมาย หลักการและประโยชนของการทําเหมืองขอมูล 
การวิเคราะหขอมูลทางธุรกิจและการตลาดดวยการทําเหมืองขอมูล การประเมินความ
พรอมขององคกรในการพัฒนาคลังขอมูลและการทําเหมืองขอมูล การนําผลลัพธของ
การทําเหมืองขอมูลเพ่ือใชคาดการณและหากลุมเปาหมายทางการตลาด แนวโนมของ
คลังขอมูลและการทําเหมืองขอมูลในอนาคต 
                 Principles and importance of data warehouses; preparation 
methods; select data, screen data, and collect corporate data; Benefits 
and methods of building a data warehouse; Identifying the types of data 
warehouses; Definition, principles and benefits of data mining; Business 
data analysis and marketing with data mining; Assessment of 
organizational readiness for data warehouse development and data mining; 
Bringing the results of data mining to predict and find market targets; 
Trends in data warehousing and data mining in the future. 

1323329 คลังขอมูลและการทําเหมืองขอมูล                                  3(3-0-6) 
 (Data Warehouse and Data Mining) 
 วิชาบงัคับกอน : 1312202 
 (Prerequisite Course: 1312202) 
 หลักการและความสําคัญของคลังขอมูล วิธีการเตรียม คัดเลือกกล่ันกรอง
และเก็บรวบรวมขอมูลขององคกร ประโยชนและวิธีการสรางคลังขอมูล การแยกแยะ
ประเภทของคลังขอมูล ความหมาย หลักการและประโยชนของการทําเหมืองขอมูล การ
วิเคราะหขอมูลทางธุรกิจและการตลาดดวยการทําเหมืองขอมูล การประเมินความพรอม
ขององคกรในการพัฒนาคลังขอมูลและการทําเหมืองขอมูล การนําผลลัพธของการทํา
เหมืองขอมูลเพ่ือใชคาดการณและหากลุมเปาหมายทางการตลาด แนวโนมของคลังขอมูล
และการทําเหมืองขอมูลในอนาคต 
 Principles and importance of data warehouses; preparation 
methods; select data, screen data, and collect corporate data; benefits and 
methods of building a data warehouse; Identifying the types of data 
warehouses; definition, principles and benefits of data mining; business data 
analysis and marketing with data mining; assessment of organizational 
readiness for data warehouse development and data mining; bringing the 
results of data mining to predict and find market targets; trends in data 
warehousing and data mining in the future. 

ปรับรหัส ใหสอดคลองหลักสูตร 
 

1313310  การประมวลผลคลาวด                                            3(2-2-5) 
   (Cloud Computing)  
   วิชาบังคับกอน : 1312212 
   (Prerequisites Course: 1312212) 
               พื้นฐานการคํานวณคลาวด สถาปตยกรรมระบบคลาวด สภาพแวดลอม
ระบบคลาวด การทํางานแบบ serverless เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเสมือน การ
โปรแกรมระบบคลาวด การบริการบนระบบประมวลผลแบบคลาวด (cloud service) 
กา ร บริ ก า ร แพล ต ฟอร ม  ( platform as a service)  ก า ร บ ริ ก า ร โ ค ร ง ส ร า ง
พ้ืนฐาน (infrastructure as a service) การบริการจัดเก็บขอมูล (data storage as a 
service) การบริการรวมและรวม (composite service) การบริการซอฟตแวร  

1322210   การประมวลผลคลาวดและเดฟเซคออปส                 3(3-0-6) 
              (Cloud Computing and DevSecOps) 
               วิชาบังคับกอน : ไมมี 
              (Prerequisite Course: None) 
              พ้ืนฐานการประมวลผลแบบคลาวด สถาปตยกรรมการประมวลผลแบบ
คลาวด สภาพแวดลอม ระบบคลาวด เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเสมือน การโปรแกรมระบบ
คลาวด บริการและแพลตฟอรมคลาวด มิดเดิล แวรแบบคลาวด ทุกส่ิงเปนบริการ (Xaas) 
การออกแบบพัฒนางานประยุกตท่ีใชบริการคลาวด การบริหารจัดการ คลาวดและ
มาตรฐาน ความปลอดภัยและความเปน สวนตัวของระบบคลาวด หลกัการเดฟเซคออปส 
การพัฒนา ซอฟตแวรอยางปลอดภัย การอัตโนมัติ การรวมตอเนื่องและการสงมอบ

ปรับรหัส หนวยกิต คําอธิบายของ
รายวิชาใหสอดคลองกับผลลัพธการ
เรียนรูของหลักสูตร 
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(software as a service) การออกแบบพัฒนางานประยุกตท่ีใชบริการคลาวด มิดเดิล
แวรท่ีจําเปน การบริหารจัดการคลาวดและมาตรฐาน ความปลอดภัยและความเปน
สวนตัวของระบบคลาวด เวอรชวลไลเซชัน  
              Introduction to cloud computing; cloud computing 
architecture; cloud system environment; virtualization technology; cloud 
platform and services; cloud middleware; cloud programming; cloud 
service; platform as a service; infrastructure as a service; data storage as 
a service; composite service; software as a service; cloud applications, 
design and development; cloud management and standards, cloud 
security and privacy; virtualizations. 

ตอเน่ือง (CI/CD) การจําลองความเสี่ยง การจัดการชองโหวและการปฏบัิติตามขอกําหนด 
ซอฟตแวรสําหรับเดฟเซคออปส เชน กิต ด็อกเกอร เจนกินส วาแกรนต เชฟ แองซเิบิล คู
เบอรเน็ต 
 Introduction to cloud computing; cloud computing architecture; 
cloud system environment; virtualization technology; cloud programming; 
cloud platform and services; cloud middleware; everything- as- a- service ( 
XaaS)  ; cloud applications, design and development; cloud management 
and standard; cloud security and privacy; DevSecOps principles; secure 
software development; automation; continuous integration and continuous 
delivery (  CI/  CD)  ; threat modeling, vulnerability management, and 
compliance; DevSecOps software:  Git, Docker, Jenkins, Vagrant, Chef, 
Ansible, Kubernetes. 

1313302  สรางโมเดลสามมิติและการเคลื่อนไหวตวัละครสามมิติ        3(2-2-5) 
   (3D Modeling and Animation) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
               พื้นฐานการสรางภาพเคลื่อนไหว พื้นฐานการสรางโมเดลสามมิติ การสราง
โมเดลตัวละคร การสรางโมเดลฉาก การสรางลวดลายพ้ืนผิวในลักษณะที่หลากหลาย 
การจัดแสงการประมวลผลภาพดวยโปรแกรมมัลติมีเดียที่เลือกสรร การใสกระดูกและ
ต้ังคากับตัวละครสามมิติใหสามารถขยับได การแสดงทาทางการเคลื่อนไหวของตัว
ละครในลักษณะตาง ๆ การพูด การแสดงสีหนาอารมณการเดิน การวิ่ง และการยก
ของหนัก โดยใชโปรแกรมมัลติมีเดียที่เลือกสรร การใสกระดูกและต้ังคากับตัวละคร
สามมิติใหสามารถขยับได การแสดงทาทางการเคล่ือนไหวของตัวละครในลักษณะตาง 
ๆ การพูด การแสดงสีหนาอารมณการเดิน การวิ่ง และการยกของหนัก โดยใช
โปรแกรมมัลติมีเดียที่เลือกสรร 
  Fundamental knowledge of 3D modelling; creating model 
characters and backgrounds; creating various textures; lighting design and 
photographic evaluation with the application of selected multi- media 
programs.  Adding the bones and setting up character 3D model rigging; 

1313339    พื้นฐานการสรางโมเดลสามมิติ                3(3-0-6) 
               (Fundamental of 3D Model Creation) 
                วิชาบังคับกอน : ไมมี 
               (Prerequisite Course: None) 
 พื้นฐานการสรางโมเดลสามมิติ การสรางโมเดลตัวละคร การสรางโมเดลฉาก 
การสรางลวดลายพื้นผิวในลักษณะที่หลากหลาย การจัดแสงการประมวลผลภาพดวย
โปรแกรมมัลติมีเดียท่ีเลือกสรร 
 Fundamentals of 3D modeling, character modeling, and scene 
modeling; creating diverse surface textures; lighting setup and image 
processing using selected multimedia software 

แยกรายวิช า ปรั บรหัส หน วย กิต 
คําอธิบายของรายวิชาใหสอดคลองกับ
ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร 
 
 

1313340       การเคล่ือนไหวตวัละครสามมิติ               3(3-0-6) 
       (3D Character Animation) 
       วิชาบังคับกอน : 1313339 
       (Prerequisite Course: 1313339) 
     พื้นฐานการสรางภาพเคลื่อนไหว การใสกระดูกและตั้งคากับตัวละครสาม
มิติใหสามารถขยับได การแสดงทาทางการเคลื่อนไหวของตัวละครในลักษณะตาง ๆ การ

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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creation model character movement, speaking, facial expression, walking, 
running, and lifting heavy stuff by using the application of selected multi-
media programs.  Adding the bones and setting up character 3D model 
rigging; creation model character movement, speaking, facial expression, 
walking, running, and lifting heavy stuff by using the application of 
selected multi-media programs. 

พูด การแสดงสีหนาอารมณการเดิน การวิ่ง การกระโดด โดยใชโปรแกรมมัลติมีเดียท่ี
เลือกสรร  
  Fundamentals of creating animated images, adding bones, 
and configuring three-dimensional characters for movement; demonstrating 
various motion poses for characters, including speaking, expressing facial 
emotions, walking, running, and jumping using selected multimedia 
programs 

1313303   การสรางวิชวลเอฟเฟคสําหรับภาพเคล่ือนไหว              3(2-2-5) 
   (Creating Visual Effect for Animation) 
   วิชาบังคับกอน : 1313302  
   (Prerequisites Course: 1313302) 
               แนวคิดและทฤษฏีของการจัดองคประกอบของภาพดิจิทัล กระบวนการ
ทํางานท้ังหมดของการสรางองคประกอบของภาพ วิชวลเอฟเฟคทแบบดิจิทัล (Digital 
Visual Effect) การรวมภาพ พ้ืนฐานการทํากรีนสกรีน เทคนิคการประมวผล
ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ การรวมภาพพ้ืนหลั ง กับภาพเคล่ือนไหว การสราง
ภาพเคล่ือนไหวสามมิติ กระบวนการทํางานและการใชเครื่องมือในการผลิตผลงาน 
หลักพ้ืนฐานในการเลาเรื่อง องคประกอบและโครงสรางเ ร่ือง การทําตัวอยาง
ภาพยนตร ภาพเคลื่อนไหว เพ่ือนําไปใชประกอบการทําธุรกิจและประกอบการอิสระ 
               Production of 3D animations; process and procedures of the 
production; fundamental knowledge of telling a story; components of 
plot; the creation of teaser samples and animations for business and 
freelance. Concepts and theories of digital image composition; The whole 
process of creating image elements, digital visual effects, image 
integration, basic green screen making, processing techniques, three-
dimensional animation, background image integration with animation. 

1313341 การสรางวิชวลเอฟเฟคสําหรับภาพเคลื่อนไหว                    3(3-0-6) 
 (Creating Visual Effects for Animation) 
 วิชาบงัคับกอน : 1313339 
 (Prerequisite Course: 1313339) 
 แนวคิดและทฤษฏีของการจัดองคประกอบของภาพดิจิทัล กระบวนการ
ทํางานของการสรางองคประกอบของภาพ  การสรางวิชวลเอฟเฟคทแบบดิจิทัล (Digital 
Visual Effect) ในรูปแบบตาง ๆ การใชงานวิชวลเอฟเฟคทแบบดิจิทัลในงานแอนิเมชัน 
การรวมภาพ พื้นฐานการทํากรีนสกรีน เทคนิคการประมวผลภาพเคลื่อนไหวสามมิติ การ
รวมภาพพ้ืนหลังกับภาพเคลื่อนไหว 
                Concepts and theories of digital image composition, workflow of 
image composition creation, various forms of digital visual effects, 
applications of digital visual effects in animation, compositing, fundamentals 
of green screen techniques, techniques for 3D motion processing, integrating 
background with animated images 
 
 
 
 
 
 

ปรับรหัส หนวยกิต คําอธิบายของ
รายวิชาใหสอดคลองกับผลลัพธการ
เรียนรูของหลักสูตร 
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1313304     การออกแบบและพัฒนาเกม                                    3(2-2-5) 
 (Game Design and Development) 
 วิชาบังคับกอน : 1313302 
 (Prerequisites Course: 1313302) 

องคประกอบของเกมคอมพิวเตอร การออกแบบและพัฒนาเกม
คอมพิวเตอรกราฟกและเสียงในเกมคอมพิวเตอร  วิธีรวบรวมแนวความคิด 
กระบวนการการผลิตเกมคอมพิวเตอร การออกแบบรูปแบบของเกมคอมพิวเตอร
ประเภทตาง ๆ การเชื่อมตอกับอุปกรณตอพวง การทดสอบ เกมคอมพิวเตอรแบบ
เครือขาย พัฒนาเกมโดยใชเครื่องมือและภาษาโปรแกรม 
   Computer game elements; design and development of 
computer games, graphics and sound in computer games; ideas collecting; 
computer game production process; design of various types of computer 
games; device connection; game testing; networked computer games; 
Game development by using tools and programming languages. 

1313342 การออกแบบและพัฒนาเกม                                         3(3-0-6) 
 (Game Design and Development) 
 วิชาบงัคับกอน : 1311116 
 (Prerequisite Course: 1311116) 
 องคประกอบของเกมคอมพิวเตอร การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร
กราฟกและเสียงในเกมคอมพิวเตอร วิธีรวบรวมแนวความคิด กระบวนการการผลิตเกม
คอมพิวเตอร การออกแบบรูปแบบของเกม คอมพิวเตอรประเภทตาง ๆ การเช่ือมตอกับ
อุปกรณตอพวง การทดสอบ เกมคอมพิวเตอรแบบเครือขาย พัฒนาเกมโดยใชเครื่องมือ
และภาษาโปรแกรม 
  Components of computer games, design and development 
of computer game graphics, methods of concept gathering, computer game 
production process, game design patterns, types of computers, peripheral 
connectivity, game testing, networked computer games, game development 
using tools and programming languages. 

ปรับรหัส หนวยกิต คําอธิบายของ
รายวิชาใหสอดคลองกับผลลัพธการ
เรียนรูของหลักสูตร 
 

1313324      การออกแบบส่ือเชิงตอบโต                                     3(2-2-5) 
                  (Interactive Media Design) 
 วิชาบังคับกอน : 1313302 
   (Prerequisite Course: 1313302) 

หลักการและแนวคิดของโลกเสมือน/ความจริงเสริม องคประกอบ
พ้ืนฐานของโลกเสมือน/ความจริงเสริม เครื่องมือสําหรับการพัฒนาโลกเสมือน/ความ
จริงเสริม การออกแบบสภาพแวดลอมโลกเสมือน/ความจริงเสริม การผสานเทคโนโลยี
โลกเสมือน/ความจริงเสริม การประยุกตใชโลกเสมือน/ความจริงเสริม 
   Principles and concepts of virtual reality/ augmented reality; 
basic elements of virtual reality/  augmented reality; tool for creating 
virtual reality/  augmented reality; designing a virtual environment/ 
augmented environment; combining the technology of virtual reality/ 
augmented reality; application of virtual reality/ augmented reality. 

1313343 การออกแบบสื่อเชิงตอบโต                                           3(3-0-6) 
 (Interactive Media Design) 
 วิชาบงัคับกอน : 1313339 
 (Prerequisite Course: 1313339) 
 หลักการและแนวคิดของโลกเสมือน/ความจริงเสริม องคประกอบพ้ืนฐาน
ของโลกเสมือน/ความจริงเสริม เครื่องมือสําหรับการพัฒนาโลกเสมือน/ความจริงเสริม 
การออกแบบสภาพแวดลอมโลกเสมือน/ความจริงเสริม การผสานเทคโนโลยีโลกเสมือน/
ความจริงเสริม การประยุกตใชโลกเสมือน/ความจริงเสริม  
               Principles and concepts of virtual reality ( VR)  and augmented 
reality ( AR) , fundamental components of VR and AR, designs of VR and AR 
environments, integration of VR and AR technology, applications of VR and 
AR. 

ปรับรหัส หนวยกิต คําอธิบายของ
รายวิชาใหสอดคลองกับผลลัพธการ
เรียนรูของหลักสูตร 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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1313309   อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง                                        3(2-2-5) 
   (Internet of Things) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี  
   (Prerequisites Course: None) 
   แนะนําไมโครคอนโทรลเลอร พอรตอินพุต เอาทพุต พอรตอนุกรม และการ
ส่ือสารแบบอนุกรม การแปลงจากสัญญาณอนาลอกเปนสัญญาณดิจิทัล การแปลงจาก
สัญญาณดิจิทัลเปนสัญญาณอนาลอก การสื่อสารผานอีเทอร เ น็ต เซนเซอร แนะนํา

อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง (IoT) ระบบปฎิบัติการของอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง โปรโตคอลของ

อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง โปรโตคอล MQTT โปรโตคอล CoAP การจําลองแบบอินเทอรเน็ต
ของสรรพส่ิง การสื่อสารระหวางอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งกับโครงขายแบบกลุม เมฆ                     

               Introduction to microcontroller, Input/output port, serial port 
and serial communication; analog to dgital convertor ( ADC) ; digital to 
analog convertor (DAC) ; Ethernet communication; sensor; introduction to 
internet of things; IoT Operation System; IoT protocol; MQTT protocol; 
CoAP protocol; IoT simulation, IoT and cloud communication. 

1322316 ไมโครโพรเซสเซอรและอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง                  3(3-0-6) 
 (Microprocessors and Internet of Things) 
 วิชาบงัคับกอน : ไมม ี
 (Prerequisite Course: none) 
 หลักการเบื้องตนเก่ียวกับไมโครโพรเซสเซอร การวิเคราะหวงจรและ
สถาปตยกรรมไมโครโพรเซสเซอร ประเภทของไมโครโพรเซสเซอร การโปรแกรมไมโคร
โพรเซสเซอร อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง การเช่ือมตอกับเซนเซอร การควบคุมอุปกรณตาง 
ๆ ภาวะเช่ือมตอของอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง การประยุกตใชอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 
 Fundamental microprocessor principles; circuit analysis and 
microprocessor architecture; types of microprocessor; microprocessor 
programming; Internet of Things ( IoT) , sensor connecting; devices 
controlling; IoT connectivity; IoT applications. 

ปรับรหัส หนวยกิต คําอธิบายของ
รายวิชาใหสอดคลองกับผลลัพธการ
เรียนรูของหลักสูตร 
 

1313308  บล็อกเชนในอตุสาหกรรมดิจิทัล                3(3-0-6) 
   (Blockchain in the Digital Industry) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
               ประวัติความเปนมาของบล็อกเชนองคประกอบของบล็อกเชน หลักการ
ทํางาน ความปลอดภัยและความนาเชื่อถือ การเชื่อมตอขอมูล การเขารหัสและการ
ถอดรหัส การตรวจสอบการเขาถึง การจดบันทึกธุรกรรมการประยุกตใชบล็อกเชน
สําหรับงานทางดานอุตสาหกรรมดิจิทัลและการทําธุรกรรมท่ีสามารถดําเนินการได
โดยตรงระหวางผูใชงาน  
               History of Blockchain; components of the blockchain; 
principles; safety and reliability; data connection, data encryption and 
decryption; access authentication; transaction records; Applications of 
blockchain for digital industry and transactions that can be performed 
directly between users. 

1313344 บล็อกเชนในอุตสาหกรรมดจิิทัล                                     3(3-0-6) 
 (Blockchain in the Digital Industry) 
 วิชาบงัคับกอน : ไมม ี
 (Prerequisite Course: none) 
 ประวัติความเปนมาของบล็อกเชน องคประกอบของบล็อกเชน หลักการ
ทํางาน ความปลอดภัยและความนาเช่ือถือ การเช่ือมตอขอมูล การเขารหัสและการ
ถอดรหัส การตรวจสอบการเขาถึง การจดบันทึกธุรกรรม การประยุกตใชบล็อกเชน
สําหรับงานทางดานอุตสาหกรรมดิจิทัล และการทําธุรกรรมที่สามารถดําเนินการได
โดยตรงระหวางผูใชงาน  
              The history of Blockchain; components of Blockchain; principles 
of operation, security, and reliability; data connectivity; encryption and 
decryption; access control; transaction logging; applications of Blockchain 
for digital industry tasks; direct user-to-user transaction capabilities 

ปรับรหัส คําอธิบายของรายวิชาให
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูของ
หลักสูตร 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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 1313345 พื้นฐานความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร                                3(3-0-6) 

 (Cybersecurity Fundamentals) 
 วิชาบงัคับกอน : 1312317 
 (Prerequisite Course: 1312317) 
 ความรูพ้ืนฐานดานความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร การวิเคราะหความเสี่ยง 
เทคนิคการเขารหัส ทฤษฎีตัวเลข รหัสกุญแจสาธารณะและสวนตัว การจัดการกุญแจ 
ฟงกชันแฮช ลายเซ็นดิจิทัล การพิสูจนทราบตัวตน ความมั่นคงโพรโทคอลอินเทอรเน็ต 
เครือขายสวนบุคคลเสมือน ไฟรวอลล ตัวอยางการโจมตีและการปองกันความม่ันคง 
จริยธรรมในการใชคอมพิวเตอร กฎหมายท่ีเกี่ยวของกับความมั่นคงไซเบอรและ
อาชญากรรมคอมพิวเตอร การฝกปฏิบัติการความม่ันคงปลอดภัยไซเบอรขั้นพ้ืนฐาน 
 Fundamental knowledge of cybersecurity, risk analysis, 
encryption techniques, number theory, public and private key cryptography, 
key management, hash functions, digital signatures, authentication, internet 
protocol security, virtual private networks ( VPNs) , firewalls, examples of 
attacks and security defenses, ethics in computer usage, laws related to 
cybersecurity and computer crimes, basic hands-on cybersecurity practices 

รายวิชาใหมจากความตองการของผูมี
สวนไดเสีย 

 1313346 มัลแวรและเทคโนโลยีการโจมตี                                      3(3-0-6) 
 (Malware and Attack Technologies) 
 วิชาบงัคับกอน : 1312317 
 (Prerequisite Course: 1312317) 
 แนะนําเก่ียวกับมัลแวร มัลแวรท่ีพบในปจจุบัน การวิเคราะหมัลแวร แนะนํา
การเขารหัสของมัลแวร เทคนิคแอนติดีบักก้ิง เทคนิคแอนติวีเอ็ม การทําโคดคลุมเครือ 
เทคนิคการปองกันการตรวจจับ อัลกอริทึมตรวจจับมัลแวร การประเมินคุณภาพแอนติ
ไวรัส การฝกปฏิบัติการการวิเคราะหและปองกันมัลแวร 
 Introduction to malwares, types of malwares commonly found 
today, malware analysis, introduction to malware encryption, anti-
debugging techniques, anti- VM techniques, code obfuscation, detection 
evasion techniques, malware detection algorithms, antivirus quality 
evaluation, hands-on practices in malware analysis and prevention. 

รายวิชาใหมจากความตองการของผูมี
สวนไดเสีย 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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 1313347 การประยุกตใชปญญาประดิษฐในการบริหารธุรกิจ               3(3-0-6) 

 (Applications of Artificial Intelligence in Business   
               Management) 
 วิชาบงัคับกอน : ไมม ี
 (Prerequisite Course: none) 
 ทําความเขาใจพ้ืนฐานของเทคโนโลยีปญญาประดิษฐและการประยุกตใชใน
กระบวนการบริหารธุรกิจ เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพและสรางความสามารถในการแขงขัน 
การวิเคราะหขอมูล การคาดการณ การปรับปรุงกระบวนการทํางานในองคกร การ
ใหบริการลูกคา  และการประเมินผลกระทบทางธุร กิจจากการใช เทคโนโลยี
ปญญาประดิษฐ 
  Understanding the fundamentals of artificial intelligence ( AI) 
technology and its applications in business management processes to 
enhance efficiency and create competitive advantage; data analysis, 
forecasting, process improvement with organizations, customer service, and 
evaluation of business impacts of AI technology. 

รายวิชาใหมจากความตองการของผูมี
สวนไดเสีย 

 1313348 เทคโนโลยีสารสนเทศทางการเกษตร                                3(3-0-6) 
 (Agricultural Information Technology) 
 วิชาบงัคับกอน : ไมม ี
 (Prerequisite Course: none) 
 ความรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศทางการเกษตร เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพใน
การผลิตและการจัดการทรัพยากร การตรวจสอบและจัดการสภาพแวดลอม การนํา
เทคโนโลยีมาชวยในการคาดการณผลผลิต การบริหารจัดการโซอุปทานในภาคการเกษตร 
 Knowledge of information technology in agriculture to enhance 
production efficiency and resource management, monitoring and managing 
environmental conditions, use of technology to forecast crop yields and 
manage the agricultural supply chain. 
 

รายวิชาใหมจากความตองการของผูมี
สวนไดเสีย 

 1313349 เทคโนโลยีเพื่อความยั่งยืน                                            3(3-0-6) 
 (Sustainable Technology) 

รายวิชาใหมจากความตองการของผูมี
สวนไดเสีย 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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 วิชาบงัคับกอน : ไมม ี
 (Prerequisite Course: none) 
 ความหมายและความสําคัญของเทคโนโลยีเพ่ือความยั่งยืน ผลกระทบของ
เทคโนโลยีที่มีตอเศรษฐกิจ สังคม และส่ิงแวดลอม ตัวอยางเทคโนโลยีเพื่อความย่ังยืน 
การออกแบบผลิตภัณฑอยางสรางสรรคและย่ังยืน 
 Definitions and importance of technology for sustainability; 
impacts of technology on the economy, society, and environment; 
examples of sustainable technology; creative and sustainable designs of 
products. 

 1313350 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการในโรงพยาบาล                   3(3-0-6) 
 (Hospital Information Management Systems) 
 วิชาบงัคับกอน : ไมม ี
 (Prerequisite Course: none) 
 ความรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการในโรงพยาบาล การใช
เทคโนโลยีเพ่ือสนับสนุนการบริหารจัดการและการบริการทางการแพทย การจัดการ
ขอมูลคนไข การจัดการทรัพยากรในโรงพยาบาล การรักษาความปลอดภัยของขอมูล
สุขภาพ และการนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการปรับปรุงประสิทธิภาพการทํางานใน
โรงพยาบาล 
  Knowledge of information technology for hospital 
management, use of technology to support management and medical 
services, patient data management, hospital resource management, health 
data security, as well as implementations of information technology to 
improve operational efficiency in hospitals. 
 
 

รายวิชาใหมจากความตองการของผูมี
สวนไดเสีย 

1313320  การศึกษาเฉพาะเร่ืองทางดิจิทัลเทคโนโลยี 1  3(3-0-6) 
   (Selected Topics in Digital Technology 1) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 

1313351  หัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยีดจิิทัลและสารสนเทศ 1           3(3-0-6) 
              (Special Topics in Digital Information and Technology 1) 
 วิชาบังคับกอน : ไมมี 
 (Prerequisite Course: none) 

ปรับรหัส คําอธิบายของรายวิชาให
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูของ
หลักสูตร 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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               หัวขอดานดิจิทัลเทคโนโลยี หรือเทคโนโลยีในอุตสาหกรรมตาง ๆ ที่แตกตาง
จากวิชาที่เปดสอนปกต ิเพ่ือใหกาวทันตอการเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยีในขณะน้ัน 
    Digital technology topics or technology in various industries 
that are different from the subjects normally taught.  To keep pace with 
the conversion of technology at that time. 

 การศึกษาเฉพาะทางในหัวขอพิเศษดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ
เพ่ือใหทันและครอบคลุมตอการเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยี  
 Specialized studies in the field of digital information and 
technology to keep pace with technological changes. 

1313321  การศึกษาเฉพาะเร่ืองทางดิจิทัลเทคโนโลยี 2  3(3-0-6) 
   (Selected Topics in Digital Technology 2) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
               หัวขอดานดิจิทัลเทคโนโลยี หรือเทคโนโลยีในอุตสาหกรรมตาง ๆ ท่ี
แตกตางจากวิชาที่เปดสอนปกติ เพ่ือใหกาวทันตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีใน
ขณะนั้น 
    Digital technology topics or technology in various industries 
that are different from the subjects normally taught.  To keep pace with 
the conversion of technology at that time. 

1313352  หัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยีดจิิทัลและสารสนเทศ 2           3(3-0-6) 
              (Special Topics in Digital Information and Technology 2) 
 วิชาบังคับกอน : ไมมี 
 (Prerequisite Course: none) 
 การศึกษาเฉพาะทางในหัวขอพิเศษดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ
เพ่ือใหทันและครอบคลุมตอการเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยี  
 Specialized studies in the field of digital information and 
technology to keep pace with technological changes. 

ปรับรหัส หนวยกิต คําอธิบายของ
รายวิชาใหสอดคลองกับผลลัพธการ
เรียนรูของหลักสูตร 
 

1302151   การเรียนรูภาคปฏิบัติสําหรับวิศวกรและนักเทคโนโลยี           3(0-40-0) 
    (Work-based Learning for Engineers and Technologists) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
   เรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศอยางเปนระบบจากสถาน
ประกอบการ นักศึกษาจะไดเรียนรูและการปรับตัวใหเขากับระบบของหนวยงาน 
ผูรวมงาน ผูใชบริการในสภาพการทํางานจริง เพ่ือไดรับประสบการณจากการฝก
ปฎิบัติงานระดับพ้ืนฐานในงานดานเทคโนโลยีและการเปนผูชวยผูแกปญหาเบ้ืองตน
ใหกับผูใชงาน 
 Systematic practice in information technology from the 
establishment; Students will learn and adapt to Systems of agencies, co-
workers, users in real working conditions; To gain experience from basic 
training in technology work and to be an assistant to solve basic problems 
for users. 

1302152 การเรียนรูภาคปฏิบัติสําหรับวิศวกรและนักเทคโนโลยี          3(0-40-0) 
 Work-based Learning for Engineers and Technologists) 
 วิชาบงัคับกอน : ไมม ี
 (Prerequisite Course: None) 
 การฝกภาคปฏิบัติในสถานประกอบการ เพ่ือเรียนรูทักษะการส่ือสาร และ
การปรับตัวใหเขากับระบบการทํางานของหนวยงาน ทํางานรวมกับผูรวมงาน และ
ผูใชบริการในสภาพการทํางานจริง 
 Practical training at establishment to learn communication and 
adaptation skillswithin the organization's system, collaborate with 
colleagues, and serve customers in real work environments. 

ปรับรหัส คําอธิบายของรายวิชาให
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูของ
หลักสูตร 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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1312251  การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1             3(0-40-0) 
   (Work-based Learning in Information Technology 1) 
   วิชาบังคับกอน : 1302151 
   (Prerequisites Course: 1302151) 
               เรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศอยางเปนระบบจากสถาน
ประกอบการ นักศึกษาจะไดเรียนรูและการปรับตัวใหเขากับระบบของหนวยงาน 
ผูรวมงาน ผูใชบริการในสภาพการทํางานจริง เพ่ือไดรับประสบการณจากการฝก
ปฎิบัติงานระดับพ้ืนฐานถึงระดับกลางในงานดานเทคโนโลยีในอุตสาหกรรมเทคโนโลยี
และดิจิทัล เปนผูชวย ผูแกปญหาและทํางานเบ้ืองตนใหกับผูใชงาน  
    Systematic practice in information technology from the 
establishment; Students will learn and adapt to The system of agencies, 
co-workers, users in real working conditions; In order to gain experience 
from basic to intermediate level training in technology in the digital and 
technology industries to assisting problem solving and basic work for 
users. 

1312261     การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1            3(0-40-0) 
   (Work-based Learning in Information Technology 1) 
   วิชาบังคับกอน : 1302152  
   (Prerequisite Course: 1302152) 
   นักศึกษาเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศจากสถาน
ประกอบการดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ ระยะเวลาและจํานวนชั่วโมงในการ
ปฏิบัติใหเปนไปตามท่ีคณะประกาศ ภายใตการควบคุมดูแลของพนักงานพี่เล้ียงของ
สถานประกอบการ การประเมินผลการปฏิบัติงานใหเปนตามเกณฑที่ตกลงรวมกัน
ระหวางสถานประกอบการและสถาบัน  
 Systematic practices in digital technology and information 
technology at partner organizations, within the duration and number of 
hours indicated by the faculty and under the supervisions of student 
mentors; evaluation of the internship based on criteria approved by both 
the institute and its partner organizations. 

ปรับรหัส คําอธิบายของรายวิชาให
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูของ
หลักสูตร 
 

1312352   การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2            3(0-40-0) 
   (Work-based Learning in Information Technology 2) 
   วิชาบังคับกอน : 1312251 
   (Prerequisites Course: 1312251) 
              เรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศอยางเปนระบบจากสถาน
ประกอบการ นักศึกษาจะไดเรียนรูและการปรับตัวใหเขากับระบบของหนวยงาน 
ผูรวมงาน ผูใชบริการในสภาพการทํางานจริง เพ่ือไดรับประสบการณจากการฝก
ปฎิบัติงานระดับกลางในงานดานเทคโนโลยีในอุตสาหกรรมเทคโนโลยีและดิจิทัล เปน
ผูชวย ผูแกปญหาและทํางานใหกับผูใชงาน 
   Systematic practice in information technology from the 
establishment; Students will learn and adapt to The system of agencies, 
co-workers, users in real working conditions; In order to gain experience 
from intermediate level training in technology in the digital and 
technology industries to assisting problem solving and work for users. 

1312362      การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2           3(0-40-0) 
    (Work-based Learning in Information Technology 2) 

    วิชาบังคับกอน : 1312261  
    (Prerequisite Course: 1312261) 
   นักศึกษาเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศจากสถาน
ประกอบการดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ ระยะเวลาและจํานวนชั่วโมงในการ
ปฏิบัติใหเปนไปตามท่ีคณะประกาศ ภายใตการควบคุมดูแลของพนักงานพี่เล้ียงของ
สถานประกอบการ การประเมินผลการปฏิบัติงานใหเปนตามเกณฑที่ตกลงรวมกัน
ระหวางสถานประกอบการและสถาบัน  
  Systematic practices in digital technology and information 
technology at partner organizations, within the duration and number of 
hours indicated by the faculty and under the supervisions of student 
mentors; evaluation of the internship based on criteria approved by both 
the institute and its partner organizations. 

ปรับรหัส คําอธิบายของรายวิชาให
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูของ
หลักสูตร 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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1312453  การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3             3(0-40-0) 
   (Work-based Learning in Information Technology 3) 
   วิชาบังคับกอน : 1312352 
   (Prerequisites Course: 1312352) 
               เรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศอยางเปนระบบจากสถาน
ประกอบการ นักศึกษาจะไดเรียนรูและการปรับตัวใหเขากับระบบของหนวยงาน 
ผูรวมงาน ผูใชบริการในสภาพการทํางานจริง เพ่ือไดรับประสบการณจากการฝก
ปฎิบัติงานระดับสูงในงานดานเทคโนโลยีในอุตสาหกรรมเทคโนโลยีและดิจิทัล เปน
ผูชวย ผูแกปญหาและทํางานใหกับผูใชงาน 

    Systematic practice in information technology from the 
establishment; Students will learn and adapt to The system of agencies, 
co-workers, users in real working conditions; In order to gain experience 
from advance level training in technology in the digital and technology 
industries to assisting problem solving and work for users. 

1312463     การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3             6(0-40-0) 
   (Work-based Learning in Information Technology 3) 
   วิชาบังคับกอน : 1312362 
   (Prerequisite Course: 1312362) 
              นักศึกษาเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศจากสถาน
ประกอบการดานเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ ระยะเวลาและจํานวนช่ัวโมงในการปฏิบัติ
ใหเปนไปตามท่ีคณะประกาศ ภายใตการควบคุมดูแลของพนักงานพ่ีเล้ียงของสถาน
ประกอบการ การประเมินผลการปฏิบัติงานใหเปนตามเกณฑท่ีตกลงรวมกันระหวางสถาน
ประกอบการและสถาบัน  
 Systematic practices in digital technology and information 
technology at partner organizations, within the duration and number of hours 
indicated by the faculty and under the supervisions of student mentors; 
evaluation of the internship based on criteria approved by both the institute 
and its partner organizations. 

ปรับรหัส คําอธิบายของรายวิชาให
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูของ
หลักสูตร 
 

1313311  ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ                                  3(3-0-6) 
   (Management Information Systems) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
 บทบาทและความสําคัญของสารสนเทศในการบริหารงาน การจัดระบบ
สารสนเทศเพื่อการจัดการ การนําคอมพิวเตอรมาใชในการบริหารงานองคกรสมัยใหม 
การออกแบบระบบยอย การกําหนดโครงสรางและขนาดของระบบขอมูล การพัฒนา
ระบบสําหรับองคการขนาดตาง ๆ ตลอดจนระบบอัตโนมัติเพ่ือสนับสนุนการทํางาน 
การใชขอสนเทศในการรายงาน ควบคุมติดตามผล และชวยการตัดสินใจในทางธุรกิจ 
   Roles and importance of information in administration; 
management information system management; use of computers in modern 
enterprise management; subsystem design; determining the structure and size 
of information systems; system development for various size organizations; 
automatic systems to support work; use of information in reporting; 
monitoring and control Follow-up control and support decision in business. 

- ตัดรายวิชาออกเนื่องจากไมสอดคลอง
กับบริบทของหลักสูตรปจจุบัน และไม
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรู 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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1312205   การวางแผนทรัพยากรทางธุรกิจขององคกรโดยรวมสําหรับ  3(3-0-6) 
               ธุรกิจ 
   (Enterprise Resource Planning for Business) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
                ฟงกชั่นและกระบวนการทางธุรกิจ การพัฒนาระบบการวางแผน
ทรัพยากรทางธุรกิจขององคกรระบบสารสนเทศการตลาดและการขาย การผลิตและ
การจัดการหวงโซอุปทาน ระบบบัญชี ระบบการจัดการทรัพยากรมนุษย การสราง
แบบจําลองกระบวนการ การปรับปรุงกระบวนการและการดําเนินการวางแผน
ทรัพยากรทางธุรกิจขององคกรการวางแผนทรัพยากรทางธุรกิจขององคกรกับการ
พาณิชยอิเล็กทรอนิกส 
Business functions and business processes; the development of enterprise 
resource planning ( ERP)  systems; marketinginformation systems and the 
sale order process; production and supply chain Management 
Information; accounting in ERPSystems; human resources processes with 
ERP; process modeling; process improvement and ERP implementation; 
ERPand electronic commerce. 

- ตัดรายวิชาออกเนื่องจากไมสอดคลอง
กับบริบทของหลักสูตรปจจุบัน และไม
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรู 

1313313  การโตตอบระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร                       3(3-0-6) 
   (Human-Computer Interaction) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
   พ้ืนฐานและการออกแบบปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร
หลักการทางจิตวิทยาของการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร การประเมิน
สวนติดตอกับผูใชวิศวกรรมดานประโยชนการใชงานการวิเคราะหงาน การออกแบบ
โดยคํานึงถึงผูใชเปนศูนยกลาง การทําตนแบบ แบบจําลองแนวความคิดและการใชคํา
เปรียบเทียบ เหตุผลในการออกแบบซอฟตแวรการออกแบบหนาตาง เมนูและคําสั่ง 
การติดตอโดยใชเสียงพูดและภาษาธรรมชาติเวลาท่ีการตอบกลับและการตอบสนอง 
การใชสีรูปสัญลักษณเสียง การทําใหเปนสากล การทําใหเขากับทองถ่ิน สถาปตยกรรม
และเอพีไอของสวนปฏสิมัพันธกับผูใช 

- ตัดรายวิชาออกเนื่องจากไมสอดคลอง
กับบริบทของหลักสูตรปจจุบัน และไม
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรู 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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   The basis and design of human- computer interaction; 
principles and psychology of human- computer interaction; Evaluation of 
user interface engineering, benefits, applications, job analysis; user-
centered design; prototyping, modeling, concepts and use of metaphor; 
Reasons for software design, window design, menus, and commands; 
Contact using speech and natural language; Response time and response; 
The use of colors, images, symbols, sounds; Internationalization; localization; 
architecture and API of user interaction. 
1313314   การเลาเรื่องแอนิเมชัน                                    3(3-0-6) 
   (Animation Storytelling) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
 หลักการเบื้องตนและแนวทางสําหรับการเขียนเลาเรื่อง การเขียนผังมโน
ทัศน องคประกอบและเทคนิคการเลาเรื่องในรูปแบบตาง ๆ การเลาเรื่องดิจิทัล โดยใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรและเทคนิคการสรางดิจิทัลวีดิทัศน ตลอดจนการนําเทคนิคการ
เลาเร่ืองดิจิทัลไปใชในการส่ือสารทางการศึกษาและทางธุรกิจ 
   Basic principles and guidelines for story telling; conceptual 
writing; elements and techniques of storytelling in various forms; digital 
storytelling; using computer programs and digital video creation 
techniques; Introduction of digital storytelling techniques for educational 
and business communication. 

- ตัดรายวิชาออกเนื่องจากไมสอดคลอง
กับบริบทของหลักสูตรปจจุบัน และไม
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรู 

1313315   การสื่อสารในระบบไรสายและระบบเคล่ือนท่ี                     3(3-0-6) 
   (Wireless and Mobile Communications) 
   วิชาบังคับกอน : 1312212 
   (Prerequisites Course: 63245) 
                 ร ะ บ บ ก า ร สื่ อ ส า ร ไ ร ส า ย แ ล ะ เ ท ค โ น โ ล ยี ไ ร ส า ย ใ น ยุ ค 
ตาง ๆ ระบบเครือขายไรสาย อุปกรณคลื่อนท่ี ขอกําหนดตาง ๆ ในเครือขายไรสายและ
อุปกรณเคล่ือนท่ี การจัดการเครือขาย การติดตั้ง ระบบการประกันประสิทธิภาพใน

- ตัดรายวิชาออกเนื่องจากไมสอดคลอง
กับบริบทของหลักสูตรปจจุบัน และไม
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรู 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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การรับสงขอมูลในเครือขายไรสาย โปรแกรมประยุกตเครือขายระบบสื่อสารไรสายและ
อุปกรณเคล่ือนท่ี  

Wireless communication systems and wireless technology in 
various eras; Wireless network systems, wireless devices, requirements in 
wireless networks, wired and mobile devices; Network management, 
installation, performance assurance systems for data transmission in 
wireless networks; Network applications, wireless communication systems 
and mobile devices. 
1313316  สถาปตยกรรมองคกร                                                3(3-0-6) 
   (Enterprise Architecuture) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
   แนวคิดและทฤษฏีของสถาปตยกรรมองคกรครอบคลุมถึงสถาปตยกรรม
ธุรกิจ สถาปตยกรรมเทคโนโลยี สถาปตยกรรมแอพลิเคชัน สถาปตยกรรมบริการ การวางแผน
กลยุทธขององคกรใหสอดคลองกับวิสัยทัศน พันธกิจ และธุรกิจขององคกร โดยใช
เทคโนโลยีสารสนเทศเขามาชวย รวมถึงการวางโครงสรางกลยุทธทางธุรกิจ การวาง
โครงสรางกลยุทธทางสารสนเทศ การวางโครงสรางกลยุทธทางดานเทคนิค การวาง
โครงสราง กลยุทธทางการใช Application ตาง ๆ ในการตอบโจทยองคกร 
   Concepts and theories of enterprise architecture covering 
business architecture, technology architecture, application architecture, 
service architecture; corporate strategy planning follow the vision, mission, 
and business of the organization by using information technology to help; 
Including structuring business strategies; Structuring information strategy; 
laying out a technical strategy; laying the structure; strategies for using 
various applications to answer the organization. 

- ตัดรายวิชาออกเนื่องจากไมสอดคลอง
กับบริบทของหลักสูตรปจจุบัน และไม
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรู 

1313318   การประยุกตการวิจัยดําเนินการ                                   3(3-0-6) 
   (Applied Operations Research) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 

- ตัดรายวิชาออกเนื่องจากไมสอดคลอง
กับบริบทของหลักสูตรปจจุบัน และไม
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรู 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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   การประยุกตการวิจัยดําเนิน การประยุกตใชโปรแกรมในการกําหนดการ
เชิงเสน หลักการแกปญหาดวยวิธีซิมเพล็ก ปญหาการหาคาเหมาะสมที่สุด ปญหาการ
ขนสง การจัดงาน การจําลองรูปแบบปญหา การวิเคราะหโครงขายงาน รูปแบบของ
แถวคอย การเขียนโปรแกรมเชิงพลวัต การนําโปรแกรมคอมพิวเตอรในดานการวิจัย
ดํ า เ นิ น ง า น ม า ป ร ะ ยุ ก ต ใ ช แ ก ป ญ ห า ต า ง  ๆ  ต า ม หั ว ข อ ท ฤ ษ ฎี ท่ี ไ ด 
ศึกษามา 
   Application of action research; application of programs in 
linear programming; principles of solving problems using simplex, finding 
optimal values, problem formulation, network analysis, pattern of queues, 
and dynamic programming. The implementation of computer programs in 
research, implementation, and application to solve various problems 
according to the theoretical topics. Application of action research; 
application of programs in linear programming; principles of solving 
problems using simplex, finding optimal values, problem formulation, 
network analysis, pattern of queues, and dynamic programming.  
1313319  สัมมนาทางดิจิทัลเทคโนโลยี                                         3(3-0-6) 
   (Seminar in Digital Technology) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
               แนวคิดความเปนมา วิธีการ และการประยุกตใชความรูหรือเทคโนโลยี
ใหมท่ีเก่ียวของกับดิจิทัลเทคโนโลยี แพลตฟอรม ภาษาโปรแกรม และซอฟตแวรใหมท่ี
เปนที่นิยมในงานดานดิจิทัลเทคโนโลย ี
  Background concepts, methods, and applications of new 
knowledge or technology related to digital technology; New programming 
language and software platforms that are popular in digital technology. 

- ตัดรายวิชาออกเน่ืองจากซ้ําซอนกับ
รายวิชาหัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยี
ดิจิทัลและสารสนเทศ 1            
 

1313322     การเขียนโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคล่ือนที่                             3(2-2-5) 
(Mobile Application Programming) 
วิชาบังคับกอน : 1312104 
(Prerequisites Course: 1312104) 

- ตัดรายวิชาออกเน่ืองจากซ้ําซอนกับ
รายวิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุขาม
แพลตฟอรม 
 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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กระบวนการในการพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณเคลื่อนที่ หลักการใน

การออกแบบอินเตอรเฟซ คําสั่งในการควบคุมการทํางานและการดักจับเหตุการณ การ
จัดการฐานขอมูลขนาดเล็ก การเช่ือมตอขอมูลจากแหลงอื่นๆ ดวย RSS การใช php 
ในการดึงขอมูลผานอินเตอรเน็ต การเรียกใชกลองถายรูปและการจัดการภาพถาย การ
เรียกใชฟงกชันพ้ืนฐานจากโปรแกรมอื่น 

The process of developing mobile applications; interface 
design principles; command to control operation and capture events; 
small database management; connecting data from other sources with 
RSS; using php to retrieve information over the internet; camera and 
photo management; calling basic functions from other programs. 

 
 
 

1313323   เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการกระบวน                    3(2-2-5) 
   การทางธุรกิจ                                               
   (Information Technology in Business Process     
   Management) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
               การนําความรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศไปใชในการจัดการกระบวนการ
ทางธุรกิจ การประยุกตใชเครื่องมือในการจัดการกระบวนการจัดการ กระบวนการ
ทํางาน และกระบวนการสนับสนุน การเขาใจในขั้นตอนและกระบวนการในการทํางาน
ขององคกร การพัฒนา การวัดประสิทธิภาพและการจําลองกระบวนการทางธุรกิจ 
  Applying information technology knowledge in business 
process management; Application of tools for managing management 
processes, work processes, and support processes; Understanding the 
tasks and processes of the organization's work, development, 
performance measurement, and business process simulation. 

- ตัดรายวิชาออกเนื่องจากไมสอดคลอง
กับบริบทของหลักสูตรปจจุบัน และไม
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรู 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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1313325  คอมพิวเตอรกราฟกและแอนิเมชันข้ันสูง                        3(2-2-5) 
   (Advanced Computer Graphic and Animation)  
   วิชาบังคับกอน : 1313302 
   (Prerequisites Course: 1313302) 
   การสรางภาพเคลื่อนไหวสามมิติข้ันสูง กระบวนการทํางานและการใช
เคร่ืองมือในการผลิตผลงาน การเลาเรื่อง องคประกอบและโครงสรางเรื่อง การทํา
ตัวอยางภาพยนตร ภาพเคลื่อนไหว การสรางและใสเอฟเฟกเพ่ือนําไปใชประกอบการ
ทําธุรกิจและประกอบการอิสระ 
   Advanced 3D animation; working processes and using tools to 
produce three- dimensional motion work; storytelling; composition and 
structure; making movie trailers; animation; creating and putting effects 
for use in business and independent operations. 

- ตัดรายวิชาออกเนื่องจากไมสอดคลอง
กับบริบทของหลักสูตรปจจุบัน และไม
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรู 

1313326  การพัฒนาซอฟตแวรแบบเอไจล                                  3(2-2-5) 
   (Agile Software Development) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 

ภาพรวมของแนวคิดที่เก่ียวกับแนวโนมของการพัฒนาซอฟตแวรใน
ปจจุบัน การพัฒนาซอฟตแวรแบบเอไจล การจัดการโครงการอยางมีประสิทธิภาพ 
การปรับโครงสรางของทีมงาน องคความรูของการบริหารโครงการ การวางแผน
โครงการ ศิลปะในการบริหารตารางการดําเนินงาน การสงมอบผลงานที่มีคุณภาพและ
ตรงเวลา 

Overview of concepts related to current trends in software 
development; agile software development; effective project 
managemnent; restruction of team; project management body of 
knowledge, project planning, master the art of scheduling, deliver on-time 
with quality products and human resource management. 

- ตัดรายวิชาออกเนื่องจากไมสอดคลอง
กับบริบทของหลักสูตรปจจุบัน และไม
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรู 

1313327  วิศวกรรมซอฟตแวรสําหรับอุปกรณอัจฉริยะ                3(2-2-5) 
(Software Engineering for Smart Devices) 
วิชาบังคับกอน : 1312104  

- ตัดรายวิชาออกเนื่องจากไมสอดคลอง
กับบริบทของหลักสูตรปจจุบัน และไม
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรู 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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(Prerequisites Course: 1312104) 
เครื่องมือทางวิศวกรรมซอฟตแวรแพลตฟอรมโอเพนซอรสสําหรับ

ควบคุมไมโครคอนโทรลเลอรทางดานซอฟตแวรและฮารดแวร ระบบฝงตัว และ
ระบบปฏิบัติการแบบเรียลไทม การเขียนโปรแกรม ซ็อกเก็ตบนเครื่อง คอมพิวเตอร
ขนาดเล็ก อินเทอรเน็ตออฟติง โปรโตคอลนายหนาบนคลาวด กราฟกอินเตอรเฟชผูใช
สําหรับการพัฒนาเครื่องมือ หลักในการพัฒนาซอฟตแวรใหนาเช่ือถือ  

Software engineering tools, open electronics microcontroller 
prototyping platform, embedded systems and real- time operating 
systems, socket programming on small computers, internet of things 
protocols, broker on cloud server, graphic user interface for tools 
development, software dependability. 
1313328   สัมมนาเชิงปฏิบัติการ การเขียนโปรแกรม                          3(2-2-5) 
   (Programming Workshop Seminar) 
   วิชาบังคับกอน : 1312104 
   (Prerequisites Course: 1312104) 
               การนําผลลัพธซึ่ งไดจากการเตรียมโครงงานสารสนเทศมาพัฒนา
โปรแกรม ทดสอบ และติดตั้งกับระบบงานจริง ซึ่งจะไดผลลัพธเปนโปรแกรมท่ีสามารถ
ใชงานไดจริง พรอมทั้งเอกสารประกอบการบริหารโครงการ และเอกสารในการ
ออกแบบโปรแกรมที่จําเปนทั้งหมด 

                Implementing results from the preparation of information 
projects to develop programs, testing, and installation with real work 
systems which will result in a program that can actually be used along 
with project management documentation and all related. 

 

- ตัดรายวิชาออกเนื่องจากไมสอดคลอง
กับบริบทของหลักสูตรปจจุบัน และไม
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรู 

1313329   นวัตกรรมทางดิจิทัลเทคโนโลยี                                   3(2-2-5) 
   (Innovation in Digital Technology) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 

- ตัดรายวิชาออกเน่ืองจากซ้ําซอนกับ
รายวิชาในหมวดศาสตรการจัดการและ
นวตักรรม 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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       แนวคิดและทฤษฏีของการพัฒนานวัตกรรมทางดิจิทัลเทคโนโลยี เพ่ือ

สรางช้ินงานนวัตกรรมเพ่ือขยายโอกาสทางธุรกิจในอุตสาหกรรมดิจิทัล กรณีศึกษา
นวัตกรรมทางดิจิทัลเทคโนโลย ี

       Concepts and theories of digital innovation in technology 
development; To create innovative pieces to expand business 
opportunities in the digital industry; Case studies of digital technology 
innovation. 

 
 
 

1313330  การศึกษาเฉพาะเร่ืองทางดิจิทัลเทคโนโลยี 3                     3(2-2-5) 
   (Selected Topics in Digital Technology 3) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
   หัวขอดานดิจิทัลเทคโนโลยี หรือเทคโนโลยีในอุตสาหกรรมตาง ๆ ท่ี
แตกตางจากวิชาที่เปดสอนปกติ เพ่ือใหกาวทันตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีใน
ขณะนั้น 
   Digital technology topics or technology in various industries 
that are different from the subjects normally taught.  To keep pace with 
the conversion of technology at that time. 
 

- ตัดรายวิชาออกเนื่องจากไมสอดคลอง
กับบริบทของหลักสูตรปจจุบัน และไม
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรู 

1313331  การศึกษาเฉพาะเร่ืองทางดิจิทัลเทคโนโลยี 4                     3(2-2-5) 
   (Selected Topics in Digital Technology 4) 
   วิชาบังคับกอน : ไมมี 
   (Prerequisites Course: None) 
   หัวขอดานดิจิทัลเทคโนโลยี หรือเทคโนโลยีในอุตสาหกรรมตาง ๆ ท่ี
แตกตางจากวิชาที่เปดสอนปกติ เพ่ือใหกาวทันตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีใน
ขณะนั้น 

- ตัดรายวิชาออกเนื่องจากไมสอดคลอง
กับบริบทของหลักสูตรปจจุบัน และไม
สอดคลองกับผลลัพธการเรียนรู 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น
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   Digital technology topics or technology in various industries 
that are different from the subjects normally taught.  To keep pace with 
the conversion of technology at that time. 
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ภาคผนวก ง 
1. คําสั่งสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน ที่ 198 /2567 

เร่ือง แตงตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีดจิิทัลและสารสนเทศ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 

2. รายงานการประชุมคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 

3. คําสั่งสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน ที่ 222/2566 
เร่ือง แตงตั้งคณะกรรมการวิชาการ สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน 

4. คาํสั่งสถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน ที่ 029/2567 
เร่ือง แตงตั้งคณะกรรมการวิชาการ สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน  
ดานเภสัชศาสตร (เพิ่มเติม) 
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รายงานการประชุมคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 

คณะวิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยี 
คร้ังท่ี 1/2567 

วันพุธท่ี 11 ธันวาคม 2567 เวลา 13.30-15.30 น. รูปแบบการประชมุแบบไฮบริด (Hybrid meeting) 
ณ หอง 4-1602 อาคาร CP ALL Academy ชั้น 16  สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน (แจงวัฒนะ) 

---------------------------------------------- 
 
รายนามผูเขารวมการประชุม 

1. รองศาสตราจารย ดร.สมโรตม โกมลวนิช    ที่ปรึกษา 
 2. รองศาสตราจารย ดร.พิสิษฐ ชาญเกียรติกอง   ประธานกรรมการ 

3. ศาสตราจารย วิเชียร  เปรมชัยสวัสด์ิ    กรรมการ 
4. รองศาสตราจารย ดร.ศิริเดช  บุญแสง    กรรมการ 
5. นายวิวัฒน  พงษฤทธ์ิศักดา     กรรมการ 
6. นายฉัตรชัย  คุณปติลักษณ     กรรมการ 
7. นายเอกราช  ปญจวีณิน      กรรมการ 
8. ผูอํานวยการสํานักบัญชีและการเงิน    กรรมการ 
9. ผูอํานวยการสํานักส่ือสารองคกร     กรรมการ 
10. ผูอํานวยการสํานักแนะแนวและรับสมัคร    กรรมการ  
11. ผูอํานวยการสํานักสงเสริมวิชาการและมาตรฐานการศึกษา  กรรมการ 
12. ผูอํานวยการสํานักทะเบียนและประมวลผลการศึกษา  กรรมการ 
13. ผูอํานวยการสํานักการศึกษาท่ัวไป    กรรมการ  
14. ผูชวยศาสตราจารย ดร.พรรณเชษฐ  ณ  ลําพูน    กรรมการ 
15. ผูชวยศาสตราจารย ดร.วรรณวิภา  วงศวิไลสกุล   กรรมการ 
16. ผูชวยศาสตราจารย ดร.พรศักด์ิ  ปรีเลขา    กรรมการ 
17. อาจารย ดร.สุพัตรา  วิริยะวิสุทธิกุล    กรรมการและเลขานุการ 

 
เริ่มการประชุม 13.30 น.  
 
ระเบียบวาระท่ี 1 นําเสนอการปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทลัและสารสนเทศ  
   หลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 
   ผูชวยศาสตราจารย ดร.พรรณเชษฐ ณ ลําพูน หัวหนาสาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ 
นําเสนอหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569  
ตอคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร ดังนี ้
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   เนื่องดวยหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ ครบรอบ    การ
ปรับปรุงหลักสูตร 5 ป ตามท่ีกฎหมายกําหนด หลักสูตรจึงดําเนินการจัดทําหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 เพ่ือใหหลักสูตรมีความทันสมัย และสามารถตอบสนอง
ความตองการของผูมีสวนไดเสียท่ีสําคัญของหลักสูตรท้ังสถานประกอบ หรือผูใชบัณฑิต ศิษยเกา ศิษยปจจุบัน และ
อาจารยผูสอนในหลักสูตร รวมทั้งสอดคลองกับวิสัยทัศน พันธกิจ และอัตลักษณนักศึกษาตามที่สถาบันกําหนด 
    การออกแบบหลักสูตรมุงเนนผลิตบัณฑิตใหมีความสอดคลองตามปรัชญาการศึกษาของสถาบัน คือ 
“การเรียนรูจากประสบการณจริง (Work-based Education: WBE)” โดยกําหนดผลลัพธการเรียนรู และการจัดการเรียน
การสอนของหลักสูตรในรูปแบบ Work-based Education Model (WBE Model) เชน การใหนักศึกษาฝกปฏิบัติงานท่ี
รานสะดวกซื้อในชั้นปท่ี 1 เพื่อใหนักศึกษาฝกฝนการทํางานรวมกับผูอ่ืน ความรับผิดชอบตอหนาท่ี ความตรงตอเวลา 
สําหรับช้ันปที่ 2 นักศึกษาจะไดฝกงานในสถานประกอบการเพ่ือเรียนรูงานในระดับเบ้ืองตนของสาขาวิชานี้ และช้ันปท่ี 3 
และ 4 นักศึกษาจะไดไปฝกปฏิบัติงานท่ีสถานประกอบการตามสายงานท่ีนักศึกษาเลือก เชน การพัฒนาซอฟตแวร การ
ทดสอบซอฟตแวร งานดานระบบเครือขาย เปนตน ซ่ึงการฝกปฏิบัติงานในชวงเวลน้ี นักศึกษาจะมีโอกาสในการรับผิดชอบงาน
สวนตาง ๆ ในฐานะพนักงานคนหนึ่งของสถานประกอบการ 
    นอกจากนี้ หลักสูตรยังมอบหมายใหนักศึกษาทําโครงงานโดยนําความรูจากการเรียนในชั้นเรียนไป
ประยุกตใชในการจัดทําโครงงาน และสามารถบูรณาการความรูจากช้ันเรียนในการแกไขปญหาในการฝกปฎิงานได ซึ่ง
ประกอบดวย กลุมวิชาพื้นฐานทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร กลุมวิชาพื้นฐานทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ และ
กลุมวิชาเฉพาะทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศ  รวมท้ังกลุมวิชาเลือกเฉพาะสาขาเทคโนโลยีดิจิทลัและสารสนเทศ ซ่ึง
ดําเนินการปรับปรุงใหมีความทันสมัย และสอดคลองกับความตองการของผูมีสวนไดเสียท้ังเรื่องการพัฒนาโปรแกรม การ
ทดสอบโปรแกรม ระบบโครงขายและความปลอดภัย และวิทยาการขอมูล รวมท้ังดานจริยธรรมและมาตรฐานทางวิชาชีพ
ที่เก่ียวของตามรายละเอียด ดังนี้ 

1. การกําหนดผลลัพทการเรียนรูตามความตองการของผูมีสวนไดเสีย 
  จากผลการสํารวจความตองการของผูมีสวนไดเสียที่สําคัญ พบวา ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตรควรมีการ
สงเสริมใหผูเรียนสามารถประยุกตใชความรูทางเทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศเพ่ือการปฏิบัติงานได สงสริมเรื่องการ
สื่อสารกับผูอ่ืน การทํางานรวมกับผูอ่ืน การปฏิบัติหนาที่ตามหลักจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตองานท่ีไดรับ
มอบหมาย รวมทั้งการปฏิบัติตนไดถูกตองตามกฎระเบียบขอบังคับขององคกร 
 
2. รายละเอียดการปรับปรุงรายวิชา 
  2.1 การปรับช่ือวิชา คําอธิบายรายวิชา และแนวทางการจัดการเรียนการสอนใหสอดคลองกับผลลัพธการ
เรียนรูของหลักสูตร 
  2.2 การปรับรหัสวิชาใหสอดคลองกับรูปแบบของสถาบัน รวมทั้งการเพ่ิม-ลดรายวิชาเพ่ือใหสอดคลองกับ
ผลลัพทการเรียนรูของหลักสูตร ดังตาราง 
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1311102 คณิตศาสตรสํ าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ
(Mathematics for Information Technology) 

1311110 คณิตศาสตรสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ
(Mathematics for Information Technology) 

1311103 สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(Statistics  for Information Technology ) 

1311111 ความนาจะเปนและสถิติ  
(Probability and Statistics) 

1311101 พ้ื น ฐ า น เ ท ค โ น โ ล ยี ส า ร ส น เ ท ศ แ ล ะ
ปญญาประดิษฐ  
( Fundamental of Information Technology and 
Artificial Intelligence) 

1311112 พ้ื น ฐาน เทค โน โ ล ยี ส า ร สน เ ทศ แล ะ
ปญญาประดิษฐแบบรูสราง  
( Fundamentals of Information Technology 
and Generative Artificial Intelligence) 

1312211 โครงสรางคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ
(Computer Structure and Operating System) 

1311113 โ ค ร ง ส ร า ง ค อ ม พิ ว เ ต อ ร แ ล ะ
ระบบปฏิบัติการ 
(Computer Architecture and Operating Systems) 

1312101 เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในธุรกิจ(Digital 
and Information Technology in Business) 

1311114 เทคโนโลยีดิจิทัลและสารสนเทศในธุรกิจ 
(Digital and Information Technology in Business) 

1312103 การออกแบบกราฟกและสื่ อดิ จิ ทัลสําหรับ
อุตสาหกรรมดิจิทัล  
(Graphic and Digital Content Design  for Digital Industry)    

1311115 การออกแบบกราฟกและส่ือดิจิทัลสําหรับ
อุตสาหกรรมดิจิทัล  
( Graphic and Digital Media Design for the Digital 
Industry) 

1312104 พื้นฐานการเขียนโปรแกรม  
(Programming Fundamentals) 

1311116 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร
(Fundamentals of Computer Programing) 

1312208 ร ะบ บ ฐ า น ข อมู ล แล ะ ข อ มู ล ขน า ด ใ ห ญ  
(Database Systems and Big Data) 

1322208 ระบบฐานขอมูลและขอมูลขนาดใหญ  
(Database Systems and Big Data) 

1312212 ระบบโครงขายและคลาวด  
(Networking Systems and Cloud) 

1322209 ระบบโครงขายและคลาวด  
(Networking Systems and Cloud) 

1312102 จริ ยธร รมและม าตร ฐานทาง เท ค โน โ ล ยี
สารสนเทศ  
(Ethics and Standards for Information Technology) 

1311217 จริ ยธร รมและกฎหม ายทาง วิ ช า ชีพ
เทคโนโลยีสารสนเทศ  
( Ethics and Laws in Information Technology 
Professions) 1313317 กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ  

(Information Technology Laws) 
1311104 การสื่ อสารและการนํ า เสนอทาง วิชาชี พ
เทคโนโลยีสารสนเทศ  
( Professional Communication and Presentation in  
Information Technology) 

1311218 การส่ือสารและการนําเสนอทางวิชาชีพ
เทคโนโลยีสารสนเทศ  
( Professional Communication and 
Presentation in Information Technology) 

1312207 พาณิชยอิเล็กทรอนิกส  
(Electronic Commerce) 

1311219  พาณิชยอิเล็กทรอนิกส และการตลาด
ดิจิทัล 
(E-Commerce and Digital Marketing) 1313301 การตลาดดิจิตัล (Digital Marketing) 

1301107 โ คร ง ง านทาง วิ ศวกร ร ม และ เท ค โน โ ล ยี
(Engineering and Technology Project) 

1301126 โครงงานทางวิศวกรรมและเทคโนโลยี
(Engineering and Technology Project) 

1311205 โ ค ร ง ง า น ดิ จิ ทั ล เ ท ค โ น โ ล ยี  1 ( Digital 
Technology Project 1) 

1311231 โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 1  
(Digital Technology Project 1) 
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1311306 โ ค ร ง ง า น ดิ จิ ทั ล เ ท ค โ น โ ล ยี  2 ( Digital 
Technology Project 2) 

1311432 โครงงานดิจิทัลเทคโนโลยี 2  
(Digital Technology Project 2) 

1312210 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุขามแพลตฟอรม 
(Object Oriented  Cross-Platform Programming) 

1322103 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุขามแพลตฟอรม
(Object Oriented  Cross-Platform Programming) 

- 
1312215 การทดสอบซอฟตแวรและระบบอัตโนมัติ
กระบวนการแบบหุนยนต  
(Software Testing and Robotic Process Automation) 

- 
1323323 การออกแบบประสบการณและสวนเช่ือม
ประสานผูใช 
(User Experience and User Interface  Design) 

1312209 โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี (Data Structure 
and Algorithm) 

1322204 โครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธี  
(Data Structure and Algorithm)  

- 
1312316 การพัฒนาแอปพลิเคชันดวยเทคโนโลยี
แบบแอลซีเอ็นซี  
(Application Development with LCNC) 

- 
1322312 การพัฒนาระบบเว็บแบบครบวงจร  
(Full Stack Web Development) 

1312313 วิศวกรรมซอฟตแวรและการวิเคราะหระบบ
(Software Engineering and System Analysis) 

1322313 วิศวกรรมซอฟตแวรและการวิเคราะห
ระบบ 
(Software Engineering and System Analysis) 

1312206 ความมั่นคงของเทคโนโลยีสารสนเทศและ
เ ท ค โ น โ ล ยี บ ล็ อ ก เ ช น  ( Information Technology 
Security and  Blockchain) 

1312317 ความมั่นคงและมาตรฐานของเทคโนโลยี
สารสนเทศ  
(Information Technology Security and Standards) 

1312413 การจัดการโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ
(Information Technology Project Management) 

1312418 การจัดการโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ
(Information Technology Project Management) 

1313307 ปญญาประดิษฐและการเรียนรู ของเครื่ อง
(Artificial Intelligence and Machine Learning) 

1313335 ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเครื่อง
(Artificial Intelligence and Machine Learning) 

- 
1313336 การพัฒนาโปรแกรมดวยภาษาไพธอน 
(Program development with Python) 

1312414 วิทยาการขอมูล (Data Science) 1312337 วิทยาการขอมูลและการวิเคราะหขอมูล
ขนาดใหญ  
(Data Science and Big Data Analytics) 

1313305 การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ  
(Big Data Analytics) 
1313306 ระบบธุร กิจอัจฉริยะ (Business Intelligent 
Systems) 

1313338 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ  
(Business Intelligent Systems) 

1313312 คลังขอมูลและการ ทําเหมืองขอมูล  (Data 
Warehouse and Data Mining) 

1323329 คลังขอมูลและการทําเหมืองขอมูล (Data 
Warehouse and Data Mining) 

1313310 การประมวลผลคลาวด (Cloud Computing) 1322210 การประมวลผลคลาวดและเดฟเซคออปส
(Cloud Computing and DevSecOps) 

1313302 สรางโมเดลสามมิติและการเคลื่อนไหวตัวละคร
สามมิติ (3D Modeling and Animation) 

1313339 พื้ น ฐ า น ก า ร ส ร า ง โ ม เ ด ล ส า ม มิ ติ  
(Fundamental of 3D Model Creation) 
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1313340 การเคลื่ อนไหวตัวละครสามมิติ  (3D 
Character Animation) 

1313303 การสรางวิชวลเอฟเฟคสําหรับภาพเคล่ือนไหว 
(Creating Visual Effect for Animation) 

1313341 ก า ร ส ร า ง วิ ช ว ล เ อ ฟ เ ฟ ค สํ า ห รั บ
ภ า พ เ ค ลื่ อ น ไ ห ว ( Creating Visual Effect for 
Animation) 

1313304 การออกแบบและพัฒนาเกม  
(Game Design and Development) 

1313342 การออกแบบและพัฒนาเกม  
(Game Design and Development) 

1313324 การออกแบบสื่อเชิงตอบโต (Interactive Media 
Design) 

1313343 การออกแบบสื่อเชิงตอบโต  
(Interactive Media Design) 

1313309 อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง (Internet of Things) 1322316 ไมโครโพรเซสเซอรและอินเทอรเน็ตของ
สรรพส่ิง 
(Microprocessors and Internet of Things) 

1313308 บล็อกเชนในอุตสาหกรรมดิจิทัล (Block chain 
in the Digital Industry) 

1313344 บล็อกเชนในอุตสาหกรรมดิจิทัล (Block 
chain in the Digital Industry) 

- 
1313345 พ้ืนฐานความมั่ นคงปลอดภัยไซเบอร
(Cybersecurity Fundamentals) 

- 
1313346 มัลแวรและเทคโนโลยีการโจมตี (Malware 
and Attack Technologies) 

- 
1313347 การประยุกตใชปญญาประดิษฐในการ
บ ริ ห า ร ธุ ร กิ จ  ( Applications of Artificial 
Intelligence in Business Management) 

- 
1313348 เทคโนโลยีสารสนเทศทางการเกษตร
(Agricultural Information Technology) 

- 
1313349 เทคโนโลยีเพ่ือความย่ังยืน (Sustainable 
Technology) 

- 
1313350 ระบบสารสนเทศเ พ่ื อการ จัดการ ใน
โรงพยาบาล (Hospital Information Management 
Systems) 

1313320 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางดิจิทัลเทคโนโลยี 1  
(Selected Topics in Digital Technology 1) 

1313351 หัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและ
ส า ร ส น เ ท ศ  1 ) Selected Topic in Digital 
Information and Technology 1) 

1313321 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางดิจิทัลเทคโนโลยี 2 
(Selected Topics in Digital Technology 2) 

1313352 หัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลและ
สารสนเทศ 2  
( Selected Topic in Digital Information and 
Technology 2) 

1302151 การเรียนรูภาคปฏิบัติสําหรับวิศวกรและนัก
เทคโนโลยี (Work-based Learning for Engineers and 
Technologists)  

1302152 การเรียนรูภาคปฏิบัติสําหรับวิศวกรและนัก
เทคโนโลยี (Work-based Learning for Engineers 
and Technologists) 
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1312251 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1 (Work-based Learning in Information Technology 
1) 

1312261 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยี
สารสนเทศ 1 (Work-based Learning in 
Information  Technology 1) 

1312352 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2 (Work-based Learning in Information Technology 
2) 

1312362  การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยี
สารสนเทศ 2 (Work-based Learning in 
Information Technology 2) 

1312453 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
3 (Work-based Learning in Information Technology 
3) 

1312463 การเรียนรูภาคปฏิบัติดานเทคโนโลยี
สารสนเทศ 3 
(Work-based Learning in Information 
Technology 3) 

   1313311 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ  
 (Management Information Systems) 

- 

1312205 การวางแผนทรัพยากรทางธุรกิจขององคกร
โดยรวมสําหรับธุรกิจ (Enterprise Resource Planning 
for Business) 

- 

1313313 การโตตอบระหวางมนุษย กับคอมพิวเตอร  
(Human-Computer Interaction) 

- 

1313314 การเลาเรื่องแอนิเมชัน  
(Animation Storytelling) 

- 

1313315 การสื่อสารในระบบไรสายและระบบเคลื่อนท่ี
(Wireless and Mobile Communications) 

- 

1313316 สถาปตยกรรมองคกร  
(Enterprise Architecture) 

- 

1313318 การประยุกตการวิจัยดําเนินการ  
(Applied Operations Research) 

- 

1313319 สัมมนาทางดิจิทลัเทคโนโลยี  
(Seminar in Digital Technology) 

- 

1313322 การเขียนโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคล่ือนท่ี 
(Mobile Application Programming) 

- 

1313323 เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการกระบวนการ
ทางธุรกิจ (Information Technology in Business 
Process Management) 

- 

1313325 คอมพิวเตอร กราฟกและแอนิ เม ชัน ข้ันสู ง
(Advanced Computer Graphic and Animation) 

- 

1313326 การพัฒนาซอฟตแวรแบบเอไจล  
(Agile Development) 

- 

1313327 วิศวกรรมซอฟตแวรสําหรับอุปกรณอัจฉริยะ 
(Software Engineering for Smart Devices) 

- 

1313328 สัมมนาเ ชิงปฏิบั ติการการเ ขียนโปรแกรม 
(Programming Workshop Seminar) 

- 

ใช้ภายใน PIM เท่านั้น



 
 

สถาบันการจัดการปญญาภิวัฒน         196 
 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 

1313329 นวัตกรรมทางดิจิทลัเทคโนโลยี  
(Innovation in Digital Technology) 

- 

1313330 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางดิจิทัลเทคโนโลยี 3 
(Selected Topics in Digital Technology 3) 

- 

1313331 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางดิจิทัลเทคโนโลยี 4 
(Selected Topics in Digital Technology 4) 

- 

 

3. โครงสรางหลักสูตร  
 ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตรงระหวางหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 กับหลักสูตรปรบัปรุง  
พ.ศ. 2569 
 

ตารางเปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตร 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 

จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร จํานวน 127 หนวยกิต 
โครงสรางหลักสูตร 
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป จํานวน  30  หนวยกิต ดังนี้ 

1.1 กลุมวิชาภาษา                            12 หนวยกิต 
     1.1.1 กลุมวิชาภาษาไทย              3 หนวยกิต 
     1.1.2 กลุมวิชาภาษาอังกฤษ         6 หนวยกิต 
     1.1.3 กลุมวิชาเลือกภาษาตางประเทศ 3 หนวยกิต 

   1.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร         6 หนวยกิต 
   1.3 กลุมวิชามนุษยศาสตร         6 หนวยกิต 
   1.4 กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร  6 หนวยกิต 
2. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวน 91 หนวยกิต ประกอบดวย    
   2.1 กลุมวิชาแกน        16 หนวยกิต 
   2.2 กลุมวิชาเฉพาะดาน                    45 หนวยกิต 
        2.2.1 กลุมวิชาประเด็นดานองคการ     9 หนวยกิต 
                และสารสนเทศ 
        2.2.2 กลุมวิชาเทคโนโลยีเพื่อ          18 หนวยกิต 
               งานประยุกต 
        2.2.3 กลุมวิชาเทคโนโลยีและ          12 หนวยกิต 
               วิธีการทางซอฟตแวร 
        2.2.4 กลุมวิชาโครงสรางพื้นฐาน        6 หนวยกิต 
               ของระบบ 
   2.3 กลุมวิชาเลือกเฉพาะดาน               12 หนวยกิต 
        อุตสาหกรรมดิจิทัล 
        2.3.1 กลุมวิชาเลือกดานสื่อและกราฟกดิจิทัล 
        2.3.2 กลุมวิชาเลือกดานวิทยาการขอมูล 
        2.3.3 กลุมวิชาเลือกดานโครงสรางดิจิทัล 
   2.4 กลุมวิชาเลือกเฉพาะสาขา               3 หนวยกิต 
   2.5 กลุมวิชาการเรียนรูภาคปฏิบัติ         15 หนวยกิต 
3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวน 6  หนวยกิต 

จํานวนหนวยกติรวมตลอดหลักสูตร จํานวน 127 หนวยกิต 
โครงสรางหลักสูตร 
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต ดังนี้ 
   1.1  หมวดศาสตรแหงภาษาเพื่อการส่ือสาร          12 หนวยกิต 
   เลือกเรียนอยางนอย 2 กลุม ดังน้ี 
   1.1.1 กลุมภาษาเพ่ือการส่ือสาร (ภาษาไทย) 
   1.1.2 กลุมภาษาเพ่ือการส่ือสาร (ภาษาอังกฤษ) 
   1.1.3 กลุมภาษาเพ่ือการส่ือสาร (ภาษาที่สาม) 
   1.2 หมวดศาสตรแหงชีวิต ไมนอยกวา  9 หนวยกิต 
         เรียนแตละกลุม ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 
         1.2.1 กลุมสังคมแหงความสุข 
         1.2.2 กลุมคุณคาแหงชีวิต  
   1.3 หมวดศาสตรการจัดการและนวัตกรรม ไมนอยกวา 9 หนวยกิต  
        เรียนแตละกลุม ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 
        1.3.1 กลุมเทคโนโลยีดิจิทัล 
        1.3.2 กลุมการเปนผูประกอบการ 
2. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวน 91 หนวยกิต ดังนี้ 
    2.1 กลุมวิชาพื้นฐานทางวิทยาศาสตร              6 หนวยกิต 
         และคณิตศาสตร 
    2.2 กลุมวิชาพื้นฐานทางเทคโนโลยีดิจิทัล     30 หนวยกิต         
         และสารสนเทศ 
    2.3 กลุมวิชาโครงงานทางเทคโนโลยีดิจิทัล      4 หนวยกิต 
         และสารสนเทศ 
    2.4 กลุมวิชาเฉพาะทางเทคโนโลยีดิจิทัล            27 หนวยกิต 
         และสารสนเทศ 
    2.5 กลุมวิชาเลือกเฉพาะทางเทคโนโลยีดิจิทลั      9 หนวยกิต 
         และสารสนเทศ 
    2.6 กลุมวิชาการเรียนรูภาคปฏิบัติ                 15 หนวยกิต 
3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวน 6  หนวยกิต 
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ภาคผนวก จ 
สัญญาจางอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตรชาวตางประเทศ 
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